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Sziasztok!
Bekdszontott a nyar, és - mint azt mar az el6z6 szamban is jeleztik
- es@stul jonnek a legkulonfélébb szerepjatékos programok és ren-
dezvények (csak ebben a szamban 6t kiulonféle programlehetéséget
taldlhattok). Igyekszink majd mi is ott lenni minél tébb tdborban és
talalkozon.

A Holdtélte magazin junius 28-an sajtotajékoztatdt tartott, melyre
meghivtuk a legkulonfélébb nem-szerepjatékmagazinok munkatarsa-
it. A sajtotajékoztaté megtartasara a killénb6z6 magyar médiumokban
egyre gyakrabban feltiind, nem mindig pozitiv kicsengés(, szerepja-
tékkal kapcsolatos cikkek vezettek minket. Az egyik utébbi irds szer-
z6je els6sorban abbeli kételyeit fejezte ki frasdban, hogy a szerepjaté-
kok rajongdi minden idejiket e hobbinak kezdik szentelni, s elhanya-
goljak egyéb, tisztességes teenddiket (pl. tanulds). A sajtotajékoztatd
célja az ehhez hasonlé jovébeli vadak megel6zése lett volna: szeret-
tuk volna, ha a sajté képvisel6i ezutdn ne csak pillanatnyi
sokbo6l és véreskezi
szerepjatékosokkal
kapcsolatos
pletykakbol

benyomaé-

elkapott
itéljenek.
Reméljik, igy is lesz,
és elébb-utébb meg-
szlinik a szerepjaték
Lunderground” jellege.

Mint a mellékelt
fényképbdl latszik,
Nyugaton e jelleg td-

nében van - valdszi-

niileg az AD&D meg-
jelenésének huszonjénéhanyadik évforduldjanak tiszetletére neveztek
el utcat a szerepjatékrol. (A felvétel frorszaghan késziilt.)

Egy régebbi szamunkban olyan kastélytérképet kézoltunk le, mely-
hez hérom szerepjatékban (CoC, Shadowrun, AD&D) elmesélhetd,
rovid modul is tartozott. Mivel akkor nagyon pozitiv visszajelzéseket
kaptunk, most egy Ujabb kisérlettel allunk el6: ugyanazt a két szérnyet
négy kilonboz6 rendszerben kidolgozva kozoljuk le. Kérjuk, iijatok
meg, hogy tetszettek.

Tovabbi élvezetes (és nem tal tikkaszté) nyarat:

a szerkeszt6bizottsag

A SZEREPJATEKROL:

Mi is a szerepjaték?
A szerepjaték az egyik legszérakoztatobb jatékforma, amit valaha kitalaltak. A sze-
repjaték-6rilet Amerikabél indult ki, ahol a jaték kezdetben egyetemistak hobbija
volt. A hetvenes évek elején jelentek meg el6sz6r nyomtatasban egységes szabaly-
gylijtemények; azdta a szerepjaték az egész vilagon elterjedt.

A jatékban altaldban 2-7 jatékos és egy jatékvezetd vesz részt (ez utébbi neve
meséld vagy Jatékmester). A jaték a mesél6 és a jatékosok kozti ,,parljeszédbdl™ all.
Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilag
képzelt lakdja: lehet harcos, varazslé, tolvaj, de sok minden maés is, a jaték tipusa-
tol fuggben. A mesélé feladata, hogy elhelyezze a jatékosok karaktereit egy - &lta-
laban kitalalt - vilagban: példaul elmondja nekik, hogy karaktereik Rri varosanak
kocsmajéban llnek. Ezutan a jatékosok akaratuk szerint irdnyithatjak a karaktereket
a mesélévei valé kommunikécié sordn. Mondhatjak példaul, hogy ..megkérdezem a
kocsmarostdl, ki az a félszemii a szomszéd asztalnal”, vagy ,mikor a csuklyas fickd
kimegy, utanalopakodom?”, vagy ,széba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a leg-
frissebb hirek”; a mesélé pedig ennek megfelelden vélaszol: elmondja, mit felel a
kocsmaros; mit lat a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a kivan-
csiskod6 karakter a helybéliektél stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtasa a karakterek iranyitasaval,
példaul megolni egy veszélyes szérnyeteget, kijutni egy labirintusb6l, megszerezni
egy varazslatos targyat vagy novényt - a lehet6ségek végtelenek. A jatéknak ez a
torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy film torténetéhez.

A szerepjatékok szabalyrendszereinek lényege mindig a valdsag elemeinek (a
harc, a mégia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulélasa, ltalaban koc-
kadobasok felhasznélésaval.
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A negyedkor elején, Sauron legy6zése utan, az ott
é16 rabszolgak kaptak meg a foldeket, amelyeket -
féleg a NUrnen té koril - szabadon miivelhettek.
Mordor ugyan nem adta magat kénnyen, s a bar-
langokban még mindig nagyon sok ork bujkalt, de
az emberek szabadok voltak, és megvédték a tulaj-
donukat. Ot évvel a haborl utan a helyzet nagyja-
bdl normalizalédott. Gorgoroth fennsikjan senki
sem él, csak wargok és orkok készalnak arrafelé. A
Nurnen tava korili teriileten a volt rabszolgék te-
lepedtek meg. Féleg haldszatb6l és favagashol él-
tek, sokan vadasztak az északi erd6kben, de délen
elvétve a foldmdvelés is lehetségessé valt. Bar az
élet jobbéra békés, szurkilet utdn csak a legbatrab-
bak, vagy a legvakmer6bbek merészkedtek a haza-
kon kiviilre. Az itteniek a haradiak leszarmazottai,
de kulturalisan sehova sem tartoznak, Sauron ural-
ma alatt csak arctalan rabszolgak voltak. A jelenle-
gi nép az erdei emberek és a nomad haradiak keve-
rékére hasonlit. Egyszer(i, sok szempontb6l primi-
tiv, de bizakodd népek, akik megprobéalnak becsi-
letesen megélni a sajat erejiikb6l. A teriilet hivata-
losan Gondor fennhatdsaga ala tartozik, de a Mor-
dort korulvevé hegyvidék és az utak hidnya miatt
ritka erre barmilyen utazé.

I~)AcuéRU6RCEr>eu

A karakterek Mordorban, egy faluban szalltak meg
a T6 északi partjan. Tirg, a falu egy tucatnyi haz-
bal allé telepilés, egy kdzds épllettel, ahol a szal-
last adtak. Az épllet afféle kozdsségi haz, itt jon-
nek dssze esténként a falubeliek egy kis beszélge-
tésre, ivaszatra a napi munka utan. A karakterek-
kel ugyan baratsadgosak, de a régi beidegz6dések ne-
hezen mulnak, s érezheté némi enyhe bizalmatlan-
sdg. A hangulat ugyan vidam, szinte az egész falu
jelen van, de érezhetd valami mély félelem, fojtott-
sadg. A gyerekek a karaktereket nyaggatjak, hogy
meséljenek a tdvoli orszagokr6l, milyen emberek
vannak még, s hasonlé dolgokrél, a felnéttek job-
bara csendben beszélgetnek, s csak néha hallatszik
egy-egy nevetés. Ha valaki képes figyelni a gyere-
kektdl, akkor elkaphat olyan szavakat hogy ,far-
kas” vagy hogy ,,mar négyen”, de semmi konkrét
dolgot nem hallgathat ki. A falusiak visszahtz6d6-
an reagalnak a kérdésekre, lathatéan nem mernek
megbizni a jovevényekben.

Mar javaban sotét van, mikor egy asszony Iép
be a hazba. Az egyik dreg mellére veti magat, és ke-
servesen zokog. A tdbbiek csititgatjak, egyesek pe-
dig zavartan pislognak a vendégek felé. Az asszony
kicsit lenyugszik és eltjsagolja, hogy a férje atment
Ragiba, hogy megpatkoltassa a lovat, de még min-
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dig nem ért vissza. A teremben mély csénd tdmad,
majd valaki halkan megjegyzi: ,,6t”. Erre az asszony-
b6l megint kitér a zokogas, s a tébbi né a gondjaiba
veszi. A férfiak egy ideig tanakodnak, majd az idé-
sebb férfi, akihez az asszony futott, tétovan a ka-
rakterek elé &ll. Ha lathat6an van vezér a csapatban,
ahhoz szél, ha nincs, akkor mindenkihez.

- Bocsanatot kérek, hogy megzavarom 6no-
ket. A nevem Gor. A lanyom Serga - mutat a siré
asszonyra. - Nem tudom, mi a szokas ilyenkor, de
a segitségiket szeretnénk kérni. - Tétovan tordeli
a kezeit, lathatéan nem tudja, hogy fogjon hozza.
Ha a karakterek noszogatjak, kénnyen belelendil.

- Ezen a kornyéken négy falu van, egymas
szomszédai: Tirg, Soga, Darog és Ragi. Mi tirgiek
féleg favagok vagyunk, Sogéaban pedig haldsznak.
Nem vagyunk gazdagok, de amire sziikséglink van,
azt megtermeljik. Az erd§ este mindig is veszélyes
volt, féleg télen, de Gjabban mar ki sem meriink
menni. Egy hénappal ezel6tt a Kicsi Fan kint ma-
radt éjszakara, hogy masnap koran folyathassa a
munkat, mert el akart menni a déli partra a vasar-
ba... Széval kint maradt. Méasnap mentiink dolgoz-
ni, de sehol sem talaltuk, csak a holmijat és a tabo-
ra nyomait. Aztan harmadnapra meglett.

Elhallgat, majd folytatja - Garum, a vada-
szunk szerint farkas volt. Megeskidott hogy el-
kapja a fenevadat, s vagy négy napig az erdében
volt. Az 6tddik nap 6 is eltlint, aztdn megtalaltuk
masnap. Az6ta nem merilink az erd6be menni, csak
ha muszdj, pedig a tobbi falu véarja a fat. - A mon-
dat utdn cséndben marad, lathatdlag prébalja ma-
gat 6sszeszedni. - Az Ut Ragiba az erdén at vezet.
A vejem'elvitte a lovat patkoltatni, mert csak ott
van kovécs. Estére, még sotét el6tt kellett volna
hazaérnie. Serga idaig varta, de most a 16 haza-
jott... - elhallgat, de valaki méas folytatja.

- Maguk tapasztalt emberek. Prébaljak elkapni
azt a fenevadat, mert mi mar a hazainkbdl sem me-
rink kilépni. Négy... 6t falunkbéli veszett oda idaig...

ValLés
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Mordor ostromakor a gondori sereg nem tnnepel-
te a gy6zelmet. Rengeteg katona odaveszett a mo-
rannoni sikon, és az életben maradottak halalosan
faradtak voltak, kimeriltek a harctdl, az atélt ese-
ményekt6l. A hullakat csak masnap temették illet-
ve égették el, igy néhéany sebesilt mordori még el-
menekilt a sotétség leple alatt. Galwan, Sauron
papja is az életben maradtak kézott volt. A harc-
ban egy csapas érte a fején, amitdl elboritotta a vér
és eldjult, de a seb csak csinya volt, nem komoly.
Sotétben, az elhagyott csatatéren éledt fel, tete-
mekkel korllvéve. A borzalmas latvanyt csak fo-

kozta a rombadélt, leomlott Fekete Torony. Erezte
hogy ura elbukott, s valami nem volt rendben, de
ezt a fejsebnek tulajdonitotta. Onkéntelenil is a
Torony felé indult, nem volt képes felfogni, hogy
az a hatalom, amit szolgalt, s aminek az erejét
annyira csodalta, megsziint, eloszlott. A romok t6-
vében akadt rd a sulyosan sebesiilt Radagh-ra. A
nala mindig kéznél 1évé gydgyirekkel ellatta a se-
bét, de papi hatalmat nem tudta hasznalni. Egyutt
indultak az éj leple alatt a Mordor hegyeit atszové
barlangrendszerbe, hogy elrejtézzenek, s eldént-
sék, hogyan tovabb.

Az elkdvetkez6 napok sulyos felismeréseket
hoztak. Sauron megbukott. Ez egyértelm{ volt,
minden hozza k6t6d6, bel6le er6t merité targy el-
vesztette hatalmat. Galwan papi ereje is meggyen-
gllt: bar érezte magaban az erét, varazslatai hamar
erejuket vesztették, eloszlottak. Radagh rajott,
hogy az altala gy(lolt ellenség gy6zedelmeskedett.
Gondor katondi minden helyet tlivé tettek orkok
és Sauron szolgai utan. A barlangokban bujkaltak
a katonak eldl, sokszor még orkokkal és trollokkal
is harcolniuk kellett, mert szemet vetettek a hol-
mijukra. A folyamatos készenlét, rejt6zés, mene-
kulés, az alland6 sotétség fel6rolte a két ember ide-
geit, és lassan megtébolyodtak. Elvesztették min-
den tudatossagukat, vadallatként éltek és harcol-
tak a sotétben, s az orkokat félelem fogta el.

A vereség utdn pontosan négy évvel Galwan
almot latott. Maga a Sétét Ur jelent meg neki, s
utasitotta, hogy aldozzon neki embereket, mert az
aldozatok kiomlott vérének cseppjei eljutnak hoz-
z4, s bel6luk fog felépilni az 0j alakja, melyben
visszatér hiveihez. Béar az almot csupan Galwan
Orilete alkotta, a pap hitt benne, jobban, mint éle-
tében barmiben. Hirtelen magahoz tért 6riletébdl,
s visszahivta Radagh szellemét is, bar a haradi én-
alléan tovabbra sem képes értelmes tettekre. Cse-
lekedeteik GUjra megfontoltta, logikussa valtak, de a
téboly tovabbra is égette a lelkliket. Emberfeletti
erével kezdték megvaldsitani uruk parancsat. Az
orkokt6l szerszamokat raboltak, s a barlangok mé-
lyén szentélyt emeltek. Felfedezték, hogy egy kija-
rat a Narnen feletti erd6kre nyilik, s kikémlelték a
négy falut is. Utjukat kialakitottak, csapdakkal
biztositottak, s kiismerték a barlangok minden ze-
gét-zugat. A munka egy évet vett el, s a vereség
otodik évforduléjan megszerezték elsé aldozatu-
kat egy, az erd6ben éjszakazé favagd személyében.

Az aldozatot a szentélybe cipelték, ahol az ol-
taron feldldoztdk Sauronnak. Galwan farkasalak-
ban (lasd: Biborhold W 7, A farkasok Utja varazslat-
lista) esett a szerencsétlennek és széttépte, mig Ra-
dagh az oltarra szoritotta. A tetemet azutan
visszavitték az erdébe, s ledobtak ott, ahol a fava-
g6k megtalaltak.

HOLDTOLTE



A Z CRDO

Az erd6 nappal békés, csak a madarak és allatok
neszezése hallatszik. A nap sit, a fény besz(rédik
a levelek kdzott, minden olyan, mint mondjuk Eri-
ador akarmelyik erdejében. Goér elkiséri a csapatot,
de elére megmondja hogy nem mer sététben is itt
maradni. Még vilagosban bukkannak egy férfi tete-
mére. Gor viselkedése elarulja, hogy a veje holttes-
te az. A férfit sz6 szerint széttépték, alig lehet fel-
ismerni a vonasait. Nehéz Eszleléssel felismerhetd,
hogy a férfit csak széttépték, de nem ettek beldle.
Hogy nyomokat taldljanak, rendkiviill nehéz Nyom-
olvasast kell dobni. Goér teljesen kiborul, és magan
kivul menekul vissza a falu felé. A karakterek ma-
gukra maradnak.

Estefelé halvany kod kezdi megilni az erd6t,
majd mintegy fél6ra alatt teljesen sotét lesz, baljos
hangulatot arasztva, mintegy jelezve, ez a hely
még mindig Mordor. Valahonnan a tavolbél vonyi-
tas hallatszik, huhogés, adgak zorgése. A sotétség
hirtelen jén, percek alatt fekete az ég. Ejjel Galwan
megprobalja a csapatot szétvalasztani (lasd ké-
s6bb). Nehéz Nyomolvaséssal lehetséges kévetni
6ket, s kdzepes Eszleléssel magtalalhaté a barlang.

Barladq, Csapdak,
Szeoceély

A barlang természetesen alakult ki, ezért kusza,
rendszertelen kamrak labirintusa. (Pontos rajzot nem
is adok hozza, nem az a lényeg.) A bejaratnal egy pri-
mitiv nyilcsapda van kifeszitve, az elsiit6 ideg
konny( észleléssel észrevehetd. A csapda két, azo-
nos célpontra célzott nyilvessz6t 16 ki, 25-6s
TB-vel. Ebb6l a fajta csapdabdl még kett6 van a
barlangban. A vessz6k hegyét Klitun kendccsel
(lasd: MERP 257. oldal) kenték be, de a méreg régi,
kiszaradt, igy csak 3. szint(i. Az egyik terem padlé-
ja vastagon fel van szérva porral és hamuval. A

mennyezeten egy festett ponyva egy sziklakkal
megrakott halot takar. A ponyva kdzepes Eszleléssel
vehet§ észre, ha van fény, vagy valaki lat a sotét-
ben. A por aljan egy hurokcsapda van, ami felrant-
ja azt, aki belelép, mig a ponyva és a halé enged, s
a kovek lezuhannak. A teremben mindenki elszen-
ved egy 'C' zUz6das kritikust. Aki a feje folé tart
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egy pajzsot, annak a kritikus '‘B'. Ennek a csapda-
nak egy masik verzidja, hogy a ponyva egy kar6k-
kal teletizdelt racsot takar, a racs lecsapodik. A
csapda 'E' szur6 kritikust okoz, de egy sikeres félre-
ugras mandéver csokkentheti a sebzést... Radagh
sok teremben zudit a csapdahoz hasonl6é kézuha-
tagot a csapat nyakaba, egy folyoséban pedig egy
hatalmas (5X2X1 m) sziklat is ledont, ami azon
aki elé keril, ‘E’ z(z6das kritikust sebez. Félreugra-
ni kézepes Mozgas Mandverrel lehet. Radagh a
sziklaval a legel6l haladét célozza meg. Egy terem
Csliggeszt6 Fustlel van tele, itt Galwan és Radagh
egytt tdmad.

A szentély egy nagyjabol kor alakuara simitott,
egy bejaratd teremben van. A terem 6 méter atmé-
réjl, a bejarattal szemben all az alvadt vérrel, cafa-
tokkal boritott oltar. Az oltart a Soha Be Nem
Hunyt Szem disziti, korilotte fekete nyelven vésett
fogadalmi és imaszévegek. A falon négy primitiv
faklya vilagit, a padl6 sima, bar az oltar kdzelében
ragacsos. A helyiség leveg6jében tapinthaté a go-
nosz, sitt Galwan és Radagh is teljesen megvadul.

O JK -k ScRACéqrA jA

Az erd6ben tdboroz6 csapatot lepik meg elészér. Ha
latjak, hogy jol felkészult, felfegyverzett csapattal
van dolguk, cseleznek. Galwan utazéként a csapat-
hoz csatlakozik. Ha valaki rakérdez szakadozott, vé-
res ruhajara, eluti a valaszt azzal, hogy Mordor ve-
szélyes hely, smég nem volt médja rendbetenni ma-
gat. Az erdében ekdzben Radagh lesben all, s halal-
sikolyt hallat. Ha a karakterek nem indulnak segite-
ni, Galwan meggy6zi 6ket, ha masképp nem, farka-
sokat idéz. Ha sikeril egyedil maradnia valakivel,
Farkasalakot varazsol, majd hatulrél ratamad. Az al-
dozatot nem akarja meg6lni, de ha nincs méas va-
lasztasa, megteszi. Az erdében - kicselezve a karak-
tereket - Radagh is a segitségére siet. Ha a tobbiek
visszajonnek, elmenekiilnek. Ha az aldozatot sike-
ril artalmatlanna tenni, elcipelik a barlangba.
A barlangban aztan mar
tényleg 6k diktalnak.
Bar a vér- és egyéb nyo-
mok alapjan lehetséges
Gket kovetni, de ez az 6
birodalmuk. A termek-
ben vannak csapdék,
koztuk veszélyesek is,
de az igazi veszélyt Gal-
wan és Radagh jelenti.
A varatlan rajtautéseket
és tamadasokat begya-
koroltan, d@sszehangol-
tan hajtjak végre, egy-
egy lecsapas utan pedig
eltlinnek valami hasa-
dékban. Ha méd van ra,
megprobaljak a csapa-
tot szétvalasztani, a ka-
rakterekkel egyenként
elbanni. Galwan ked-
vence a Farkasalak, illet-
ve az Arnyékforma. Az egyik hatdsos tamadas-
modja hogy Arnyékformaban ,raszall" valakire,
majd varatlanul a falrél el6lépve eléredof a térével.
A felocsido csapat eldl eltlinik az egyik vagatban.
Radagh elséprd ereji tamadéasokkal, rohamokkal
prébalkozik, de egy—két utésvaltas utdn & is
visszavonul.

Ha a karakterek eljutnak a szentélyig, ott
nyilt, de elvadult harcra keril sor. A szentély védel-
mében Galwanbdl és Radaghbél el6tor az érilet, s
teljes erejukkel, a védekezéssel nem is foglalkozva
tdmadnak. llyenkor nem érzik a fajdalmat, a cse-
lekvésbiintetések nem szamitanak. Ha van hozza
ereje, Galwan itt is beveti a farkasalakot, és plusz
tdmadasként harap is.
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Qaluiad

Fekete nUmenori Sauron Pap
Szint 8.

ERO 92 (+15)
UGy 76 (+5)
EG 69 (0)
1Q 74 (0)
IT 99 (+20)
FE 86 (+5)
ME 88

Erépontok: 16 (48)
Eletpont: 55

Pancél: Nehéz BGrvért. Bér karvédét visel.

Tamadé bonusz: 70 Egykezes Eles fegyverrel.

Védelem bonusz: 15
Alapmégia TB: + 16
Célméagia TB: +31
Lényeg MD: 0
Kapcsolat MD: 20
Méreg MD: 0
Betegség MD: 0
Fegyverei:

»Kegyetlen” +20 szablya.
Aldoz6tér.

Fontosabb szakértelmei:

Mozgés Nehéz Bérpancélban +5; Maszas +28; Nyo-
molvasas +33; Hatbatamadas +20; Lopakodas/Rcj-
t6zkodés +25; Runaolvasds +33; Targyhasznalat
+33; Eszlelés +98.

Ismert varazslatlistak:

Gonosz tliz* (5); A farkasok Utja* (5); Gonosz csabi-
tas* (5);Arnyak Gtja (5); Varéazsvédelem (5);Hangés
Fény atja (4); Teremtés (5).

* Sauron Pap listak, Biborhold 1994/7.

Az Arnyak Gtja lista a Beholder BT altal kiadott
D6l Amrothi Orgyilkosok cim( kalandmodulban
talalhato.

Galwan Umbarban sziiletett, kozepesen gaz-
dag, nemes csaladbél. Gyermekkoraban keriilt Sau-
ron szolgai kozé, ahol hamar kidertltek kivalé ké-
pességei, tehetsége a magiahoz, a harchoz és a ve-
zetéshez. Mint pap, gyorsan haiadt el6re a ranglét-
rdn, hamarosan Mordor vezetdi k6zé emelkedett,
Méar Umbarban is legendakat meséltek megfigyeld
képességérdl, de itt szinte rettegték a nevét, s ha-
marosan azt rebesgették réla, belelat masok gon-
dolataiba, s hogy a falon is atlat. Tehetségét sok
kulonleges dologgal jutalmaztak, példaul a Kegyet-
len nevii szablyaval, amit egyik legbecsesebb tulaj-
donaként kezelt, hisz maga a Sotét Ur nydjtotta
at. A habor( kitérését bizakodva szemlélte, s ami-
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kor Gondér serege Mordor ellen vonult, az egyik
hadparancsnoki tisztet latta el. A csataban sulyos
fejsebet kapott, s csak a vereség utadn tért maga-
hoz. A pusztulads kozepén taldlkozott Radagh-val,
akivel egyitt menekiltek el a gondori seregek el6l.

Galwan mindig a hagyomanyokat kovette
mind 6ltozkodésében, mind viseletben. A Sotét Ur
kivételével senkit sem tisztelt, bar feljebbval6i pa-
rancsat mindig teljesitette. Anem ndmenori népe-
ket megvetette, alacsonyrendiinek tartotta, a du-
nadanokat és gondoriakat pedig arul6ként, min-
dennél jobban gydlolte.

Minden varazstargya a Lényeg erejét haszndl-
ja. Kapcsolat targyai elvesztették hatalmukat. Bar
varazslatai és er6pontjai a szintjének megfelel6k, a
varazslatai felezett szint(iként mikdédnek (hatdi-
dé, hatétav, sebzés...).

RadaqgqH

Haradi harcos

Szint 8.

ERO 102 (+40)
UGy 96 (+15)
EG 95 (+15)
1Q 54 )
T 49 (+20)
FE 94 (+10)
ME 76

Eletpont: 126

Pancél: Lemezvért(+20), fém karvédét visel.

Téamadé bonusz: 128, Egykezes Eles fegyverrel.

Védelem bonusz: 35
Lényeg MD: 0
Kapcsolat MD: 0
Méreg MD: +15

Betegség MD: +15

Fegyverei:

Szablya, jellegzetes haradi diszités és kivitelezés;
+5.
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Fontosabb szakértelmei:

ALozgas Lemezvértben +20; Maszas +48; Nyomolva-
sas +42; Hatbatdmadas +20; Lopakodas/Rejtozkodés
+20; Eszlelés +35.

Radagh harad északi részén sziletett egy no-
mad térzs fénokének fiaként. Hatalmas ereje,
ligyessége hamar kitlint, s mindenki tudta: nagy
harcos valik bel6le. Apja megtdrhetetlen, kemény
embernek nevelte, s Radagh mar tizenévesen
részt vett torzse portyaiban, féleg dél-ithiliai fal-
vak ellen. Az egyik ilyen rajtalités soran azonban

egy gondori sereggel talaltdk magukat szemben, s
a katondk szétverték a nomdad csapatot. Min-
dossze hatan maradtak életben, s Radagh apja is
odaveszett. Az ifjd megfogadta, hogy bosszut all
Goéndor katondin, életben maradt tarsait pedig
hazakuldte. Sokaig portyazott Ithilidban egyedil,
mig hirét nem vette a Géndor ellen készilé habo-
rinak. Beéallt a mordori seregbe, ahol hamarosan
parancsnoki posztra emelkedett. Mivel északon, a
morannoni kapundl szolgalt, nem mehetett el
Minas Tirith ostroméra. Ez mélyen elkeseritette,
s a szokés gondolatat fontolgatta, de erre nem
volt sziksége, mert hamarosan maga Géndor vo-
nult Morannon felé. A morannoni csatdban végig
az els6 sorokban harcolt, de a Fekete Torony
0sszeomlasakor kitért zlirzavarban sllyos sebet
kapott és elesett. Este tért magéhoz, hullakkal ko-
rulvéve. Bar az oldalat felhasitottak, egy landzsa-
ra tdmaszkodva elindult a Fekete Torony romjai
felé. Ott taldlkozott Galwannal, aki meggyoégyi-
totta sebeit, és akivel egyutt menekiltek a he-
gyekbe.

Radagh igazi haradi nomad. Sotét bére, haja
azonnal eldrulja szarmazasat, de 6 bliszke a népé-
re, s senkitdl sem tiri a megvetést. Indulatos és
gyorsan dihbe gurul, de megvan benne a haradi-
ak becsillete. A Fekete Ur szolgélataban teljesen
eluralta a Gondor elleni gy(ldlet, igy minden ke-
zelhetetlensége ellenére kivald eszkozzé valt a So-
tét Ur kezében. A fegyverzete mordori, kivéve
szablyajat, ami az apjaé volt, s azéta is ereklye-
ként 6rzi.

lavaslacok
a roeséldoeK

Ez a kaland komolyan prébéara kell hogy tegye a ka-
raktereket, sez csak a mesélén miulik. A kaland ele-
jén hitesd el a jatékosokkal, hogy valéban egy far-
kast kell meg6lnilk, lehet6leg intézd gy, hogy er-
re késziljenek fel. A nappali erdd vilagos és tiszta,
nyoma sincs annak, hogy Mordor része. Szurkilet-
ben, este mar éreztesd a gonoszt - zajokkal, kod-
del, paraval. Galwan és Radagh rajtattését a legva-
ratlanabb pillanatra id6zitsd. A két Sauronhivé so-
sem tamad szemt6l szembe, inkabb lesb6l, hatul-
rol. A Biborholdban megjelent Sauron pap listak il-
letve az Arnyak Gtja lista hasznalata nagyon ajan-
lott, hiszen egy megelevenedett arnyék, vagy egy
farkasfejl szérnynek mar a latvanya is sokkold le-
het. A barlangban figyelj arra, hogy a karakterek-
nek ismeretlen a terep, mig az NJK-k jol ismerik,
igy mindig a legvaratlanabb helyekrél tdmadnak.
Csapdak csak annyira legyenek, hogy a karakterek
figyeljenek a labuk elé, de tartsd szem el6tt, hogy
az eszkdzok miatt ezek jorészt primitivek, egysze-
rliek. Varazscsapdakat csak akkor haszndlj, ha na-
gyon muszaj! Ha a jatékosok brilliroznak, s valami
pofonegyszerli modszert talalnak ki, jutalmazd
meg 6ket, de ne sikeruljon. Ha kell, csalj, a két
NJK-ra ne vedd szigorGan a szabalyokat. Minél fé-
leImetesebbek és minél legy6zhetetlenebbnek tiin-
nek, anndl jobb. Ha valakinek sikertilne egy jol si-
kertilt dobéassal megdélni valamelyikiket, mentsd
meg! A lényeg, hogy a jatékosok nehéz és hosszu
harcban gy6zzenek. Figyelj Galwan kivalo észlelé-
sére. Ha valaki el akar el6le bujni, valészin(leg ész-
reveszi. A barlangot szandékosan nem részletez-
tem tulzottan, a lényeg éppen az, hogy ne egy at-
tekinthetdé ,,dungeon” legyen. Ne rajzolj térképet a
jatékosoknak, de ha 6k akarnak rajzolni, ne akada-
lyozd meg 6ket.

Aieglivornm

APC-X ésa Kecskeméti Ifjisagi Otthon nvjari
szamitégép- és szerepjaték tabora ibén is
mesrenbezésre kerl
Parabfirbén (pertél 30 km-re).
199f. Augusztus 13-t6l (béltél) 20-ig (estis).

Szamitégépes programok:
-szakmai programok
cl6AbAsok,
- jatékos vctélkchék (p). DOOM!).
Szerepjatékom programok:
-AD&D (Grevfhawk, RAvenloft. Dark
Svm, Forgottén Rcalms)
- EarthbAwn
- MA.G.V.S., StAr Wars. MERP
- Warhammer Fantas” Rolcplavj
- Cvfberpvmk. Shabowrun, Armagcbbon
- Magié: The GAtherins
- Tulélék Folbje info-cscrc
Eg\*éb programok:
- sztarvenbég: Eles Istvan (humorista)
- tarék. tarAvezetd: Séarkozi LaszI6
- sportvctélkchdk
EiheHfexés: kozel 150 féréhely satrakban,
mAtrAcos dgiakkal. hibcg-mclcg vizes
zuhanyoz6, a szamitégépeknek fahaz
biztositvA.

(PC, Amiga),

A teljes tdborozasi Mj: 6000 TUfO (széllas,
étkezés)
Jelentkezés Hataribol honAp végéig.

Informéacié: Molnar Zoltan
Kecskeméti Ifjusagi Otthon
6000 Kecskemét, Kossuth tér 4.

Tel: 76/4131-6136, 4131-523

MINDENKIT SZERETETTEL VARWNKL

HOLDTOLTE



Monstra (Jniversales, azaz ,Univerzalis Szornyetegek" ciml cikkink a 94/1-es Biborholdban megjelent
Kastélyhoz hasonléan egy adott jatékelemet - ezlttal két szdrnyet - Ultet at a legkiulénb6z6bb
jatékkornyezetekbe, jelen esetben a Shadowrun, az Earthdawn, az AD&D és a MERP rendszerébe.

SHADOWRUN

>>> > >[Tetszik? Kivonat a Paterson-féle para-
bioldgiai ¢sszefoglalé titkos, katonai alloméanya-

bol: ’ rr e
A kifejlett sarkany teljes testhossza 50 mé-

AZONOSITAS

ter. 20 métert is elérd, nyugati fajtarsaiéhoz ha-
sonlé alaku és pikkelyezés(i, 4 méter vallmagas-
sagu torzse a pikkelyeket is atit6 csontkindvé-
sekkel s rendkivil meger6sodott izomzattal bird
nyakszirtb6l indulé két, nagyjabél megegyez6
hosszlsagl - egyenként 7 méteres - nyakban
folytatddik. A majd 3 méteres fejek csupan igen
apré kulsé eltéréseket mutatnak egymashoz ké-
pest, a variancia gyakorlatilag megfelel6 az egy-
petéjd ikreknél megfigyelhetével. A sarkany test-
stilya 2500 kilogramm kéril mozog. Négy vég-
tagja van, melyek kozul a két mellsé gyikszer(,
szembefordithaté ujjakkal rendelkezik, ellenben
a labszerl hats6kkal. Szarnyai a haton taldlhat6-
ak, nem messze a nyakszirtt6l. Szinei a Nyugati
Sarkanyokéval megegyez6ek, megkiulénboztetd
mintaval a két nyak taldlkozasanal.

HASONLO FAJOK
Nincsenek regisztralva.

LAKOHELY
Forré égov.

MAGIKUS KEPESSEGEK
Maéagikusan aktivak, altalaban a saméanizmus
tradicioit kovetik, akarcsak a tobbi sarkany.

SZOKASOK

A fejek valtott alvasa miatt aktivitasi ciklu-
suk az egész napot atfogja, &m hajnalra és alko-
nyaira koncentralédik - ekkor mindkét fej ébren
van. Vadaszni ritkdn, am rendkivili hatkékony-
saggal jarnak, ismételten a fejek k6zo6tt megosz-
t6 feladatmegoldasnak készénhet6en. Megjegy-
zendd: a két fej az esetek 99%-aban tokéletes
6sszhangban viselkedik - ez al6l kivételt a kivil-
rél, durva fizikai (kabitészer, m(itét stb) illetve
magikus Gton felidézett esetek jelentenek, me-
lyek sordn a normaélis esetben csoporttudatba

HOLDTOLTE

olvad6 am egyedil, teljes, kifejlett individumok-
ként is helytall6 fejek kdz6tt megbomlik a har-
monia.

IVADEKOK
Valoszinlleg tojasokkal szaporodnak, épp
Ggy, ahogy a tobbi sarkdny - bar bizonyiték még

azon allitas igazolésara sincs.

GAZDASAGI ERTEKE
Ismeretlen.

ELTERJEDESE
Vildgszerte (kedvelt lakéhelyet Id. fent).

MEGJEGYZESEK

Ropképesek, s birnak a tobbi sarkanynal
megfigyelt, hélatdsnak megfeleld, am azzal nem
egyenlé héérzékeléssel is. A Kétfejliek kozt is
akadhat Nagy Sarkany (ez esetben Draco sapi-

ens infernalis)

ALTALANOS KEPESSEGEK

Kifinomult Erzékszervek (Enhanceci Senses)
(Hallas (W/de Banci Hearing), Alacsony Fényha-
tara Latas (Low Light Vision), H6érzékelés (Ther-
mal Sense))

INDIVIDUALIS KEPESSEGEK
Allatok Iranyitasa (Animal Control) [Hull6k],
Befolyasolas (Influence), Langprojekcié (Fiamé
Projection), Mérgezé Lehelet (Noxious Breath),
Méreg (Venom), Félelem (Fear), Kutatds (Se-
arch)] <<<<«<
- Hollwyan (19:02:02/3-25-54)

>>>>>[Mekkora marhasdg! Honnét veszik
mindezt? Megbizhaté forrasokbdl tudom, hogy
egyelére csak egyetlen ilyen sarkany tért vissza
ébredez6 Foldanyankhoz... Az pedig éppcsak 7
méter hosszli és még senki nem vizsgalta meg
ilyen alaposan. Nemrég kelt ki a tojas-
boll]<<<<<
-Axiom (20:15:22/3-25-54)

>>>> >[Es minek a tojasabdl, talan Kolombu-
sz€h6l? Hol vannak a szillei, he?]<<<<<
-dr. Ifter (20:18:31/3-25-54)

>>>>>[Szerinted az els6 tindéket ki sztilte, drif-
ter?]<<<<<
-Axiom (20:20:22/3-25-54)

>>>>>[Hm, Kétfeji. En Ggy tudom a Shiawase
valamelyik afrikai biolaboratériumaban sziletett
az elsd kétfeji, néh&ny gyanus saméanasszony ba-
béskodaséaval. Axiom ?]<<<<<

- Naga (20:25:45/3-25-54)

>>>>>[En pedig Ggy lattam, és a Sony opti-
kdban igazdn megbizhattok, hogy a furgonunk
h&tuljaban. Nem vicc. Semmi Shiawase, semmi
biotech - természetes evollcid. Tojas-
bol]< << <<

-Axiom (20:26:01/3-25-54)

>>>>>[Nem akarok tdl ironikus lenni, de... az
erd6ben talaltdtok a tojast, Axiom ?]<<<<<
-Naga (20:27:01/3-25-54)

>>>>>[Ez is lehet magyardzat, Naga, bar nem
gy, ahogy te gondolod. Szomor(, &m lehet hogy
még a kikelés el6tt kapott sugarfed6zést. Neked
hé&ny fejed van, Axiom ?]<<<<<

- Garou (20:30:01/3-25-54)

>>>>>[Egy. Garou, a feltételezést sajnos nem

zarhatom ki teliesen - bar kevés esélyt adok neki.

De akkor sem 50 méter meg mifene. Mellesleg

tényleg az erd6ben talaltuk, Naga.]<<<<<
-Axiom (20:35:12/3-25-54)

>>>>>[Ugye ez itt mind csak vicc? Ugye nem
gondoljatok komolyan? Ugye ez a fenti leiras is
csak rémes agyszilemény? Nem, nem aka-
rom...]J<<<<<

belépésregisztracié torélve —

>>>>>[Semmi panik. Olvastad, Axiom szerint
csak egy van...]<<<<<
- dr.lfter (20:40:14/3-25-54)

> >> > > [Tudjatok, mir6l suttognak felénk az ar-
nyékok? Lofwyr azért hallgat mostandban, med
valami baja van. Egy hatalmas, csontos, tiiskés ki-
nvés éktelenkedik a nyakszirtjén, mintha... Senki-
nek nem engedi, hogy megvizsgélja.]J<<<<<

- belépésregisztracio torélve —



>>>>>[No igen, a Valtozas orok. Végil is nem
kell, hogy djonnan sziletett egyed legyen a tébb-
feji... akara goblinizaci¢...)<<<<<

-Axiom (20:47:34/3-25-54)

>>>>> [Stop! Ezt nem gondoltam komolyan! A
pokolba, ugye ez csak szébeszéd?]<<<<<
-Axiom (20:50:21/3-25-54)

>>>>>[A témat, azt hiszem, jobb lezértnak te-
kinteni. Kérdez6skddtem. Nagyon Boélcs Ismer6-
sokt6l. Nem kellett volna. Nem mondok semmit.
Talan jobb, ha mindenki azt hisz, amit akar, s nem
tudja a valésagot. Kiléptem, ne keresse-
tek.)<<<<<

-Axiom (04:01:13/3-26-54)

>>>> >[Mi van? Most természetes dolog, bio-
tech, mégia, vagy atomfed6zés? Csak egyetlen
apré kétfeji van, vagy mar Lofwyr is az? Vagy
esetleg mar nem csak két feji? Tobb? Ti még hisz-
tek a mesékben? Sok naiv...]<<<<<

- dr.lfter (04:04:04/3-26-54)

>>>>>[Nahat, mik vannak... Mintha egy rossz
horrorfilm lenne a szadzadvégrél! No mindegy, kéz-
readom, ha mar elloptam a katonasagtél... Hatha
érdekel valakit. Erdekel valakit? ime:

JAUSCHER

(A Megtévesztd)
/Nem adtak neki latin nevet. Furcsa, nem? - Scope/

azonositéas

Az eredeti alakjaban mutatkozé tauscher megko-
zelit6leg két méter magas, sulya 140 kg korili. Hu-
manoid. Labai révidek és természetfelettien erdsek,
mig kezei hosszlak, de viszonylag gyengék. Nincs el-
kilénithetd feje és tdrzse, gyakorlatilag e kett6 hibrid-
je - nyak nélkil - alkotja a torzset, akarha az ember-
nek a mellkasa lenne a koponyaja, a medencéje pe-
dig a kigyokéhoz hasonl6, szinte teljesen fiiggetlen
allkapcsa. Gyomra nyilt, egyenes 8sszekdttetésben all
a kilvilaggal: enyhén kifelé hajl6, capaszer(ien harom
sorba rendezett agyarai (96 darab) zarjak csak el a két
teruletet egymastol. Ez az oka annak is, hogy az ese-
tek tobbségében eldszér széttépi zsdkmanyat, s csak
ezutan juttatja be a taplalékot a gyomraba (maskulon-
ben minden harapasnal visszadmlene amit épp csak
lenyelt). A jollakott tduscher nem harcol, inkdbb me-
nekil: nem akar megvalni a mar majdnem mege-
mésztett taplaléktol. Testét feketés, biborba jatszo,
kitinszer(i réteg (nagy valésziniiséggel elkérgesedett
bér) boritja. Eredete ismeretlen, egyes parabiolégu-
sok (pl. prof. Edgar Kasmundson) szerint kialakulasa-
sajnalatos médon - a HMHW virus valamely ismeret-
len mutaciéjanak eredménye. Ennek ellentmondani
latszik az a tény, hogy tojasokkal szaporodik.

HASONLO FAjOK
Nincs regisztralva.
LAKOHELY
Barhol (ipari létesitményekt6l tavol)

MAGIKUS KEPESSEGEK
Velesziletettek (Id. képességek)

SZOKASOK

Aktiv ciklusa éjszakara esik, am ez valészin(leg
csak alkamazkodasi képessége miatt van igy: meg-
tanulta, hogy ekkor nagyobb a talélési esélye.

JATEKINFORMACIO

Név

Test (Body) 18/9
Gyorsasag (Quickness) 7x3
Erg (Strength) 42
Karizma (Charisma) 4
Intelligencia (Intelligence) 6
Akarateré (Willpower) 9
Esszencia (Essence) (2d6+2)
Reakcié (Reaction) 7*
Tamadasok

Specialis Képességek: Lasd fent a szévegben

Megjegyzés: Ha a sarkany fejei barmilyen okbél
egymas ellen fordulnak:

- Fizikailag sosem fognak artani a masiknak.

- Atest (melybe nem szamit bele a masik fej és
annak a nyaka) feletti uralomért egy egyszer(

akciot igénybe vevd akarater6-prébat kell ten-
nitk minden kérben (célszam a masik fej aka-
ratereje, tobb siker gy6z).

Hulsevd, bar elvétve eszik névényi eredetl taplalé-
kot is (mint pl. fakéreg), emésztésének javitdsara.
Képes azt a latszatot kelteni, mintha egy korilbeldl
nyolcéves ember kislany lenne: ezt erdsen Kkifino-
mult és fokuszalt 1110zié6 képességével éri el, s aldo-
zatanak elkulonitésére, igy csapdaba csalasara
hasznalja: ami elsédleges, dsztondsen alkalmazott
zsakmanyszerz technikaja. Viszonylag magas in-
telligencidjuk miatt az id6sebb kort megért tausc-
herek - kevesen vannak - mar inkébb a rejt6zkodé,
meglepetésre alapulé taktikat valasztjak: megtanul-
tak, hogy ez az illuzié a kibernetikus érzékszervek-
re nem hat. Es az sem biztos, hogy egy gettoban
senki nem tdmad meg éjszaka egy artatlan kislanyt.

IVADEKOK

Tojasokkal szaporodik, melyeket kikelésiikig a
gyomréban hord. Koltési idejuk nyolc hénap, ezen
id6 alatt a tduscher sokkal kevésbé aktiv, mint méas-
kor. Az életben maradé utédok szama igen ala-
csony, egy vagy ketté az atlag hat tojasbol.

GAZDASAGI ERTEKE
Nincs.

JATEKINFORMACIO

Név Tauscher
Test (Body) 8/5
Gyorsasag (Quickness) 3x3

Er6 (Strength) 7
Karizma (Charisma) 2
Intelligencia (Inteiiigence) 3
Akarater (Willpower) 3
Esszencia (Essence) 4
Reakcié (Reaction) 4
Tamadasok

Specialis Képességek: felsorolva fent, a taduscher leirasnal -

az Uj képességek meghatarozasai:

15D, +3 elérés (reach)

Sarkany, Kétfejl

(mindkét fejnek kulon)
(mindkét fejnek kiilén)
(mindkét fejnek kulén)

(*+2d6 Kezdeményezés)
(mindkét fejnek kulon)

ELTERJEDESE
Kontinentalis vagy annal melegebb éghajlati dvék.

MEGJEGYZESEK

A tauscherek a vildag minden allamaban térvé-
nyen kiviliek, jogaik nincsenek. Szérnyetegeknek te-
kintik 6ket, vérszomjas természetiik miatt - jogosan.
Vadaszatuk legalis, hivatalos fejpénz jar értik. Egyes
tarsasagok 6rz6-védd feladatokra tartanak fent ki-
sebb tauscher kolénidkat (biofegyver), valamilyen
mas cimsz6 alatt (mint pl. kisérleti példanyok az an-
ti-virus kifejlesztéséhez stb).

KEPESSEGEK

1Gzi6 (Id. alabb), Rejtézkodés (Concealment),
Mozgasérzékelés (Motion Detection/Enhanced Sen-
ses), Betegség ellenallas (Immunity to pathogens),
Méreg (Venom), Langvédelem (Id. alabb)

GYENGEK
Atlagos allergia (hideg: +15C alatt) (Mild al-
lergy to cotd), Sebezhetdség (+15C alatti h6mér-
sékletd anyagok) (Vulnerability)]<<<<<
-Scope (18:18:18/4-02-54)

(*+2d6 Kezdeményezés)

8S, +1 elérés (reach)

MERETARANY

IlGzi6: Az alkalmazé tetszés szerinti fizikai alak képét vehe-
ti fel. Minden ré irdnyul6 érzékelés-dobas célszama egyen-
16 az alkalmazé kétszeres esszencidjaval, (jelen esetben ez
8 lenne, &m mivel a tauscher fokusz-alakja a kislany - mas

képet nem tud el6idézni -,
eredmény: 10-es célszam.)

+2 bonuszt kap, igy a végsé

Langvédelem: Minden t(iz alapl tdmadas sebzés-szintje

eggyel alacsonyabb (pl. 7D helyett 7S).

HOLDTOLTE



>>>>>[Azt kérdezed, Scope, érdekel-e valakit?
Hat tudd meg: nem érdekel senkit!]< << <<
-Kislany (20:13:23/4-02-54)

>>>>> [Ezentdl minden kislanyt lelovok...]< << <<
-Szérnyas Fejvadasz (20:14:01/4-02-54)

>>>>>[Meg anyadat is, nem? Szivj Sajtot/][< << <<
-Kislany (20:16:55/4-02-54)

>>>>>[Tényleg olyan, mint egy rossz horror. Kar
hogy nem az. S akkor arra még nem is gondoltatok,
mi lesz, ha a mégiaszint annyira feler6sédik, hogy az
illzie-képessége helyett, tudomisén, atrendezi a ro-
hadt molekuldit...]J<<<<<

-Azték (20:30:45/4-02-54)

EARTHDAWN

>>>>>[Nem vagy te egy kicsit tdl paranoid? Mert

ha igen, nyugodj meg, jogos az érzés. Ugy tudom a

vildgon maris vannak olyan helyek, ahol igen erések

a magia-vonalak. Régi j6 Tir Na-n0Og...]<<<<<
-Axiom (20:34:32/4-02-54)

>>>> >[Paranoia!? Cslcs ez az érzés! Gyerink Tir
Na-nOgball<<<<<
- Rekldamember (20:37:24/4-02-54)

>>>> >[En a helyedben kétszer is meggondolnam.
Nem neked talaltak ki: tal kemény hely.J<<<< <
-Axiom (20:39:32/4-02-54)

>>>>>[Magasabb magiaszint, veszélyesebb Ié-
nyek? Nem, nem hiszem. Ez mar tényleg tllzott pa-

ranoia. Vicc nélkil. Legfeliebb a furcsasagok széma
nd. Ne féljetek.]< << <<

-Techman (20:41:18/4-02-54)
>>>>>[Vagy csak te nem ismered a vila-
got)<<<<<

- Azték (20:43:30/4-02-54)

>>>> > [Filk, én mér taldlkoztam ilyen kedves kis-
lannyal. Sarga Siint csak tdbb apré darabban tudtuk
kirangatni a fogai kozil]J<<<<<

-Feketelab (21:17:08/4-02-54)

>>>>>[Mi nem tudtuk kirdngatni a komankat.
Azo6ta nem vagyok segitékész...]<<<<<
- Parandroid (22:24:30/4-02-54)

KETTtJU
SARKANY
Jb Serane Venna, dréga unokahigom!

Szivesen teljesitem kérésedet - ime annak a
két feljegyzésnek a masolata, melyet még
azokban az id6kben irtam, mikoron gyer-
mekkorom kései éveinek mulasaval immar
mit sem torédve az dreg Holliuyan Mester-
nél irnokoskodtam, itt, a Rien volgyében
hiz6do6 erd6ben, prébalva ellesni a vénsé-
ges tiinde tudasanak s bdlcsességének lega-
labb cseppnyi részét. Ujra le kellett irnom
Oket, mivel az idének enyészethdl alalmllé
pora mar igencsak vastagon boritotta azon
pergameneket, melyeken az oly rég elhang-
zott szavakat zartam réges-rég a betlik bor-
tonébe - a lapok majd’ teljesen ténkremen-
tek mar, dacdra az aprébb varazsoknak,
amiket még annak idején rajuk bocsajlot-
tam. Sok emlék bukkant ismét el6. Erzések.
A dobbenet, amellyel el kellett fogadnom a
tényt, hogy csak a tudas adhat6 at: a bol-
csesség nem. Ugy tlint, akarha ismét ott
gubbasztanék a mester labanal a Iépcsén, s
hallandm csendes szavait és Otof Jadmil-
nak, kardok legendas mesterének tisztelet-
teljes kérdéseit...

Csak remélni tudom, hogy téged nem
sodor bajba ama tudas, minek most birto-
kabajutsz. Csak remélni tudom, hogy bdlcs
vagy mar a sorok kozti olvasashoz és a tet-
tek kozti gondolkodashoz. Csak remélni tu-
dom, hogy mihamarabb viszontlatjuk egy-
mast.

Alkonyati Néméan

Rien Tornyanak Hetedik Ura s Kilen-

cedik Mestere

Az Els6 Feljegyzés, a Csapas el6tti
id6kbdl -

»Most. Most méar beszélhetiink er-
r6l. Mar nem emlékszenek semmire, s
nem hiszem, hogy maradt volna akéar
egy is kozuluk, akire ne hatott volna az
Alom. Ha pedig igen... Nos, akkor hall-
gatnak s hallgatni fognak. Egykoron,
ahogy arrél apaim apdinak legendai
sz6ltak, Pengeharcos Jadmil, a sarka-
nyok aludni tértek. Nem, nem egyszer-
re - egyenként, egymas utan, minda-

HOLDTOLTE

hanyan csak voltak a vilagon. Almod-
tak, talan egész évszazadokon, talan
csak éveken keresztill: ez volt a Sarka-
nyok Almanak Kora. Vészterhes kor-
szak volt, noha ezt csak 6k tudtak. Mi
még tan csak az 6 almaik voltunk - tal
elmosédott volt az id6 kode atihoz,
hogy mi 4tlathassuk. Am a Valtozéas
mar gyorsuléban volt - a vilag kéapra-
zata elnyugodni latszott.

Ez aztjelenti, éreg, hogy egyrefogyott
amagia, mint ahogy most egyre novekszik
némelyek szerint?

Igen, bar a Valtozds soha nem
ugyanazt hozza, még ha hasonlitanak
is egymasra a kerék visszatérni latsz6
szegei: minden §sz ugyanolyan, &m so-
ha nem ugyanazok a levelek hullanak
le, mint egy évvel korabban. A vilag-
nak az az 6sze sok szaz évig tartott, s
egyenld volt a feledéssel - az emléke-
zetnek csak ritkdn maradtak eleven
forrésai.

A Sarkanyok ekkor megvaltoztak:
belepte &ket az id6 pora. A létezés
Szenvedélyek utani leghatalmasabb 1é-
nyei lehanyatlottak - immaron nem 6k
voltak a legnagyobbak s legerdsebbek,
mar nem tudtak e foldek s vizek igaz
Orei és mesterei maradni. Még mindig
tombolt benniik a vildgot atszév6 ma-
gia vihara, &m mar csak hatalmasok,
maér csak sarkanyok voltak, olyanok,
amilyennek mi ismerjik 6ket - s a leg-
tobben el is feledték milyenek voltak
valaha. Csak a legoregebbek emlékez-
tek s emlékeznek koziluk, 6k pedig
hallgatdsba burkolézva gydaszoltdk a
veszteséget, s gyaszoljak mind a mai
napig. A sarkanyok lassan eltlinnek,
OtofJadmil: tal gyenge a vilag hullam-
verése ahhoz, hogy most sokaig ittma-
radhassanak. Elfeledik 6nmagukat s a
vilag is elfeledi 6ket. Eltlinnek, mikdz-
ben Almodnak. Ez az Alom, melybél
egy mas vilagba ébred az almodo, s
mar nem tudja hol tért nyugovora.

De hét... - a theraiak Ggy mondjék a
magia erdsodik. Miért tlinnének el nyom-
talanul?

Ne sajat életedben mérd az idét,
Otof Jadmil. A magia most erdsddik:
de még sokaig nem lesz olyan erds,
mint amilyen a Sarkanyok Alma el6tt

volt. Ez a dagélynak csak egy kisebb
hulldma, hamar eltl majd a korok vég-
telen tengerén, s utana még nagyobb
lesz az apaly. Am meglehet mi mar
nem fogjuk megérni ezt az id6t. A the-
rai profétanak igaza lehet: stlyos csa-
péas var rank —s mar nincsenek olyan
sarkanyok, akik megvédhetnék ett6l
sem Barsaive-et, sem a vildg mas szeg-
leteit. Ezek a sarkanyok, a mostani na-
gyok és az er6sebb kicsik, at fogjak vé-
szelni az éjszakat, de mi mar nem sza-
mithatunk rdjuk. Magukat kell majd
védenilk s nehéz dolguk lesz, sokan
elhullanak majd.

Mi tortént a Sarkanyéj (vagy hogyan
nevezted) alatt, Hollwyan? Mi lett veluk?

Hisz mondtam - legyengiltek, el-
feledtek magukbol sokat. A tudas pe-
dig egyenld a létezéssel. Elég arra gon-
dolni, hogy az Alom elétt a legtébbnek
még nem egy feje volt, hanem tébb...

Mint a mesékben, amiket apaink me-
séltek?

Igen. Latod, mar te is csak mesé-
nek hivod, képzeletszillte dolognak -
nem kell sok id6, s mar te is csak az le-
szel, Otof, és én is, a sarkanyokkal
egyutt - noha ez az emelkedd hullam
bizonyosan eltart néhany szaz évig.

Milyenek voltak 6k, Hollwyan?

Fenséges, méltdsagteljes lények.
Nem ismered Innian Balladajat, ugye?
lgaz, nem a te nyelveden ir6dott... nem
ismerheted. Talan... Szinesek, mint az
erd6k. Nyugodtak, mint a folydk. Fir-
ge elméjliek, mint a hegyipatakok. Bol-
csek, mint a szikldk némasaga. Csen-
desek, mint a fenyvesek hallgatasa.
Er6sek, mint a legnagyobb viharok. [ltt
a Mester elgondolkozva bamult maga
elé a tlzbe s hosszU percekig hallga-
tott. Otof Jadmil, a troli kardmi(ivész
nem akarta megzavarni, mint ahogy
én, Néméan, az irnok sem.]

Aztéan elaludtak. S almukban elfe-
ledték hogy tébb fejik volt, elfeledték
hogy egyedil is tdbben voltak mint ko-
zulink sokan egydtt - s mire felébred-
tek, mar nem is emlékeztek, az alom
imaginacidja pedig valdra valt. Nekik
is egy fejuk maradt: mind az anyag
kristalytiszta térvényei, mind a lélek fi-
nom, attetszé haldja szerint. O, milyen

fajdalmasan sotét, milyen fajdalmasan
mulatsagosnak tiné dolog ez - mégis
igy volt. Ezzel végik volt, végik az
igazi sarkanyoknak. Egy fejjel nem tud-
tak ugyanazok maradni. Egy fejjel tal-
zottan ,,énné" valtak. [A Mester ismét
hallgatott. Sokaig csendben ultink,
csak a tliz ropogott halkan.] Talan egy-
szer visszatérnek majd. Talan egyszer.

Nem bizom abban, hogy mindent
megértettem az utolsé mondataidb6l, Mes-
ter... De azt hiszem, a lényeget sikertiltfel-
fognom. Szomord. Szomord mindaz, amit
elmondtal.

Igen, Otof Jadmil, én is tgy érzem
hogy érted a Iényeget. De nem szomo-
rd. Ne feledd, a Valtozas &érok. Eljon
majd az & idejuk ismét. Hat immar
megtudtad, amit akartal.

Honnét tudod mindezt, Hollwyan
Mester, ha szavaid szerint 6k maguk sem
emlékszenek mar?

[AMester botjara tAmaszkodva fel-
allt székébdl, s Otof Jadmil mellett el-
nézve az alkonyi erd6 homalyat figyel-
te - avagy csak elgondolkodott?] Faradt
vagyok, OtofJadmil. Pihennem kell. F&-
radt vagyok - aki 6reg, hamar farad.
[Elmosolyodott.] En pedig nagyon éreg
vagyok. Jo éjt, Kardm(vész."

3ZABALYOK

A sarkanyok kozt rendkivil ritka
a kétfeji: most, a Csapas utdn még az a
kevés is eltlinik lassan, amelyek eddig
atvészelték a Sarkanyok Alménak Ko-
rat kovetd idéket - egyfejliekké lesz-
nek 6k is, akar a tébbiek. Mégis el6for-
dulhat, hogy a karakterek talalkoznak
eggyel kézulik, hiszen a rendkivil rit-
ka nem jelenti azt, hogy egy sem léte-
zik méar. Belebotolhatnak egy szunnya-
d6 6soreg (Great Dragon) fészkébe,
avagy talalkozhatnak azon néhany ki-
sebb, kdzonséges (Common Dragon)
sarkany egyikével is, ami a Csapas ma-
gikus &radéasa alatt olyan helyen tar-
tézkodott, ahol a kdrnyezet fokuszalo
hatdsara és bizonyos ritka egyuttalla-
sok bekdvetkeztekor Ujra materializa-
l6dott a masodik fej, amit a sarkany a
meglepddés legkisebb jele nélkiil foga-
dott - hisz olyan volt, mintha csak



felébredne. Mindenesetre nem valészi-
n( ezen talalkozas bekovetkezte, s ha
mégis, akkor is csak magas koroket el-
ért, szerepjatékra figyeld, nem (sd-
vagd-nem-apéad stilusban jatszé csa-
patnak mesélje be a Jatékmester lehetd-
leg - ellenkezd esetben kénytelen lesz
kihasznalni az inkabb titokzatos misz-
tériumnak mintsem gyilkol6gépnek
tervezett kétfeji sarkany cseppet sem
szerény képességeit.

Kétfejli sarkany csak nagy (greal)
avagy kozonséges (common) sarkany-
bél lehet, kinaibdl (Cathay) sosem. A
kétfejl statisztikdinak kiszamitasahoz
a modositokat a Statisztikak rovat alatt
kozoljuk: ezeket kell az alapkdnyvben

TAUSCHR

A Masodik Feljegyzés, a Csapas el6tti
idékbél -

»lgen, egyre tébb ajel, s mar itt vannak
6k is, Jadmil. Nem, nem tagadhatom
meg t6led a bizonyossag tudasat, mint
ahogy nem tagadhatom meg Arrian
kedves emlékétél a dicsdséget sem,
ami csendes hdsiességét megilleti - tet-
tének tovabb kell élnie Barsaive lakdi-
nak ajkan, a legendéak 6rok életét adva
ezzel neki, Faius varazslon6jének. De
tudnod kell, kardm(vész: ezek a gon-
dolatok, ezek az emlékek fajdalmasak
nekem, hat rovid leszek. Nem jé el-
veszni a mult kodének arnyalakjai ko-
z06tt, hacsak azért nem, hogy a jov6ben
rejlé fenyegetést elkertilhesstiik. Tanu-
lunk, Otof Jadmil. En szembenézni a
vilaggal, te szembeszallni a vilaggal.
Mindketténknek sziiksége van a masik
segitségére.

8

talalhatéakhoz hozzéaadni. Ne feledjuk,
hogy a sarkanynak két feje van, melyek
rendkivil 6sszehangoltan, mégis kiilon
cselekszenek - és sohasem egymas el-
len: ez még mégikus Gton sem érhet6 el
a Foldhajnal vilagaban.

Kulsére majdnem teljesen mege-
gyeznek az alapkdnyvben leirt egyfejl
véaltozatokkal - bar van még egy nya-
kuk és fejik, valamint némileg na-
gyobbak is...

KALANDOTLET(CK)

STAT13ZTIKAK

Tulajdonsagok:
DEX: +3 STR: +0
PER: +5  WIL: 45

Kezdeményezés: +3

Téamadasok szama: +1 (a méasik harapés)

Tamadas: +0
Sebzés: még egy harapéas

Varazsok szama: X2 (a masodikfej miatt)

Varazslas: +1
Effekt: Id. alabb

Haldl hatar: +40
Seb hatar: +3
Eszméletvesztés: +10

Karma pontok: +5

TOU:
CHA: +1

+2

Fizikai védettség: +2
Varédzsvédettség: +2
Téarsad.védettség: +2
Pancél: +0
Varéazspancél: +2
Leutés: +0
Gyoégyuléasteszt: +0

Harci mozgas: +0
Teljes mozgas: +0

Karma szint: +2

Specialis Képességek: Nagyjabol megegyeznek az alapkonyvben
megadottakkal. A killénbség: Kozdnséges Kétfejl 12-es ereji Aszt-
rallatassal bir, mig az Oreg Kétfejlinél ez az érték 28.

Ezen mddositokat a kivalasztott sarkanyfaj megfeleld statisztikai-

hoz kell hozzaadni.

Az U, kétfejl sarkanyokért jaré legendapontok:

Oreg Kétfeji Sarkany (eredetije a Grcat Dragon): 1910 000
Kozonséges Kétfejli Sarkany Common Dragon): 265 000

tettet visznek véghez egy sarkany se-
gitségével. Adiadal utan a sarkany agy
doént, megbizik apré tarsaiban annyira,
hogy bemutassa &6ket a sarkanyok
egyik visszavonultan é16 mesterének...
egy oreg, hatalmas kétfejlinek. Ez a val-
tozat a szerepjatékra ad nagyon sok le-
het6séget, ha igyesen hasznaljak.

2. A karakterek, akik mar Barsaive
legnagyobb hései, valahol a dzsungel-
ben talalkoznak egy kozdénséges sar-
kanybdl Gjraébredt kétfejlvel, termé-
szetesen nem véletlendl. Lijhannion, a
sarkany, a karakterek segitségét kéri.

1 A karakterek immaron igen nfadoméséra jutott ugyanis, hogy bar-

gas legenda-statusszal birnak s vala-
mely Gtjuk sordn Gjabb megrazé hés-

Arrian, Faius Urnéje Caés fenyve-
seiben taldlkozott el6szor a sotétség
iszonytaté alakot 6ltott megtestesilé-
sével. Szembeszallt vele, am az altala
Toroknak nevezett rémség erésebbnek
bizonyult néala, noha ez alkalommal
nem végzetesen: Arrian magiaja feltar-
toztatta a l1ényt, aki azonban a sok seb-
b6l vérzé vardzsloné nyomaba eredt.
BorUs napokon s fagyos éjeken keresz-
tul hajszolta, at a hallgatag fenyvese-
ken s a hofodte fennsikon, egészen Fa-
ius tornyaig, Arrian otthonaig. Am mi-
re Torok odaért az dsi toronyhoz, Arri-
an immar felkészilten varta. Csapdat
allitott a szérnyetegnek. Csapdat,
amellyel ugy ejthette fogsadgba hatal-
mas ellenfelét, hogy az soha tébbé nem
szabadulhatott bel6le. Csapdat, me-
lyért fel kellett dldoznia sajat életét.

A varazs, melyet Arrian sz6tt,
pékhaléként fonddott a rémre, dssze-
zlzta, legyengitette s mozgasképtelen-
né tette. A pokhalé evilagi része, a

langjanal csapda varja - harom kozén-
séges sarkany all lesben, hogy végez-

STAT15ZTIKAK

DEX: 5
PER: 6

STR; 8
WIL: 5

Kezdeményezés: 5
Tamadasok szama: 3

TOU:
CHA: 4

zenek vele, talan sértett biiszkeségbdl
vagy irigységb6l (mik vannak...). Nem
teheti meg, hogy sokaig htzza a haza-
térést, mert akkor azok gyanut fognak
s igy elveszne az a kis elény is, ami a
viszont-meglepetésen alapul (azok ott
nem tudjak, hogy Lijhannion tud ro-
luk). Ez a véltozat a harcorientaltabb
partiknak is j6 szérakozasi lehetdséget
nyUjt - ha pedig rauntak volna az ttés-
re, kidertlhet, hogy a tamaddkat Vest-
rivan kildte azért, hogy elvigyék neki
a kétfejit, s 6 rajohessen az ébredés tit-
kara.

(Vestrivan, a sotét sarkdny megta-
lalhat6 a Creatures of Barsaive kiegé-
szit6 96. oldalan.)

M

8

Fizikai védettség: 10
Varéazsvédettség: 11

Tamadas: 15 Téarsad, védettség: 5
Sebzés: Pancél: 5
Harapés: 22 Varéazspéancél: 3
Karmok: (x2) 8 Leutés: 14

Varazsok szama: -
Varazslas: -
Effekt: -

Halal hatér: 46
Seb hatar: 13
Eszméletvesztés: 39

Legenda-pont érték: 1100
Felszerelés: nincs
Vagyon: nincs

Gyobgyulasteszt: 3

Harci mozgas: 27
Teljes mozgas: 54
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csapda... a ketrec, ami a rém 6rok bor-
tone lett - Arrian teste lett. Avarazs or-
vénylésével Arrian teste magaba zarta
a rémét, osszeolvadt vele, s kozben
megfiatalodott: elvesztette tapasztala-
tat, elvesztette éveit. Mire elnyugodtak
a magia erdinek felkorbacsolédott hul-
lamai, Arrian alig volt tobb, mint egy
nyolc éves kislany. Egy kislany, akinek
bens6jében egy magatehetetlen Rém
lakott. Egy kislany, aki 6rok életre itél-
tetett egy varazsloné - dnmaga - altal,
azért hogy az egyik legerésebbet tavol
tartsa a vilagtol. Egy kislany, aki érok-
kon 6rokké nyolc éves lesz mar.
Mindezt 6 maga mondta el nekem.
Ittjart, nem is olyan régen. Ittjart, hogy
bacsat vegyen. Emlékei a varazs hata-
sara egyre gyorsabban homalyosultak
el - mar ram, gyermekkori baratjara is
alig emlékezett. Rettenetes volt latni 6t.
Egy nyolc éves kislany. Tudnod kell,
Otof Jadmil, hogy Arrian félt. Rettegett
attol, hogy a varazs meggyengil, és a
Rém elszabadul. Epp annyira rettegett,
mint amikor el6szor talalkozott vele.
Megerdsitettem rajta a magiat. Nem te-
hettem mast. igy most mar nem lehet

baj. Akkora semmiképpen sem, amek-
koréat Torok jelentett. Akkora semmi-
képpen sem. De nem tudom, hogyan
birja majd a varazsbortdn az id6k pro-
bajat. Nem tudom, mi térténik, ha Arri-
ant valami elpusztitand, vagy csak
megprébalnd megtenni. Nem tudom
mi van most Arriannal. Ennek mér ki-
lenc éve. Lassan mar kilenc éve.

Sirtam, amikor elment, Otof Jad-
mil. Sirtam."

5ZABALYOK

Abban az esetben, ha a kislany
alakban jar6 tauschert megtdmadjék, a
Iény azonnal visszaalakul: a varazsloné
mégiadja ez esetben id6legesen meg-
gyengll s a rém, bar rendkivil legyen-
gulve, mégis hatalmat nyer Arrian aka-
rata felett. Ugyanez megtdrténhet mas-
kor is, &m ekkor a tauschemek az atala-
kulashoz sikeres, modositatlan akarate-
r6 (zvillpoiuer) dobast kell tennie 6-0s cél-
szamra. Ezek utan addig maradhat eb-
ben az alakban, amig jonak létja.

Az, hogy tauscherbél tébb van,
vagy csak egyetlenegy, nehezen el-

dontheté kérdés, még akkor is, ha ép-
pen kett6 all egymas mellett: mindez
nagy valészin(iséggel Arrian 06rokké
mkodd, am valtozo, vilaghoz igazo-
ménye. Ha t6bb van, akkor az minden
bizonnyal annak tudhaté be, hogy a ré-
met - valéjaban koncentralédott nega-
tiv asztralis energiat - a varazs deféku-
szélta, szétszorta, azért, hogy ne kell-
jen egy helyen, az igazi, eredeti Arrian
testében féken tartani az ésszes erejét.

KALANDOULTIKI

mi nagy baj van, s val6szinlleg az
el6bbi mellett dént, a tdbbit majd meg-
latja reggel, ébredés utadn, miutan tar-
gyalt az esetr6l a tobbiekkel... S Iam
csak, reggel a kislany - aki cseléd a fo-
gadoban - ébreszti Gket friss tejjel és
kenyérrel.

2. Aparti megtudhat valamit Arri-

anrél s a rola sz6l6 legendaboél (ami
nem tdl elterjedt, mert egyébként a
szokasosnal is sokkal nehezebb lenne a
nyolc éves Kkislanyok dolga Barsai-
ve-en) s elhatarozhatja, hogy kiszaba-
ditja a varazslon6t a varazs fogsagabol
s végez a rémmel... Okok lehetnek: Ar-

1 A parti tagjai egy fogaddbaian igen magas szint{i Nethermancer

szallnak meg, hosszu Ut s nehéz fela-
datok utéan. JAl esik hat a bor és a sor,
nem kimélik magukat. Mér késére jar,
amikor egyikik, nyugovdra térni ké-
sziilve a fogado egyik folyoséjan tanu-
ja lesz, amint egy részeg ork valamifé-
le kitisztitatlan bakancs miatt hatalmas
pofont ad egy nagyon almos kislany-
nak, aki erre megremeg, szérny(iséges
alakot &lt s szinte egy az egyben lenye-
li az orkot... A jatékos karakter ekkor
rajon, hogy nagyon részeg, vagy vala-

vagy Varazslo, akit6l lehet tanulni,
mellesleg, ha sikeriilne végezni a Rém-
mel, az dsszes tauscher egyszerre el-
tlinne (hisz 6k a Rém szétszérodott tes-
tének darabjai). Javasolt, hogy a siker,
mely bar elérhetd, csak id6leges le-
gyen: a vardzs nem sziinik meg, mivel
a Rémek foldi halalukkor nem pusztul-
nak el (?) csak visszakényszerilnek az
asztralsikra. Arrian egy ideig Ujra a ré-
gi, aztdn hirtelen ismét fiatalodni
kezd... Csigas Gribor

AD&D
(Sarkany, kétfejd

Klima: Valtoz6

Gyakoriséag: Nagyon ritka
Szervezddés: Magéanyos

Aktiv ciklus: Béarmikor
Taplalkozas: Husevé
Intelligencia: Valtoz6

Kincs: Barmilyen

Jellem: Torvénytelen gonosz
Eléfordulési szam: 1

Mozgas: 14, FI 30

Védekezés (AC): Valtoz6

Hit kocka (HD): Véltozd

ACO utése: Valtoz6

Tamadasok szdma: 4 + specialis
Sebzés: 1-10/1-10/3—30/3—30

Specialis tamadésok: Léasd a leirast

Speciélis védekezések: Lasd a leirast

Varazslatellenallas: Valtozd
Méret: Viéltozd
Moral: Valtozé
Tp érték: Valtoz6

Kétfejl sarkany nagyon kevés akad a vilagon. Nagyha-
talmu varéazslok teremtették éket egy maig ismeretlen,
nagy erej( szertartas segitségével (leirasat talan egy ké-
s6bbi szdmban olvashatod). Két sarkanytojast egybeol-
vasztanak (Merge-VC8), majd kikeltik. A tojashél kibu-
j6 1ény mindkét sarkany erejével rendelkezik. Szinét a
dominéansabb, erésebb faj hatdrozza meg, de a masik
szin is lathaté (egy fehér és egy kék keveredése tehat
egy fehér hast kék sarkanyt eredményez egy fehér és
egy kék fejjel). Harci és egyéb tulajdonsagai a két alap-
fajta atlagértékei lesznek. Az intelligenciat a dominans
egyed hatédrozza meg, de mentalis stabilitisa nem a leg-
jobb. Amikor kikel, még azonos jellemd fajok kereszte-
zése esetén is van 10% alapesély arra, hogy a fidka tel-
jesen skizofrén lesz, és révid idén beltl elpusztitja ma-
gat. Ha a jellemek nem egyeznek, ez az esély kiilonbsé-
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génként (semleges jo, torvényes semleges) tovabbi
10— 10%-kal n6 (egy kaotikus j6 és egy torvényes go-
nosz tojas elegyitése esetén tehat mar 50%).

Ha ez a dobas sikeres, a két személyiség eggyé valik, de
mindig a gonoszabb és a kaotikusabb dsszetevd uralko-
dik el. A lappangé masodik személyiség miatt az agyra
hat6é varazslatok kevésbé hatnak ra, ezért +4-et kap
mentalis magia ellen.

HARC: A kétfejl sarkany legveszedelmesebb fegyvere
a lehelet, mert ez akéar kétfajta is lehet. Okosan hasz-
nalja, s a két fej felvaltva kildi az aldast a botor kalan-
dorok nyakaba. A lehelés szabalyai mindkét fejre vo-
natkoznak, azaz egy-egy fej csak minden harmadik kor-
ben lehelhet (de két fej van!). Testi adottsagai (man-
csok, harapéas sebzése) nem fiiggenek attél, hogy mi-
lyen 1ényekbdl hoztak dssze - ezért is adhaték meg ezek
az értékek tablazatosan.

ELETMOD: A varazslat hatdsara a sarkany szinte
mindig h{ szolgal6ja teremtdjének (c/iarm, domination).
Ennek ellenére (az e varazslatoknal szokasos feltételek
mellett) el6fordulhat, hogy ellene fordul. Ha a varazs-
16 - akire anyjaként tekint - meghal, vagy elhagyja, a
sarkany még évekig 6rzi otthonat, mikdzben egyre na-
gyobb és nagyobb tertileteket pusztit végig. El6bb-
utébb aztan talal maganak valami testre szabott szallas-
helyet, és - ahogy ez méar sarkanyéknal szokas - neki-
lat ,,sajat” kincsei felhalmozasanak.

KORNYEZET: A kétfeji sarkany fiatal koraban szen-
vedélyesen pusztit szinte mindent és mindenkit, ami/aki
csak él és mozog. Egész tartomanyokat tarthat rettegés-
ben, tehet adéfizetSivé. Tanydja kérnyékén a fold tobb
mérfoldes korzetben elsivatagosodik, merthogy étvagya
feneketlen, és az azért nem ritka eset, hogy mig az egyik
fej az allati, a masik a novényi taplalékot kedveli job-
ban. Id6sebb koraban aztan, amikor visszah(zodik vac-
kara, a ndvényzet Gjra bend mindent, dsszegubancol6-
dott, bozontos ésvadont alakitva ki. Nagy meglepetést
okozhatunk az ide behatol6k szdméra ezzel a Iénnyel, de
vigyazzunk, mert nagyon erds.

Természetes ellenségei csak a tiszta vér{ sarka-
nyok, akik, ha egy ilyen lénnyel talalkoznak, azt min-
denképp megproébaljak elpusztitani, mert fajtajuk meg-
cstfolasanak tekintik ezeket a korcsokat. Még az is el6-
fordulhat, hogy kiilonbdz6 szin(i sarkanyok kozdsen irt-
jak ki a teremtményt s létrehozéjat. (Egy maganyos sar-
kanynak ez ugyanis aligha sikertilne.) Egy ilyen cél ér-
dekében akar még az is megeshet, hogy egy gonosz sar-
kany egy tokéletesen jo jelleml kalandozé csapatnak
kinaljon szovetséget!

Allitélag vannak olyan egyének, akik nem kettd,
hanem tobb tojas egybeolvasztasaval prébalkoznak, de
err6l még csak kdsza sz6beszédeket hallottunk.

Tauoscher (Megtéveszto)

Klima: Mérsékelt ov
Gyakorisag: Nagyon ritka
Szervezddés: Magéanyos
Aktiv ciklus: Barmikor
Téaplalkozas: Husev6
Intelligencia: Magas

Jellem: Kaotikus Gonosz
El6fordulasi szam: 1

Védekezés (AC): 10/2

Mozgas: 12/24

Hit kocka (HD): 8

ACO utése: 20/13
Téamadasok szama: 0 vagy 3

Sebzés: 0 vagy 2d4/2d4/2d8

Lésd a leirast
Lésd a leirast

Specialis timadéasok:
Specialis védekezések:

Varazslatellenallas: Speciélis
Méret: SIM
Moral: 12

Tp érték: 2000

A latszat néha csal, s sokan hisznek a szemiiknek. A
Megtéveszté az embereknek pont ezt a tulajdonsagat
hasznalja ki, s igy konnyedén jut élelemhez az 6vatla-



n6k kozil. Latszatra egy artatlan, védtelen kislanynak (s mindig kislanynak!) néz ki,
aki eltévedt, megsériilt, vagy valami hasonlé médon segitségre szorul. Mikor aldoza-
tat csdbos hangjaval és mosolyaval a hatalmaba keritette s elcsalta a tobbiektdl, ak-
kor mutatja meg igazi, szorny(iséges arcat, a Rémét.

HARC: A Megtévesztd soha, de soha nem bocsatkozik harcba emberi alakjaban.
Kit timadhatna meg egy nyolc éves kislany? Aldozatait elbivéls kedvességével,
hangjaval teszi 6vatlanna. Ha mézédes hangjan beszél, a hallgaténak sikeres men-
tédobast kell dobnia bivolés ellen (-2 mentd), és ha ez sikertelen, elveszett. A
Megtéveszt naponta kétszer hasznalhatja ezt a képességét, s altalaban mindig a
leggyengébbeket vélasztja. Ha egyedill marad a védtelen aldozattal, atvaltozik ere-
deti formdajaba, és tdmad. Aranylag kis méretéhez képest iszony( vérengzést tud
véghez vinni. Szamtalan agyaraval miszlikbe szaggatja akar a talpig vasba 6ltozott
katonat is, s hatalmasra tathat6é szajan at egy fél tehenet is le tud gyémdszdlni a
bendéjébe. Karmaival 2d4, fogaival 2d8 sebzést okoz. Bére vastag és kemény, ezért
csak +1-es, vagy jobb fegyverrel lehet atvagni. A fabol készilt fegyverek viszont
siman athatolnak rajta, akar a vajon (AC10). Kiilondsen érzékeny a hidegre, ezért
az ilyen varazslatok + 2 Hp-t sebeznek kockanként. A tiiz viszont csak fele hatas-
sal van ra.

Ha lehet, csakis védtelen aldozatokra veti ra magat, az erésekre nem. Altalaban
keruli a varosokat, inkabb a kevéshé lakott vidékeket kedveli. Szarmazasa rejtély,
egyel6re semmi adat nem all rendelkezésiinkre. Tébben némely kilsé sikokat emle-
getnek. Eddig csupan négy esetrél tudunk, s a lény mindig megldgott (lehet, hogy
ugyanaz volt?). Varjuk a mielébbi informaciékat. Most sajnos abba kell hagynom,
mert latom az ablakon at, hogy egy kislany elesett a jardan, kiszaladok segiteni...

©Z (LEAXE)

MERP

tartoznak, ezek a lények csak a vic-

Kétfejd
sarkany

Kozépfolde egyik leghatalmasabb és
legddazabb fenevadjai a sarkanyok.
Az 6id6k héaboruinak végén megrit-
kultak. észak pusztasagaiba mene-
kultek, s manapsadg mar csak ritkan
fordulnak el (a vilag népeinek nagy
szerencséjére). Azoknal a népeknél,
ahol a sarkanyok a mesék vildgahoz

cek és tréfak kozott fordulnak el6. A
nagy férgek egyik legalattomosabbi-
ka és leggonoszabbika pedig még a
szarnyas sarkanyoknal is ritkabb.

A kétfejli sarkanyok eredete ho-
malyba vész, az 6id6k tinde-regéiben
nem szerepelnek. Egyes bdlcsek sze-
rint Angband ostromakor még nem
fejlédtek ki eléggé, hogy harcba menje-
nek, igy rejtve maradtak a vilag szeme
el6l. Szarnyuk nincs, repilni nem tud-

Szerepjatékverseny és talalkozd Keszthely'

VEGZET VIADALA

a Lords of Doom rendezésében

programok:
live fantasy
- AD&ID verseny

- szamitdgépes-szerepjaték kiallitas

kézdnségtalalkoz6 (Holdtolte)
jatékbemutatd (Cyberpunk, Blood Wars, J|

Warhammer 40K, Magic, Shadowrun)

videovetités stb.

/ VAN N\
Reészveételi dij: 500 Ft/f6
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A rendezvény idéjfentNi: 19$j~augrfl
Nevezési hatarids: 1995. juliAs.
Erdekl6dni lehet:
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nak. Testiik akkora mint a tobbi ,,hét-
koznapi” sarkanyé, de egész alakjuk
robosztusabb, er6sebbh. A szinik tobb-
nyire csillogé fekete vagy sotétkék,
pikkelyeik nem nagyok és szdgletesek,
hanem Kkicsik és rugalmasak, bérszer(-
en kapcsolédnak egyméashoz. A lehele-
tik sem tilizes, hanem savas, mard
nyalukat ellenfeliikre tudjak képni
(egyszerre 20—25 litert). Ez a fegyver
a harapasukkor is hatékony; minden
sebzés mellé +5 EP-t, kritikus mellé
pedig egy H6 masodlagos kritikust is
sebez. A két fejjel egyszerre két irany-
ba tud harapni. Minden méas tdmadasi
lehet6sége megegyezik a tobbi sarka-
nyéval. lgazan veszélyesebbé a tébbi
sarkanynal az teszi, hogy hidnyzik be-
16le az azokra jellemz6 hilsag és én-

teltség.
Szint: 25
Sebesség: Nagyon gyors
EP: 250
Pancél: Lemezvért,

+20 VB
VB: 50
TB: 185Ha
Tadmadas mérete: Hatalmas
Kritikus: Hatalmas

Taurogh

Kozépfolde &si erdejeiben bujkalo, is-
meretlen lény 6, ki gyilkos veszélyt
jelent az atjaba kertl6kre.

Senki sem tudja pontosan, mi ez
a lény, am a bolcsek szerint bukott
maia, aki valaha Yavannat szolgalta,
am Morgoth elcsabitotta, mint oly
sokakat. Azota elérte 6t a bukottak
végzete, hatalma a testéhez kotott;
egyetlen alakot képes még viselni: egy
kislanyét. Ezt is csak azért, mert vald-

jaban gyava, igy a mérhetetlentl sGrl
erd6kben, egyedil, lassabban hatott
ra a Rontas.

A véndorokat elveszett kislany
alakjaban keresi fgl, majd a gyanutlan
csapatot meglepetésszeriien, valodi
alakjdban megtdmadja. Az alakvaltas
1koralatt megy végbe, sa latvany mi-
att mindenkinek 18. szint(i kapcsolat
elleni mentddobast kell dobnia, vagy
két kérre megbénul a rémulettsl, igy
Taurogh tAmadhat elészér (az aldoza-
tot kabultként kell kezelni).

Harcmodoréra is az alattomos-
sag jellemzd, szereti megvarni az éj-
szakat. Az aldozatait megproébalja al-
mukban, kabultan meg6lni. Ha ez
nem sikeril, a csata 6todik kore utan
elmenekil. A legy6zott (vagy legy6-
z6dnek vélt) ellenféllel azonban sze-
ret jatszani, mint macska az egérrel.
Az intelligenciaja az évezredek alatt
elkorcsosult, szinte allati szintre
sullyedt. Az 6lés egyszeriien élvezet,
szorakozas neki, s nem is fogja fel
tetteit, vagy cselekedeteit. Aldozatait
nem rejti el, s nem veszi el semmiju-
ket, kivéve egy-egy nagyon szép,
vagy erésen magikus targyat, de ezt
is csak buvéhelyén, barlangjaban
Orizgeti. Ez a bavdhely is tébbnyire
csak egy barlang, vagy odd, s semmi-
képpen sem egy ainuhoz mélté hely.

Szint: 35
Sebesség: Nagyon gyors
EP: 350
Pancél: Nehéz bér,

+ 15 VB
VB: 65
TB: 180 Karom
Tamadas mérete: Hatalmas
Kritikus: Hatalmas
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ol van mar az Orion (rhaj6? Hol van

Pirx és az Alfa Holdbéazis? A sci-finek az

a régen oly kézkedvelt valfaja, melyben
hésies Grhajosok jarjak a vilagmindenséget és is-
merkednek a legvaltozatosabb életformékkal, ugy
tlinik, teljesen kikopott mar a tévébél, és a mozik-
ban sem jobb a helyzet. Féltett Csillagok haboru-
yo-kazettdinkat rongyosra jatszotta a vided, és
amugy is kivalrél fajunk minden mondatot (meg
persze zenét és hangeffektet).

S T R E

GENERHTIGNS

Egyetlen sorozat viszi csak tovabb a langot,
mind mennyiséghen, mind min&ségben uralva a
piacot. Igen, a Star Trekrél van sz, errél a méra
mar gigantikusra nétt vallalkozasrél (angolul: En-
terprise). Otlete a 60-as évek elején fogant meg
egy amerikai ex-renddr és tévés forgatokdnyviro,
Gene Roddenberry fejében. A terv nagy nehézsé-
gek aran valt csak valdra az NBC tévécsatorna he-
tenként jelentkez6 sorozataként. A miifajnak a
»S0biznisz”-ben ekkor még sok ellensége volt, de
miutan sikertlt olyan nagy nevek tdmogatasat
megszerezni, mint Norman Spinrad, Roébert
Bloch és Harlan Ellison, a gépezetet mar le sem
lehetett allitani. Az Enterprise (rhajét és legény-
ségét az egész nemzet megismerte, a baseball és a
hot dog utan a harmadik legnagyobb amerikai
vivmanyként tartottdak szdmon (a 70-es években
mar annyira 0j szelek fajtak, hogy a NASA els6 Gr-
reptlégépét Enterprise-mk keresztelte el). Hihe-
tetlen sikerszériajanak jelenlegi egyenlege ot té-
vésorozat tébb mint 300 epizédja és hét mozifilm
(az eredeti sztorikat elmeséld regényekr6l, radié-
jatékokrol és képregényekrdl nem is szélva).
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A régi szereplégarda 30 évi kemény munka
utdn most végre ,letette a lantot”, hogy helyiket
Az (j nemzedék vehesse at. Jean-Luc Picard kapi-
tany, William Riker els6 tiszt, az android Data, az
érzelmekben olvasd betazoid Deanna Troi, a Vvi-
lagtalan, mégis mindenki méasnal jobban laté f6-
gépész, Geordi La Forge, Worf, a klingon bizton-
sagi tiszt, Beverly Crusher doktornd és a tdobbiek
hét esztend6nyi tévézés utdn elindulnak hat a
mozivasznakon is megmenteni a vildgegyetemet.
Néhany régi arc ugyan feltlinik még, segiteni
szarnybontogatasukat, de ez a kaland immar az
Ovék, és ezzel Uj fejezet indul a Star Trek-torténe-
lemben. Ez az 0j film a Star Trek - Nemzedékek

(Star Trek - Generations), mely tavaly, 1994-ben
készult.

A filmben a vadonatdj Enterprise-B {innepé-
lyes préobautjan egy menekilteket szallité Grhajo
segélykéré jelzéseit fogja, am mentdakcidja kis hi-
jan sajat pusztulasaval végzédik. A fedélzeten tar-
tézkod¢ tapasztalt, éreg (rmedvék (Kirk, Scotty,
Csekov) beavatkozasa azonban megakadalyozza a

tragédiat. A toérténet nyolcvan évvel kés6bb, az
Enterprise-D-n folytatédik, melynek legénysége
ugyszintén segélykérd jelzést fog, ezuttal egy ku-
tato-Grallomésrol. Mire odaérnek, mar csak né-
hany embert talalnak életben, koztiuk a titokzatos
doktor Sorant (Malcolm McDowell). Ett6l kezdve
egyik veszélyes helyzetb&l a masikba kertlnek: vi-
laguralomra éhes klingonok vadasznak rajuk, egy
veszedelmes energiadrvény fenyegeti pusztulas-
sal 6ket (és egész bolygorendszereket), raadasul a
jo doktorrél is hamarosan kidertl, hogy nem
olyan artatlan, amilyennek el6sz6r mutatta ma-
gat. Akét szal a film végén talélkozik, igen megle-
p6 finalét eredményezve.

A film igazi hollywoodi latvanyossag (trikkjei
George Lucas mihelyében késziltek), ennek elle-
nére nem csupan a szemnek szolgal ragégumija-
ul, de el is gondolkodtatja a nézét olyan fontos
dolgokrél, mint: mennyi &aldozatot ér meg egy
egyén személyes boldogsaga? Lehet-e a paradicso-
mi élet rosszabb a halalnal? Mittenne méasképp az
ember, ha megvaltoztathatna a multjat?

A Star Trek - Nemzedékek megtekintéséhez
nem sziikséges ismerni ugyan az el6z6 hat mozifilm
vagy a tévésorozatok sztorijat, de akinek ez utan
kedve tdmad megtudni, mi tortént eddig, nem fog
csaldédni, mert a szerepl6k jellemének, motivacidi-
nak és a kalandok hatterét képezd univerzumnak
egészen Uj dimenzidi tarulnak ki el6tte.

Avilag manapsag naprdl napra valtozik kori-
l6ttink. AStar Trek altal folvazolt jov6kép csupan
egy a lehetséges sok kozil, de azt hiszem, az
egyik legkivanatosabb. Roddenberry éroksége te-
hat tovabb él, és tovabb szdrakoztatja a nagyérde-
m(t, mert dlmodozni, nemére, bdrszinére vagy
nemzetiségére valo tekintet nélkil mindenki sze-
ret. Németh Attila

11



Heraldika

A CIMEREK TUDOMANYA

iisacimer tulajdonképpen? Definici6-
szerien nem lehet meghatarozni, de
altalaban az aldbbi kovetelményeknek

kell megfelelniuk:

* A cimer szinesjelvény. Ismertek ugyan szi-
nek nélkili pecsétképek, de ezek is feltételezhe-
téleg szines eredeti utan készultek.

« A cimerben szerepld abrak stilizalt képek
vag)’ mértani abrak. A térhatds nem megenge-
dett, legaldbbis az eredeti heraldika szabalyrend-
szere szerint. Acimer oroklédik. Lehet foldbirtok-
hoz kotott, de jellemzden a csalad sajatja.

« Af6 jelképhordozé a pajzs. Ezen szerepel a
tulajdonképpeni cimer.

A cimerek keletkezése,
elterjedése

A cimerek pontos eredete maig sem tisztazédott.
Egyesek szerint az 6kori rémai hadijelvényekbdl
fejlédtek ki, masok arab kozvetitésre hivatkoznak,
de egyetlen vélemény sem tudott perddénté bizo-
nyitékokkal szolgalni. A legval6szin(ibb elmélet
szerint a keresztes haborik, a lovagi csatdk alatt
kezdték alkalmazni megkulénbdztetd jelként, mi-
vel a pancélzat az egész arcot és a testet eltakarta.
A jelek elhelyezésére kézenfekvd volt a pajzs,
mint nagy, sima felulet. Az els§ jelvények tavolrol
is jol felismerhetd, egyszerl képek voltak, altala-
ban névényi, allati alakokkal. Az ilyen jelvények
jelentéségét fokozta az is, hogy az emberek tdbb-
sége irastudatlan volt, ezért egy jelkép jobban hi-
telesitette az okmanyt, mint az esetieges aléiras.

A cimerek a csataterekrél hamarosan a lovagi
tornakra keriltek, s itt indult meg igazi fejl6dé-
sik. A tornapancélban a lovag teljesen felismer-
hetetlenné valt, de a torna a személyes dics6sé-
gért folyt, igy a pajzsokon megjelentek a megkii-
l6nboztetd jelzések. A pajzs azonban nem volt
minden nézd szamara jol lathatd, ezért a cimer
egy fontos motivumat a sisakra is rafestették, illet-
ve raszerelték. A tornéak elején a cimereket kilon
erre a feladatra alkalmazott heroldok vizsgaltak
meg, nincs-e két egyforma cimer, illetve nem bito-
rolja-e valaki méasnak a cimerét. Sok herold Un. ci-
mereskényvet allitott 6ssze, hogy a munkajat
megkénnyitse. Ezekbdl a konyvekbdl fejlédott ki
a heraldika, azaz a cimertan.

Az els6 igazi cimer, amely bizonyithatdan
»alairasként" szolgalt, s amely 6rékl6dott, Verma-
dois grofjanak, Raulnak a személyéhez kothetd.
1130 és 1135 kozott hasznalt pecsétjén egy koc-
kas z4szI6, illetve egy kockas pajzsu lovag lathato,
s a csalad jelképe késbbb is ez maradt.
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A Kkét lovag 0Osszecsa-
pott. Csalddjaik kozott
olyan 6si volt a gydldlet,
hogy szinte a kotelezd for-
mulak nélkil rohantak egy-
masnak. Mar mindkettdjik
kopjdja torotten hevert a
foldon, mindketten tdmo-
lyogtak a faradtsagtol, de
nem adtidk fel. Bar fogal-
muk sem volt rola, Kivel
harcolnak, elég volt az el-
lenfél pajzsara pillantani,
hogy eldltse O6ket a harci
dih...”

A cimerek hamar kikeriltek a lovagi tornak-
rél. Miutan a lovagi harcmodornak ledldozott, s a
lovagi tornak is megsziintek, a cimerek atkerultek
a ,polgari" életbe. A X.-t6l XVI. szazadig terjedd
idészakot é16 heraldika, az azutan kovetkezG6t ké-
sei vagy hanyatlé heraldika néven szoktdk nevez-
ni. Acimerek mar a XllI. szadzadban is kiléptek a lo-
vagsag kereteibdl, s a kilonféle céhek, varosok is
rendelkeztek cimerrel, mint megktlénboztetd jel-
képpel: a cimer - f6leg pecsétként - divatta valt.

A CIMER
ALKOTORESZEI

A pajzs
A cimer legfontosabb része a pajzs. Egyes szakér-
t6k szerint a cimer egyetlen nélkulézhetetlen ele-
me, a tobbi csak kiegészit6. A pajzs alakja az id6-
t6l és a divattdl fuggben valtozott, de mindig ér-
vényben volt néhany hagyomanyosabb, altalano-
sabb alak. Az elsé a valdédi pajzs mintaja, a nor-
mann pajzs, amelynek egy elterjedtebb alakjat, az
Gn. haromszogletlipajzsot talaljuk a jelenlegi ma-
gyar cimerben is. Ez volt a legelsé alak, hiszen a
tényleges hordozo6feliiletet mintazta. A pajzs kere-
kitett alju valtozatat nevezték kerek alju pajzs-
nak, amit a XIV szazadban a tarcsapajzs kovetett.
Ez a lovagi tornakon hasznalatos pajzsot mintaz-
ta, egy kerek alju pajzsot, aminek egyik (néha a

szimmetria kedvéért mindkét oldalat) ivesen Ki-
vagtak a ldndzsa megtartasara. Amindkét oldalon
hasitott tarcsapajzs neve reneszansz pajzs. Ké-
s6bb a pajzs forméajat mar csak a cimerrajzolok
fantaziaja korlatozta, igy sztlettek meg a tulajdon-
képpeni pajzshoz egyaltalan nem hasonlité ci-
merpajzsok, mint az ovalis, a rdmas vagy a lofej-
pajzs.

A pajzs a cimerben tébbnyire egyenesen all,
de néha jobbra vagy balra déntotték - a helyzet-
nek nincs jelentdsége. Ez al6l kivétel a felforditott
pajzs, ami a csalad kihalasat jelentette. Ha egy he-
lyen tobb cimert dbrazoltak (pl. csaladegyesités-
kor), két modszert hasznaltak. Az elsé esetben a
pajzsokat egymas folé raktdk, mint az a régi
(1915-6s) magyar cimeren is lathat6. llyenkor az
alsd, nagy pajzs a nagy, vagy 6reg pajzs, a kisebbik
pedig a boglarpajzs. Harom cimer esetén az elne-
vezések a kovetkez6k: Nagypajzs, Kozéppajzs,
Szivpajzs.

A cimerek egymaésra helyezésének probléma-
ja, hogy az alsé cimer egy része nem latszik. Ezért
gyakran alkalmazott mdédszer volt a képeket egy
pajzson, egymés mellett abrézolni (pl. a magyar
cimerben az Arpad héaz és I. Lajos kett6s kereszt-
jének egyesitése). llyenkor tobb, akar kilenc ci-
mert is dbrazolni lehetett egy pajzson. Fontos,
hogy a cimertanban ajobb és bal oldalt a pajzstar-
té nézbépontjabol jegyzik.

A pajzs cimert befogadé része a pajzsmez6
vagy csak mez6. Ha egyszinii: sem mesteralakot,
sem cimeralakot nem tartalmaz, tarpajzsrél be-
szélink. A korai id6szakban prémeket, szdvetet
és vasznat er@sitettek a pajzsra, késébb befestet-
ték.

A heraldika szinrendszere kotott, eredetileg
négy szin és két fém szerepelt a palettan, késébb
még csadakozott a bibor, majd a barna, narancs
és az emberi alak dbrazolasdhoz hasznalt Gn. ,ter-
mészetes szin”, de ezeket a heraldika kés6bb sem
ismerte el hivatalosan, s6t a fekete-fehér abrazola-
sokon (a bibor kivételével) nem is jeldlte.

Az eredeti szinek a kovetkez6k: a voros, a
kék, a zold és a fekete, a fémek pedig az arany és
az ezlst. Mivel sokszor nem volt méd a szines &b-
rdzolasra, ezért minden szinek kialakult egy jelzé-
se:

Szinek

Bibor
Kék Fekete

Voros Zold Ez(st

Arany

HOLDTOLTE



A heraldikai szineket tilos volt keverni, ill. ar-
nyalni. Csak egyféle lehetett egy szinbdl, nem le-
hetett arnyalatokkal b&viteni a skalat. Az eltéré
szin( alakok jeldlésekor a legk6zelebbi heraldikai
szint kellett hasznalni, igy lett a nap vagy az orosz-
lan arany. Egy szabdly szerint nem lehet szinre
szint, illetve fémre fémet helyezni, azaz csak szin
és fém érintkezhet egymassal. Ez aldl kivétel a ter-
meészetes szin és a kiegészitd abrak, mint az allat
nyelve vagy karmai. Ezt a szabalyt azonban sok-
szor nem tartottdk be, ugyanis féleg a hattereknél
technikailag nem lehetett megoldani a dolgot. A
szineket és a fémeket egységesen maznak is ne-
vezték.

Hatterek diszitésére hasznaltdk a prémeket,
melyeket sokan a szinek kézé soroltak. Ezek vald-
di prémet, bundat abrazoltak. Legelterjedtebb
volt a hermelin (fehér alapon fekete tincsek), az
ellenhermelin (fekete alapon fehér tincsek), az
evetbdr (kékesszirkével és fehérrel csikozott) és
a mai (szlrke, habos bunda).

Apajzs leglényegesebb része természetesen a
rajta dbrazolt kép. A képeket két csoportra lehet
osztani attél fliggdéen, hogy mit dbrazoltak. A geo-
metriai alakzatok, mértani formék elnevezése:
mesteralakok. Ezek jol behataroltak, hasznalatu-
kat szabalyok kétik. Altalaban a mesteralakoknak
érintkeznitk kell a pajzsszegéllyel. Ez a szabaly
tette bizonytalanna a keresztek hovatartozasat,
mivel azok mértani formak, de nem érintik a sze-
gélyt. A magyar heraldika a keresztet a mesterala-
kok kozé sorolja, de sokan cimerképnek tartjak.

Acimerképeket nem lehet egységes rendszer-
be foglalni, mivel a cimeren abrazolt kiilonféle al-
lati, n6vényi vagy emberi alakokat nevezik igy. Tu-
lajdonképpen felfoghaté agy is, hogy cimerkép
minden, ami nem mesteralak.

A mesteralakok altalaban a pajzs osztévonala-
it jelentik, amelyeknek elrendezése és forméaja
szinte végtelen szdm( variaciét eredményez. A
pajzs fuggdleges osztasa a hasitas (ld. a magyar
cimert). A pajzs gyakran tébbszor is hasitott. Pa-
ratlan szamu hasitasnal a pajzs ,,n"-szer hasitott,
mig ha paros az osztasok szdma, akkor kilonféle
az elnevezésik. Ha csak két maz valtakozik, co-
16prél beszélnek, ha a mazak szama tdbb, akkor
az elnevezés megegyezik a paratlan hasitaskor
hasznalttal. Ha a c616p keskenyebb mint a pajzs
egyhatoda, akkor karénak, ha a pajzs egytizenket-
tedénél is kisebb, szalnak nevezik. Acolop (karo,
szal) lehet hullamos vagy egyenes, flirészes stb.

A vizszintes osztas a vagas. Egyetlen vizszin-
tes vonallal osztott pajzs a vagott pajzs. Ha a vago-
vonal 2:5 ardnyban osztja a pajzsot, pajzsf6 illetve
pajzstalp keletkezik, attol figgden, hogy a keske-
nyebb rész felulre, vagy alulra keriil. Ha a vagévo-
nalak szama paros, és csak két maz valtakozik, ak-
korpoélyanak nevezik. Pélyazott lehet a pajzsfd és
a pajzstalp is, a nagyobb résztél fuggetlenul. A

Mesteralakok

/N\

Hasitas

HOLDTOLTE

hulldmos vonallal &b-
razolt po6lyat gyakran
hasznaltdk folyok jelo-
Iésére, ilyenkor altala-
ban kék és ezist alkot-
ta a polyat.

Ha a pajzsot egyi-
dejlileg vagjak és hasit-
jak is, akkor osztott
pajzsnak nevezik. igy
jon létre a feljebb emli-
tett osztott cimer, amit
féleg cimeregyesités-
kor hasznaltak. Az osz-
tott pajzs specialis val-
tozata, amikor az osz-
tasokban csak két maz
valtakozik, a sakkozott
pajzs.

A pajzsot persze
oszthattdk atlés vona-
lakkal is, ilyenkor jott
létre a harant ill. a bal-
harantosztott pajzs.
Ha két harantvonal a
pajzs kozepén metszi
egymast, harantnégyeit
pajzsrol beszélink, ha
tébb harantvonal met-
szi egymast, akkor a
pajzs rutdzott. A valta-
koz6 szinl harantosz-
tds hardntpolyat alkot,
a fél harantpolyat pe-
dig szarufanak neve-
zik.

Pajzsformak

Haromszdoglet Kerekalju

A keresztek mindig is kedvelt mesteralakok
voltak. Az egyenld szarl kereszt a gorogkereszt, a
latin kereszt fligg6leges szara hosszabb. A kettds
kereszt ma is szerepel a magyar cimerben, mig a
maltara koltézott johannitak jelvénye volt a mal-
tai kereszt. A keresztek altalaban a szalak végzé-
désérdl kaptak a neviket.

A cimerképekkel mar nem ilyen egyszerl a
helyzet. A cimeralakok mind formajukban, mind
elrendezésiikben teljesen eltéréek. Az é16 heral-

Pajzsfé Pajzslab Pélya

Tarcsapajzs Reneszansz pajzs

dika koraban megkdtés volt, hogy az alakok stili-
zéltak legyenek, mivel a pajzs mintajanak tavolrol
is jol felismerhetének kellett lennie. Ugyanezen
indok miatt az alak fontos, jellemz6 részeit gyak-
ran eltuloztdk (j6 példa erre a sas karma vagy a
nyil hegye). Varosoknal, céheknél gyakori volt
egy jellegzetesség vagy jellemz6 eszkdz abrazola-
sa a pajzson, mig maganszemélyeknél az allati,
emberi alakok voltak kedveltek. A leggyakoribb
alak az ember, ami f6leg a nemesi cimereken volt

vIWV A

Colop Szarufa
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divatos, s gyakran magat a cimerszerz6 8st, vagy
annak egy hdstettét abrazolta. Az emberi alak gya-
korisdga miatt kilon elnevezéseket kapott. Ha az
alak csak deréktol felfelé latszik, akkor novekvd,
ha valamilyen mesteralak mogul félig lathato, ak-
kor el6t(inG, ha csak a kdérvonalai latszanak, akkor
arnyék. Kedvelt forma volt csak valamilyen test-
részt dbrazolni az egész alak helyett. Ezek kozott
is leggyakoribb a kar, amely &brazolasatél figgé-
en kétféle lehetett: levagott vagy letépett (ez nem
mindsités, csak az abrdn a vall helyének vonalat
azonositotta).

Azember mellett gyakran adbrazoltak allatokat
illetve mitolégiai 1ényeket is, vagy csak azok vala-
mely testrészét (pl. a madarak szarnyat vagy kar-
mat). Atestrészekre hasznalatos kifejezések meg-
egyeztek az embernél hasznalatossal, de az allatot
még a testhelyzete alapjan is jegyezték, mint allo,

ugré vagy agaskodoé stb. Az allati alakok tobbnyi-
re jobbra fordultak, mig az embereket minden
iranybol abrazoltak.

A cimerképek kozott természetesen a nové-
nyek is szerepeltek. Gyakran stilizalt forméaban,
valamilyen més jelképpel egyitt (mint az olajagas
fehér galamb), gyakran természedilien. Az egyet-
len névény, amit csak stilizaltan abrazoltak, a lili-
om. A heraldikai liliom haromszirmu, s ez Karoly
Rébert cimerének f6 motivuma.

Az égitestek csak stilizaltan jelentek meg. A
napot arannyal, tizenhat sugérral és emberi arccal
abrazoltak, a holdat ezsttel.

Az egyéb cimerképek kozé tartoztak a dom-
bok, hegyek, varosképek, tornyok, a fegyverek és
a szerszdmok. Ez utébbiak vagy jelképként, vagy
kozosségek f6 azonositéjaként szerepeltek.

A sisak, a sisakdisz és a
takaro

Asisak és tartozékai: a disz és a takaro féleg az é16
heraldika koraban, de késdbb is szerves részét al-
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kottak a cimernek. Bar a pajzs 6nmagaban hor-
dozta a jelképet, a sisak sok kilon jelentéssel is
rendelkezett.

A ssisak kezdetben csatasisak volt, mint a lova-
gi fazéksisak. Ez tobb darabbdl készilt, a teteje la-
pos volt, a szem magassagaban nyilassal (ilyen a
Gyaloggaloppban a Fekete Lovag sisakja). Ezt
nagyjabol egy évszazaddal kés6bb felvaltotta a
csObdrsisak, ami nagyobb volt a csatasisaknal, s a
vallon tdmaszkodott. A sisak teteje lapos vagy
tébbnyire csucsos volt, és 0sszeszegecselt acélle-
mezek alkottak. A XIV szdzad végén terjedt el a
csbrsisak, ami a cimerhasznéalat alatt végig divat-
ban maradt A cs6rsisak jobb kialakitast volt,
mint az el6z6 két tipus, csak két darabbdl allt. A
vallon nyugvoé also6 rész felivelt a szem vonaldig,
ahol a felsé darabot raerdsitették. Nagyjabol ugy
nézett ki, mint egy kanna. (Csak érdekességként:

csupan a sisak sulya
mintegy 20 kg volt!
Képzeljik hozza a tob-
bi pancélt, aztdn uzsgyi
a falra, csak harom mé-
ter magas... Es ez csata-
sisak!) A XV szdzadban
aztdn divatba jottek a
tornasisakok is. A pan-
tos sisaknal az arcot
egy pantokbdl allé rész
takarta,
és fuggbleges pantok
egylttes alkalmazasa-
val jott l1étre a rostélyos
sisak.

A sisakot a cimer tete-
jének kozepére helyez-
ték, s tobbnyire szem-
benézett a cimert né-
z6vel. Ha a cimer vala-
melyik iranyba délt,
akkor a sisak a feljebb
1év6 sarokra kerilt, s a

s a vizszintes

mésik oldal felé nézett.

DéIt cimernél eléfor-

dult, hogy a sisakot va-

l6sadghlien raraktdk a

cimerre. Az él6 heral-

dika koraban a pajzsra
csak egy sisak kerult, de késébb, féleg a csalade-
gyesitések esetén eltértek ettdl.

Asisak tetejére kerult a sisakdisz, amelynek a
funkcidjat kordbban mar emlitettem. A sisakdisz
altalaban a pajzs egy fontos elemét ismétli, vagy a
pajzson abrazolt képhez kapcsolédik szervesen. A
szinekre a pajzsnal leirt kotottségek voltak érvé-
nyesek, és ha a pajzskép egy elemét ismételték, a
disz szineinek egyeznie kellett az eredeti pajzskép
szineivel. A diszt eredetileg csavarokkal régzitet-
ték a sisakhoz, s a rogzités eltakarasara alakult ki
a korona, amit a cimerek abrazoloi elGszeretettel
vettek at.

A sisaktakard szerepe nem teljesen tisztazott,
de valészin(leg eredetileg arra szolgalt, hogy a lo-
vagot védje a melegtél (Kellett is! A tiz6 napon
egy vasfazékban harcolni...). A takaré a harcban
szétszakadozott, véres lett. Az é16 heraldika kora-
ban, amikor a takarédnak funkcioja volt, rancokba
szedett, lobog6 kend6ként szerepelt, késébb egy-
re inkdbb szakadozott, sokszor szalag vagy levél-
szer(i volt a formaja. Atakard belsé része tobbnyi-
re kulonbozik a kilsétél, de a szineknek 0ssz-

hangban kellett lennitlk a pajzs szineivel. Ha a
pajzson tébb sisak is volt, mindegyik takardja a
szineinek a sajat pajzsrészével kellett harmonizal-
niuk.

A cimer egyeb, kulsé
diszei

A pajzs és a sisak alkotta a cimert, de f6leg a ké-
s6bbi korokban az abrazolasok kiilsé diszeket is
hasznaltak. A leggyakoribbak a pajzstarték, ame-
lyek a cimer mellett, vagy mogott helyezkednek
el. Ezek lehettek emberi, allati vagy mitolégiai ala-
kok egyarant.

A cimerpalast vagy cimersator a pajzs mégé
helyezett diszités, hattér. Rendszerint egyszin(
vagy prémes, a késébbi korokban néha tajkép.
El6kel6 cimerek esetén szokas volt palastnak
zaszI6t hasznalni.

Ajelmondat leggyakrabban egy a pajzs korul
lebegd szalagon jelent meg, rendszerint par szé,
esetleg idézet volt, és soha nem Kkerilhetett &
pajzsra. Ha a pajzson felirat szerepelt, akkor azt is
a cimerképek kozé soroltak.

CIMERTORES,
A CIMEREK
SZIMBOLISZTIKAJA

Nyugaton szokés volt, hogy egy csaladban a le-
szarmazottak koézul csak a legid6sebb fil viselhet-
te valtoztatas nélkil az apja cimerét, a tébbiek va-
lamilyen valtoztatast végeztek rajta. A térvényte-
len szlletést példaul balharantszalag jeldlte. Sok
esetben a cimeren megjelend alakok azonositot-
tadk az illet6 pontos csaladi helyzetét is.

A cimereknek, és féleg a cimerképeknek szo-
kéas jelentést, szimbolikat tulajdonitani. Mar az
€16 heraldika koréaban ismertek voltak az an. be-
szél6 cimerek, de az utélagos elemzés nem min-
dig egyértelmi. A kilonféle alakok fennmaradt
valés magyarazatai annyira eltéréek, hogy nem le-
het semmilyen kedvelt alakra egységes sémat alli-
tani. Az allatokrél alkotott képet féleg a kdzépko-
ri konyvek alapoztdk meg, leginkabb a Biblia és a
Physiologus cim(i irasok. Ez utébbi évszazadokig
a legnépszer(bb allatokrdl sz616 kdnyv volt (pél-
daul ez a m( avatta az oroszlant az allatok kiralya-
va). Acimerszimbolika azonositasa azért is nehéz,
mert sok cimernél csak a kép kedveltsége, vagy a
cimer visel6jének partallasa dontott.

Mire hasznalhaté mindez? A lovag karakterek szi-
nesitésére mindenképpen, hiszen ott kotelezd
tartozék a cimer, a pajzsdisz. Anemesek és a kas-
télyok mesélésénél szintén jol mutat, ha a meséld
pontos és hiteles cimerekkel tudja bemutatni a
nemest, vagy a kastély diszeit. Acimer szerepe fe-
lértékel6dhet, ha a karaktert megvadoljak, hogy
jogtalanul viseli a cimert, vagy mas jogait bitorol-
ja, s bizonyitania kell... Olyan jatékokban ajanlott
gondot forditani az ilyesmire, ahol a torténelmi
hattér és a kozépkori realitds fontos, mint példa-
ul a Pendragon vagy az Ars Magica. Aki jol, részle-
tesen és hitelesen kidolgozott karakterrel szeret
jatszani, annak mindenképpen ajanlatos elgon-
dolkodni a fentieken, és meriteni beldle,
amennyit csak gondol.

Bognar Andras
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Az alabbi novella a nemrég megjelent Tulel6k cim( regényhez kapcsolodik

z Uvegezetten ablakon besiité Biborhold fénye vdrhenves szin-

be boritotta a szobat, baljés arnyalatot kdlcsonozve ezzel a tar-

gyaknak. Vérosre szinezte a sarokban all6 pancéloltozetet fedd

porréteget, a hideg kéfalra pedig langnyelvekkel festette fel az
asztalra borul6 alak arnyékat.

A férfi asztallapon nyugvé arca pedig rettenetes kinrél tantskodott.
Egyik karja cstiggedten lI6gott ala - kezével akar el is érhette volna a féldon
heverd véres kést, melyet csak az el6bb ejtett el. Masik karjat behajlitva az
asztalon tartotta, nyitott tenyerében egy forméatlan targy hevert. Halalt ki-
altottak volna barki belép6re, ha van annyira vakmer6, hogy a Yaurr biroda-
lom uralkodéjat, V .Véreskez(i” Boraxot ilyen kését 6raban haborgatni me-
részeli.

A kiraly hosszu, bibor paléastja egyenletesen emelkedett és sillyedt, jelez-
ve, hogy az alattvaldknak azért még nem kell az 0j utéd személyén torni fe-
jlket. Aztan lassan, ahogy a fajdalom k6dds vilaga eleresztette, az uralkodo
kinyitotta szemét. Lel6g6 karjat 6lomsulyként emelte fel, hogy végil méasod-
szori prébalkozasra konydkével megtamaszkodhasson az asztallapon. Iszo-
nyodva pillantott arra a sotét targyra, melyet nyitott markaban tartott, s
tompa nyogés szakadt ki bel6le, ahogy ujjai racsukédtak.

Négy ujj, négy vérmaszatos ujj zarédott ra arra a legkisebb otddikre,
mely mar nem volt része tobbé a testnek.

V Borax nehézkesen feltapaszkodott, majd er6sen megmarkolta az asz-
tallapot, hogy a ratéré szédilés miatt el ne veszitse egyensulyat. Sérult ke-
zét a bibor palédstba csavarta, mikdzben arcéra torz fintort csalt a friss seb
érintése. Az els6 néhéany Iépés bizonytalansdga utdn azonban gyorsan
visszanyerte kirdlyi mélt6sagat és a folyoséra nyiléd ajtét mar peckes maga-
biztossaggal lokte ki. Eles fény csapott szemébe a kint lobogé faklyakbol.
Osztonos' mozdulattal kapta szeme elé a kezét, s a kdvetkez6 pillanatban
megtantorodott az Gjra ratord fajdalomtol.

Tudta jol, hogy egyszer eljon majd az a nap, mikor fidnak kell tovabb
hordania a gydr(t. Azt a gy(r(t, melyet apja és nagyapja is viselt, s melynek
sziikségességéhez nem férhetett kétség, mégis csak egyféle Gton lehetett
megszabadulni t6le. Radadasul eléggé fajdalmas aton.

Symulf és Shelma pater persze nem helyeselték volna az uralkod6 ilyes-
fajta 6ncsonkitasat, igy egyedil kellett elvégeznie tettét és kész tények elé
allitani hiveit. Talaltak volna kifogast épp eleget és a legrosszabb esetben
még arra is ravehették volna, hogy visszatérjen, oda. Ezt semmiképp sem
akarta. Arra a helyre minden Borax csak egyszer tehette be a labat.

Csendben Iépdelt végig a fia szobajahoz vezetd folyoson, zajt csak a sza-
balyos tavolsagonként all6 katonak fegyvercsorgése okozott, ahogy vigyazz-
ba merevedtek kozeledtén. Nem keltett neszt a jol olajozott faajté6 sem, mi-
kor belépett a békésen szundité kis utdéd rezidencidjaba. ,Mokanv kis ko-
lydk” - gondolta, ahogy letérdelt fia 4gyahoz. - ,Es ha majd hatodik lesz a
Borax uralkodoék soraban, taldn & is b(intudat nélkul fogja megtenni azt,
amit most nekem kell.”

Moccandst hallott a sarokbdl és V. Borax idegesen kapta oldalt a fejét.
Nem kivéant avatatlan szemeket a csalad 6si titkdnal. A sarokban all6 kan-
dallé mellett azonban csak Symulf aludt, a Namir kirdlysagokbdl jott Ezist-
magus. Torott karjat - egy rossz teleportalas lassan gydgyulé emléke - mel-
lIén pihentette és latszélag békésen szunditott. Vigyazta a gyermek almat,
am kozben 6t magéat is elnyomta a buzgésag.

A kiraly egy ideig figyelte a magust, majd mikor meggy6z8dott réla, hogy
tettének nem lesz szemtanutja, egy fajdalmas arcrandulas kiséretében kinyi-
totta tenyerét. Az ujjrél lehtzta a gydrit, majd kdpenyébe torélve megtisz-
titotta és maga elé tartotta. Egyszer(, disztelen kégy(rl, melynek egyetlen
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jellegzetessége egy haromszég alaku faragvany volt. Senkinek nem jelentene
semmit, &m a Boraxok nemzedéke szamara ez volt a hatalom kulcsa.

- A hatalom kulcsa - suttogta V Borax, ahogy alvé gyermeke ujjara
cslsztatta a gy(riit. - Es egyben atka is.

A gylrl fajdalom nélkil raforrt a leend6 V1. Borax kisujjara.

A kiraly kegyetlen fejfajassal ébredt és jol tudta, hogy ebben nem a teg-
napi gorbe este volt a ludas. Ayucai 6bor sosem okozott neki annyi gyotrel-
met, mint az elméjét egyre gyakrabban rabul ejté éjszakai rémképek. Egy
vénségtél megaszalédott rancos kéz, amely homlokara szorul, és egy fogat-
lan szaj mormolta csalogaté szavak, az utébbi hetekben rendszeresen tldoz-
ték almaiban VI. Boraxot. Nem segitett rajta Shelma pater nyugtaté varazs-
lata, sem Symulf ag)' folé boritott, lathatatlan védéhaldja, s6t még egy kia-
dds berGgas sem tudta elnyomni.

VI. Borax kikaszalédott az a4gybol és utalkozva vette tudomasul, hogy
kétyagos fejjel a kirdlyi diszruhdban tért aludni. Mikézben elnyomott egy
asitast, pillantasa megakadt a szemkdzti falon 16g6 festményen, mely atyjat
abrézolta.

- Elérkezett az id6, Véreskez( - suttogta. Bar mélységesen tisztelte a mar
harom éve halott V Borax emlékét, most méasnapos fejjel, valahogy kéjes
borzongéssal toltotte el apja csifnevének emlitése. Végigsimitott kécos ha-
jan és felallt az agy szélérél.

- Az id6 valéban szorit minket, felség.

VI. Borax, mint akit landzsaval déftek hatba, perdilt meg és nézett far-
kasszemet az ablakparkanyon tcsdrgé Symulffal.

- Nem vagyok mar gyermek - sz4lt sértett hangon a kiraly -, hogy vigyaz-
ni kelljen az almomat, Ezlistmagus. Masrészt az, hogy igy térsz ram, nagy-
foku tiszteletlenség is.

Symulf leugrott a parkanyrél és mélyen meghajolt.

- Bocsasson meg felség, de a Namir kiralysaghdl és a Targmaedonbél ér-
kez6 kovetek barmelyik percben befuthatnak. Merészeltem ezért follevitai-
ni kiralyi ablakodig, hogy a hirt a lehet6 leghamarabb tovabbithassam - va-
laszolta a fehérhaju varadzslé, bolcsen elhallgatva, hogy valéban a kirdly
nyugtalan almai figyelte. VI. Borax rémalmai, melyek mind abba az irany-
ba mutattak, hogy az uralkodénak nemsokara atra kell kelnie, lassan mér
udvari beszédtémava nétték ki magukat. Apja, nagyapja, s valamennyi &se
egészen a Yaurr birodalom elsé Boraxdig uralkodasa harmadik évében ella-
togatott Bhér-aLan mocsardba. Es VI Borax mar csaknem harom éve il a
trénon...

-A Namir kirdlysagbél érkez6 vendéget Shelma pater gondjaira bizhat-
juk - szo6lt megenyhilve a kirdly. - Viszont a Halalpokolb6l jovét neked kell
partfogasodba venned, Symulf. Ha lehet, ne talalkozzanak egyméssal, bar
jelenlétiiket ugysem titkolhatjak a masik el6l, azt hiszem. Shelma pater ven-
dége egy Raia pap lesz, ha jol emlékszem.

- ICtlin6 az emlékezbtehetsége, felség - biccentett az Ezistmagus, majd
pillantasa megkeményedett. - Az enyém pedig egy varkaudar magus.

- Bizom bennetek, Symulf. Jél tudod, hogy egyik félhez sem kivanok
csatlakozni az eljovenddé habortban. Prébaljatok célzasokat tenni erre.

- Felség - vonta fel csodalkozva szemoldokét a varazslé. - Nem kivanja
fogadni a kildotteket?

Borax tin6dve fordult vissza az atyjat dbrazolé festményhez.

- Az id6 nemcsak a népeket szoritja, hanem engem is, Symulf - felelte
vontatottan. - Erzem, hogy meg kell jarnom atyaim atjat.

Hirtelen visszafordult és a tiltakozni készul6 EzlUstmagus szava elé va-
gott.
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- Ne aggddj, eddig minden 6s6m visszatért. Wartause-t kiillénben is ma-
gammal viszem. Ha a kévetek tavozni akarnanak, ne tart6ztassatok 6ket -
tette még hozza VI. Borax, remélve, hogy nem kell nyiltan nemet mondania
a leendd sakkjatszma egyik résztvevéjének sem. - Most menj, és kdzdld
Shelma péterrel is a hirt.

Symulfban forrt a méreg, ahogy sebes mozdulattal kinyitotta az ajtot.
Micsoda ostobasag, egyedul nekivagni a mocsarnak, pont mikor a kiraly
mindkét bizalmasa le van kotve. Persze, eddig minden Borax visszatért, em-
lékeztette magat, majd hirtelen visszafordult, hogy eziist kdpenye szinte re-
pulni 1atszott mogotte.

- Legfeljebb nem ép ésszel - szlirte a mondatot fogai kozt, az ajtébol.

A hajté kegyetlen iramot diktalt a lovaknak a hajnali kédben. Nem ki-
mélte az ostort, sem a forré parat fujtatoé allatokat és ugy csorditett ko-
zéjuk, ahogy a kiraly tirelmetlen szavai az 6 nyakaba hulltak.

Connor Wartause is vagtaban hajszolta fekete cs6dorét mar
6rék ota, alig lemaradva a kiralyi hintétél. Ot kévette
egyre jobban leszakadozva VI. Borax személyes tes-
térsége, az a tizenkét harcos, ki életét dldozta volna

az uralkodoért.

Az 6szilé halantékéi hadvezér rosszalléan
nézett az el6tte robogd hintéra. Mar majd egy
napja maguk mogott hagytdk Alanort, s a
kezdeti 6vatos tgetést, VI. Borax egyre ti-
relmetlenebb utasitasaira, fokozatosan fel-
véltotta ez az 6rilt iramd rohands. Perrith
vadaszerdején ordk alatt atvagtak magu-
kat, és a vorosbe forduld6 nap mar Ek-
ham apr6é varoskajaban pillantott le
utoljara rajuk. Az éjszaka rovid pihe-
nét tartottak egy kicsiny faluban,
melynek nevét sem sikerilt kihGzniuk
a megillet6dott fogadosbdl és mieldtt
a Biborhold kiteljesedhetett volna a
fekete égbolton, 6k mar friss lovakkal
megint Uton voltak.

Connor Wartause beleszagolt az
arcaba csap6 hajnali leveg6be és kiko-
pott oldalra. A mocsar dogletes b(ize
mar érezhetd volt, és alattomos nyo-
méasként nehezedett tiidejére. Hirte-
len éles nyerités hasitott a filébe,
ahogy a kocsis lelassitott és probalta
megzabolazni az &gaskodd lovakat.

Wartause is visszafogta, majd a hinté
mellé tancoltatta csédorét.

- Miért alltunk meg? - kérdezte az ab-
lakon kihajolé VI. Borax. Hangjabol csak-
Ggy sutott a tirelmetlenség.

- Egy kid6lt fa fekszik az Gton - valaszol-
ta a nyeregben &gaskodva a hadvezér, majd
megprobalt elérébb kémlelni a lassan oszladozé
kodben. - Azon til az Gt dsvénnyé szlkil.

A Kkiraly feltépte a hinté ajtajat és kiugrott az 0t- ]
ra.

Az utazas alatt volt ideje toprengenie arrdl, amit Bhor-
aLan mocsararol hallott. Kezdve a kdsza pletykaktol, melyek
sosem volt szornyekrél és acsargé rémségekr6l meséltek, egészen
apja haldlos agyan elsuttogott figyelmeztetéséig. ,Meg fogod érezni” - pi-
hegte akkor az éreg kirdly. - ,,Merre menj és kit keress. Ha indulnod kell, ne
tétovazz.”

- Nincs vesztegetni valé idém - jelentette ki ellentmondast nem t(ir6
hangon. - Gyalog megyek tovabb. Ti itt varjatok ream.

V1. Borax er6teljes léptekkel kertilte meg a kidglt fat, és csak mikor ra-
tért az dsvényre, vette észre, hogy kéretlen kisérgje is akadt Connor Warta-
use személyében.

- Egyedil kell mennem - torpant meg az uralkodé.

- Bocsass meg felség - nézett le a jo egy fejjel magasabb hadvezér a ki-
ralyra. - De nekem kételességem megoévni téged mindenféle veszedelemt6l.
En mar szolgaltam atyad, V Borax keze alatt is, és lattam mi valt beléle, mi-
kor visszatért Bhoér-aLanbél.

16

VI. Borax dntudatlanul is a jobb keze kisujjan 1évé gydr(t babralta. Hi-
vogatta, csalogatta a mocsar, és 6 belé kivanta magat vetni, mint epedd hit-
ves szerelmese 6lel§ karjaiba. Nem tudta ki, vagy mi var red ott, csak a mér-
hetetlen menni vagyas hajtotta. Pillantdsa a Wartause nyakaban fiiggé két
kard szimbo6lumra esett, majd feljebb vandorolt és az elszant, barna szemek-
be nézett.

- Kovess - suttogta, és zomok alakja maris méterekkel Wartause el6tt
jart.

Az dsvény kezdetben az erd6 fai kozott kanyargott és Borax olyan ira-
mot diktalt, hogy az id6sebb hadvezérnek erésen ki kellett 1épnie, hogy a
nyomaban maradhasson. Zagmoézium gombatelepeken gazoltak keresztil és
csizmajukat fehér fatyollal boritotta be a felszallé spéra felh6. Wartause ide-
gesen forgatta a fejét. Valami nem volt rendben a vadonban. Hianyzott a

reggelt koszonté madarak trillazasa, az apré rovarok dongicsélése és a
fatdrzsek kdzott meg-meglebbend szél is csak az egyre fortelme-
sebb b(izt sodorta feléjuk. A hadvezér magaban Tharrhoz
fohéaszkodott és aldast kért csatabardjara.
Boraxnak nem volt fegyvere, amiben megbizhatott
volna. Még aznap reggel, mikor Svmulf kiviharzott
a szobabdl, toprengve allt egy ideig a nyitott
fegyverszekrény el6tt, de ahogy atyja kardjanak
rubintokkal ékesitett markolatara esett a te-
kintete, szomorutan becsukta az ajtét. Nem
érezte magat elég mélténak az 6si kard vise-
léséhez. Inkabb a testdreiben bizott meg,
és ezért hagyta, hogy a feltétlen hiiséges
W artause most is a nyomaban loholjon.
Az erd6 minden atmenet nélkil
torkollott a mocsarba. Borax megallt
az utols6 fak arnyékaban és el6reme-
redt. Akar egy hatalmas amfiteat-
rum, gondolta, melynek falait a jobb
és bal oldalon paradba veszé fak al-
kotjak. Bar még kora reggel volt, a
nap els6 sugarai mar mérges g6zoket
és ocsmany boéffenéseket csaltak el
a mocsarbol.
- Felség... - a nyogés a kiradly mo-
gott all6 Wartause-b6l szakadt ki. A
hadvezér arca verejtékt6l gyongyo-
z0tt, csatabardja kihullt kezébdl és re-
meg6 térdekkel hatat egy fanak vetet-
te. Borax nem hitt a szemének. A ta-
pasztalt harcos, Tharr isten felszentelt
papja, szemmel lathatéan félt!
- Felség... képtelen vagyok tovabbmen-
ni - nyelt nagyot Wartause és szégyenében
elforditotta tekintetét a kiralyrél. - Vidd a
fegyverem... latom, neked nem igért halalt a
mocsar.
Borax felemelte a foldrél a csatabardot és még
egyszer, hitetlenkedve a retteg6 hadvezérre né-
zett.
- Varj redm, Wartause, visszatérek még napnyug-
ta el6tt.
W artause néman bdlintott. VVérbeli borzongas jarta at
testét és elméjében egyetlen, szégyenteljes szé visszhangzott,
melyet oly sokszor vakkantott el 6 is az Gjoncok felé: alkalmatlan, al-
kalmatlan... alkalmatlan...

Borax fogast keresett a szamara szokatlan fegyveren és nekivagott a mo-
csarnak. Kezdetben vizes, cuppogds zsombékokon vezetett keresztil az Gt-
ja, &m ahogy folyamatosan haladt Bhor-aLan szive felé, a fii igy adta at ma-
gatvalami szirke, iszapos t6zegnek. Néhol kiszaradt fa-csontvazak sejlettek
fol a kodfatyolon keresztil, melyen csak erdsen legyengiilve hatolt 4t a nap-
fény. A paradds meleg gyorsan izzadsagfoltokat csalt a kiraly ingére, de VI.
Borax szamara sokkal nagyobb gyodtrelmet okozott az orrfacsar6 b(iz, ami
beitta magat hajaba és ruhajaba.

Az els6 nyoméba szeg6d6t nem is vette észre. Nem tlint masnak, mint a
paréas kod egy 6sszes(irlisodott foszlanyanak, amit gyorsan szétkerget majd
a napsugar. A masodik ugy lebbent el§ egy korcs fa mogil, mintha csak nem
létez6 arnyéka volna annak..
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Borax megtorpant. Ahogy lépteinek csattogasa elenyészett, csak az
iszapbdl el6toré gazpofetegek boffenéseit lehetett hallani. Es még valami s6-
hajt6, mormog6 hangot. Sarkon perdilt és a csatabardot harcra készen ma-
ga elé kapta. Négy, sejtelmesen fekete, alaktalanul kavargé Iénnyel talélta
magat szemkozt.

Szvék voltak mindahanyan, melyek kozil egy is elegend6 lett volna
ahhoz, hogy gligy6g6 haborodotta tegyen érintésével egy meglett harcost. A
lelketlen, gonosz teremtmények, otthonukat - egy masik létsikot - hatra-
hagyva, itt vadasztak élelem utén.

A kiraly apré léptekkel hatralni kezdett kiséréi el6l, le nem eresztve fegy-
verét. A szvok tavolsagot tartva kovették, szinte terelték a mocsar belseje
felé.

-Téluk ne félj. Atyaid szellemei, neked nem arthatnak.

Az almos, duruzsolé hang VI. Borax laba mell6l jott, aki ijedtében
nagyot székkent hatrafelé, észre sem véve, hogy labaval szilard talajt fogott.

Toporodott, 6soreg humanoid allt a mocsarbol kiemelkedé kis sziget szé-
l1én. Rongyos, cafrangos ruhajat tébb helyen is gyongyok, kavicsok és csont-
darabkak ékesitették. Nyakabdl lancok, talizméanok logtak ald, majdhogy-
nem a foldet sépdrve. Kicsiny, rancos
arcat orias hajbozont dvezte, melyet
szintén fa- és csontdarabkak diszitet-
tek. A kiraly azonban csak a botot
markolé rancos kezet és a fogatian
szajat latta. ,Meg fogod érezni, mer-
re menj és kit keress” - jutottak eszé-
be apja szavai.

A Kkicsiny lény, botjaval megko-
cogtatta a csatabard élét.

- Akad még méltébb ellenfeled is,
mint egy id6s, gném saméanasszony,
akihez segitségért jottél.

- Ki... ki vagy te? - krdkogta Bo-
rax és lassan leeresztette a fegyvert.

- En? En tudom, ki vagyok - hék-
kent meg a gném. - Te azonban, aki
otodik vag)' a sorban, még messze
nem ismered magad, és most azért
jottél, hogy megtudd, ki vagy.

Ezzel megragadta a kirdly képe-
nyét és vonszolni kezdte a sziget bel-
seje felé.

- Azokkal pedig mondtam mar,
bog)' ne torédj - legyintett a mocsar
felett lebegd szvok irdnyaba. - Nem téged akarnak.

- De hat valami neved, csak van - erGskodott Borax.

- Az van - bélintott a hajbozont, mikézben folyamatosan cibalta a ki-
ralyt. - De nem kétém az orrodra. A neveknek hatalmuk van visel§jik fe-
lett és ha engem Manoche-nak szélitasz, az is b6ven megteszi, még akkor is,
ha nem ez az igazi.

A kalyiba lattan, ami Manoche otthonat képezte, Borax mas korilmé-
nyek kozott valésziniileg hangos kacajra fakadt volna. Elég volt labujjhegy-
re allnia és maris atlatott a cslcsos tet6 felett, a paraba veszé6 mocsarba. Ki-
csiny ajtajan a sdménasszony is csak lehajtott fejjel tudott belépni, és bar
Boraxot az atlagosnal is alacsonyabb termettel 4ldotta meg a sors, mégse
volt ra esélye, hogy kdvesse apré vendéglatdjat. Inkabb leguggolt, megta-
maszkodott a csatabardon, és figyelte amint a séméanasszony kiilénféle, sza-
mara ismeretlen targyakat hurcol ki egy kozeli sziklalapra.

- Tudom jol, hogy ki vagyok, Manoche - dinnydgte a kiraly és megint
onkéntelendl a kisujjan lévé gydr(t babralta. - A én nevem VI. Borax, s
enyém minden korulottink a Halott FOldt6l egészen Erdauinig.

A samanasszony odatotyogott hozz4 és megragadta a kdpenyét.

- Nem - sziszegte. - Te az 6tddik vagy, kinek dontenie kell, hogy mege-
légszel-e a jelenlegi, korlatozott hatalmaddal, vagy szolgaja leszel a talvilagi
gonoszoknak, akik cserébe elképzelhetetlen erével ruhdznak fel. Mint atya-
idban, benned is ébredezik méar a varazserd, mely lassan legy(ri szellemed
és testedre fog éhezni.

- Azt hiszem, tévedsz - nevetett fel kesernyésen a kiraly. - A Boraxok
mindig is idegenkedtek a varazslatoktdl.

Manoche jeges tekintete egy ideig Boraxéba firddott, majd elengedte a
kiralyt és a samanasszony eltint a kalyibdban. De csak azért, hogy néhany
pillanattal kés6bb Ujra felbukkanjon, kezében egy sarga pergamennel.
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- Ez itt - tekerte ki az iromanyt. - A hires Dong félians egy masolata,
melynek egy részlete a varkaudarok teremtését meséli el. Hallgasd csak, ki-
raly:

Az 6t magus gyertyaja az 6t cslicsra néz,

Csontbdl épit testet Xatthorn, - szava mint a méz.
Hust rea Firgath csettintése teremt,

Bortonébe lelket, Ankron mozdulata rekeszt.

Manoche egy pillanatra elhallgatott, majd becsukta szemét és fejbdl
mondta az utolso sort.

...Borax az 6todik, kihez az aj lény h, 6rokosen.

- 1 Borax nagyhatalmd harcos volt, és egyben egv tavoli birodalom
uralkodéja. Masodik fia, akit az itteni torténelem szerint Il. Borax néven is-
mernek, volt az, aki tengerre szallva elérkezett a mostani Alanorhoz, és ott

sajat kiralysagot alapitott. Ebben
nagy segitségére volt félelmetes magi-
kus hatalma, amelvet azonban nem
apjatél orokélt, hanem egy isteni,
mégis istentelen Iénnyel kotétt pak-
tum gylmolese volt. Az uralkodét
hatalma csGcsan aztan ajbél megla-
togatta ez a lény, és megprébalta
uralma al4a vonni Boraxot a ,,kélcsén-
adott’lmagia segitségével. A kiraly, és
0sszes leszarmazottja azonban mind-
ezidaig mindig ki tudtdk jatszani a
teremtményt azzal, hogy uralkoda-
suk harmadik évében ellatogattak
ide és ébredezd vardzserejukrél 6n-
ként lemondtak.

- Mivan, ha én meg kivanom tar-
tani? - tette fel a kérdést a kiraly.

- Akkor egy éven beliil hatalmas
varazslé leszel. Ahogy n6 azonban
magiad, ugy fog eluralkodni rajtad ez
az istentelen lény, mig végil szolgéja
leszel és az 6 gonosz hatalmat fogod
névelni. Er6sebb leszel, mint most el
birnad képzelni, de mindig lesz vala-

ki folotted, aki meghatarozza cselekedeteidet.

- Atydaid dontését mar te magad is tudod. Az 6 varazserejik szellemfor-
maban Orokre bebdrtondztetett. - Manoche valahol a mocsarban lebegé
szvok felé intett. - A dontés sora most rajtad all, ki az 6tédik vagy a sorban:
hatalom vagy szabadsag?

Borax torka kiszaradt. Most kirdly volt, magia nélkil. Ha varazstudast
szerezhetne, olyan eréset, amelyre Manoche utal... Legy6zhetné a varkauda-
rokat, megmenthetné a Namir kiradlysagokat, s6t 6 maga hédithatnd meg
ezeket a gazdag terlileteket. A Yaurr Birodalom hatéarat kitolhatna egészen
Quare-ig, s6t még tovabb is. Borax latta mar magat, amint diadalmas had-
vezérként legy6zott katonadk ezreit élve dldozza fel annak, akitél a hatalmat
kapja. Latta a vérvordsen lobogé méaglyakat, hallotta a filnek oly édes hala-
lorditasokat, érezte az ég6 testek kabitd illatat...

A kiraly megrazta a fejét, felnyitotta félig lehunyt szemét. Nem adja oda
magat a hatalom csillog6, de hideg kodéért, nem lesz egy idegen, gonosz er§
1élektelen, vérszomjas szolgéja...

- Szabadsag - suttogta alig hallhatéan.

- Bdlcs dontés - bolintott komoly arccal Manoche. - Remélem, nincs
nalad semmi olyan targy, ami papi vardzslat nyomait hordozza. Tudod,
a saméani és papi vardzslatok keveredése gyakran végzetes hibakhoz
vezethet.

- Nem vagyok semmilyen isten hive - rdzta meg a fejét VI. Borax. - F6-
papomat és varazslémat pedig Alanorban hagytam.

- igy van ez j6l - a hajbozont megbillent jelezve a séamanasszony helyes-
lését. - Gyere a kélaphoz, és ott Almot bocsaték read. Mire felébredsz, meg-
tisztulsz.

Borax nehézkesen feltdpaszkodott a csatabardra tdmaszkodva, és a ké-
hoz sétalt. Hatat nekitdmasztva leilt, a fegyvert az 6lébe tartotta. Most,
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hogy arca egyvonalba keriilt Manoche arcéaval, latta, amint a szlirke szemek
transzba merevednek, majd a kicsi gndm lassu, ritmikus tdncba kezd. Aztan
fokrél fokra, V1. Borax atcsszott az dntudatlansagba.

A kiraly oly iszonytaté fajdalomra eszmélt, amit csak az érezhet, akinek
az agyat elevenen boncoljak. Es tulajdonképpen nem is tévedett sokat.

Korulotte méteres, embriészerld lények hemzsegtek, csapjait minde-
gyik igyekezett Borax fejére tapasztani. Attetsz§, sargas testiikben heve-
sen pulzaltak az élteté nedvek, mikdzben kéjesen nylisz6g6 hangot adtak
ki magukbél. A gném saméanasszony a kélap tuloldalan allt, még mindig
transzba merevedve. A megidézett téfea magofluxok kordaban tartasa
er6s koncentraciot kdvetelt téle, mik6zben agya egy részével a kirdlytol
elszivott vardzsenergidt prébdalta beszoritani
ektoplazmaba.

a kélapon heverd szvo-

Borax nem volt tudataban annak, hogy a szertartds még nem fejez6-
dott be. Az egyetlen, amit érzékelni tudott, miutdn a jétékony kabulat
megszakadt, az elméjét szaggatd kin volt. Csukott szemén keresztiil nem
lathatta azt sem, hogy a Tharr isten &ltal megéldott csatabard vordses
fénnyel izzik az &lében, de a nyelét azt érezte. Két kézre fogta a fegyvert,
és Ulé helyzetében kdrbe suhintott vele. A védekezésre képtelen, pusztan
a varadzsenergia habzsolasaval foglalkoz6 téfedk kiszikkadt medazéakként
hulltak a foldre. Agyuk rézsaszin korallként rangott elfoly6 életesszencia-
jukban.

Borax érezte a fajdalom enyhilését és Uvoltve forgatta meg Ujra feje fo-
16tt a csatabardot. A téfedk foldre hullé6 cuppanésaihoz most egy halalra valt
sikoly is csaliakozott és a kélap tilsé oldalan, felhasitott mellkassal zuhant
hatra az apré gnom.

Zugo fejjel, és el- elhomalyosodé latassal Borax négykézlabra ereszkedve
probalt odébb mészni a sargas lények kocsonyassa merevedd hullai kozt.
Fejb6re és koponyaja helyén csak valami ég6, alaktalan masszat érzett, te-
nyere alél pedig kisiklottak a nyalkas testek, ahogy meg akart tdmaszkodni.
Hirtelen er6sod6 sistergés Utotte meg a fllét, ezért nehézkesen a hatara hen-
gereden, és kezét védekezGén kitartot-
ta.

Béar a maéagikus szertartds megsza-
kadt, a szvé-ektoplazméaban tovabb
dolgozott a varadzsenergia. Manoche-
nak arra mar nem volt ideje, hogy szvé
alakjaban zarja két létsik ko6zé a magia-
val atitatott targyat, s az most részben
itt oltoétt alakot. A  tenyérnyi,
zoldessziirke massza valami torz, embe-
ri forméava puffadt, mikozben egyre
inkdbb szellemszer(ivé valt. Elnagyolt
arcvonasai csak lassan tudatosultak a
kirdlyban, de akkor borzalommal tél-
totték el.

Onmaga szellemlénye allt odafent, a
kélapon.

- Te ostoba - ugrott le a szellem a
kérél. - A hatalom kulcsa a magia.

Hogy adhattad fel...

Megtorpant. Valami lathatatlan
erd, aura, nem engedte a kiraly kozelé-
be. Borax ekdzben haton csiszva ara-
szolt egyre messzebb a szellemtél,
majd tantorogva felallt és futdsnak
eredt.

- Fuss, csak fuss, testbitorlé! - hang-
zott a hata mogul, egyre gyorsabb roha-
nasra 6sztokélve. Nem nézte, merre vi-
szi az Ut, csak futott. Arcat szdraz agu
bokrok tiiskés agai karcoltak véresre, 1a-
ba koré nyulés, hideg tapintast indak
tekeredtek, maguk koézé akartak huzni,
le a mélybe... A kirdly nem vette észre,
hogy a lap egyre beljebb tereli 6t, mér-
ges kodok, kisérteties arnyak, a tulvilag
emberi hisra, emberi lélekre ahitozé
gonosz teremtményei kozé. Léaba elne-
hezedett, léptei lelassultak, természet-
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feletti faradtsag vett erdt rajta, aztan hirtelen megbotlott. Fejjel el6re bucs-
kazott le a mélybe, s szinte azonnal elvesztette az eszméletét.

Amikor magahoz tért, teljes sotétség vette kortil. Nem tudta, mennyi id6
telt el a zuhandsa 6ta, hol azt gondolta, egyetlen pillanat, hol stlyos drak-
nak érzékelte. Amikor vordses fény jelent meg vele szemben, szive hevesen
megdobbant, a menekilés atjat vélte felfedezni benne. A fény azonban
megkett6z6dott, izz6 szempdar meredt arcaba, szinte kézvetlen kozelrél.

- Nem menekiilhetsz el6lem, Borax! Ez itt az én hazam - mutatott kor-
be a szellemlény -, itt minden engem segit. Ok is azt akarjak, amit én, &lta-
lam 6k is kiszabadulhatnak Bhér-aLanhél. Es én megteszem, amit kell, hogy
megszerezzem téled az élet kulcsat.

Attetsz6, hideg ujjak tamadtak a kiraly arcanak, csapokként hatoltak be
bére ala, csontja ald, elméje gatjait gyorsabban ddntve fel, mint ahogy 6 me-
gépiteni volt képes. VI. Borax tehetetlentl allt, karjai bénéan csiingtek teste
mellett. Erezte, ahogy a lény megosztja emlékeiket, elveszi az 6 tapasztala-
tait, helyébe megkapja a szellem alig néhany 6réas létének minden sotétsé-
gét...

Nem tudni, Borax honnan kapott er6t az ellenallashoz - kés6bb maga
sem értette, sem tehetetlenségét, sem hirtelen tdmadt harci kedvét -, de ar-
cédhoz kapott, s lefeszitette réla az alig megfoghatd, majdnem anyagtalan uj-
jakat. Heves birk6zas alakult ki koztlik, a szellem minden érintése ég6 sebet
ejtett a kiraly testén. Borax nem engedte tdbbé, hogy a bel6le kiszakadt
szornyeteg elméjéhez férjen, de nem talalt rajta fogast sem, amivel legy6z-
hetné. Az oly kevés anyagbdl épult test minduntalan kicstszott kezei kozl,
s a kiraly attol félt, el6bb elhagyja ereje, mintsem elpusztithatna a szellem-
l1ényt.

Hirtelen mélyvoros fény arasztotta el a vermet, a hatalmas, kerek Bibor-
hold oly magasra emelkedett mar, hogy elérte a csapda aljat is. Borax kezei,
amikkel a szellemlényt fogta, hirtelen a semmin zarultak éssze, ellenfele el-
tlint, szétoszlott a bibor ragyogasban.

A kirdly megkénnyebbilten ledlt, letorolte homlokarél az izzadsagot. A
hold fényében tisztan latszott a godér meredek fala; a férfi azon tlin6dott,

hogy juthatna ki a csapdab6l. Toprengé-
sét reszel@s, mély hang szakitotta meg.
- Eljon az az id8, amikor nem art mar
nekem a Biborhold, amikor elég erés le-
szek ahhoz, hogy elvegyem téled az
emberi életet, soly szellemlétre karhoz-
tassalak, mint most az enyém. En lépek
a te helyedbe akkor, s te az enyémbe,
készulj hat az 6rokds gyotrelemre!

Borax rohant. Tobbsz6r megcsuszott,
elesett, de nem fordult vissza. Mintha
kodon keresztil latta volna Wartause
elérenvuijtott, segit6kész karjat, majd
az iszonvodé tekintetet. Agyat zavaros
hangok toltotték meg, és a kiralyt las-
san az Gruletbe kergették.

- Alanorba hajts! - rikoltott ra a ko-
csisra olyan erével, hogy az majd lefor-

dult a bakrdl.
»Ne tétovazz..." - suttogta az egyik
hang. ,Hatalom vagy szabadsag?” -

visszhangozta a mésik. Am a forrg lihe-
gés volt a legszorny(bb, mely egvfolv-
tdban azt hajtogatta: ,Fuss, testbitor-
16... Fuss csak!”

A kiraly feluvoltott és kezét a fejére
szoritotta. Nem torédott az ablakon ré-
milten behajolé Wartause pillantasa-
val, sem a kardot rant6 testérokkel. Te-
nyere alatt durva, kisebb-nagyobb pu-
pokkal boritott sima bért érzett, kora-
vén arcan meleg, sé6s konnyek folytak
végig. Fekete karikakkal 6vezett szemét
behunyta és egyetlen szét suttogott
maga elé.

- Szabadsag!

Lcnna Istvan

HOLDTOLTE



Shadow World
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A NEM SZOKVANYOS FANTASY VILAG

.mmmEgy bolygo6 figg a kapuban, mely két vildg koézott nyilik. Kialonds erb6k fékusza, idegen

vilagok atjaréja. Osi technolgiak csapnak 6ssze a jelen varazsléival, mig a Sarkanyurak emberkéntjarnak a

foldén. S elleniik ébredt az Elettelen, egy sotét hatalom, melynek szolgai minden €16 elpusztitasat tervezik.”

Shadow World egy kiilénleges, egyedi vilag,
melyet az ICE adott ki f6 szabalyrendszeré-
hez, a Szerepmesterhez (Rolemaster). Az
eredeti elképzelés szerint a vilag egy min-
den rendszerhez illeszthetd kiadvany volt,
de szinte csak a Szerepmesterhez hasznal-
tak, igy a méasodik kiadas mar konkrétan igy
készilt el, természetesen az ICE kiadva-
nyoktél megszokott konverziés segitséggel. A vilag elnevezése a bolygé ne-
vét idézi: Kulthea (,,Arnyékvilag").

A TSR szokasaval ellentétben a vilagleirds nem egy doboz, sok kis fluzet-
tel, hanem egy kétszaz oldalas kényv, melynek hivatalos neve Master Atlas.
A konyvhéz mellékeltek egy gyonyord és hatalmas szines térképet is. Bar a
kivitel messze elmarad mondjuk a Castle Falkensteinétél, az ICE-kiadva-
nyokhoz képest kifejezetten szép, a rengeteg idézet pedig kdnnyedén a vi-
lag hangulataba ringatja az olvas6t. A konyv felépitése és tartalma valéban
egy Master Atlasnak felel meg. Bar a leirtak korantsem feliletesek, s6t sok-
szor borzaszté aprélékosak, mégis altalanos informéacidokat adnak, melyek
Kulthea egészére érvényesek.

A Szerepmester szabalyain nem valtoztattak, az alapkényvekben leirtak
mindenhol érvényesek, igy még tobb hely maradt a vilag kulénleges, egyedi
dolgainak ismertetésére. Az egyetlen bGvités viszont szerves része a vilagnak,
ez az Esszencia (Esscence). Az Esszencia nem keverend6 a Lényeggel (Essen-
ce), mivel az Esszencia eredeti, nyers magikus energia. Az Esszencia megje-
lenési modjai a Lényeg és Kapcsolat mégia, valamint a Mentalizmus (ezek ér-
telmezéséhez Id. a MERP szabalykdnyvet). Az Esszencia Ggy veszi koril a
bolyg6t, mint a légkodre, s rendszertelen hullamai néha veszélyt jelentenek
nemcsak a méagiara, de a normal, anyagi vilagra is. Az Esszenciat kozvetlenil
hasznal6 magiaforma az Arkanum, az Osmagia.

TORTENELEM

A régi Urak és a nagy csata

A bolygé torténelme a homalyba nyulik vissza. Aszdbeszéd szerint valaha a
bolyg6 urai az Esszencia Urai (Lords of Esscence) voltak, akik hatalmukkal
képesek voltak uralkodni a haland6k felett. Az Urak kdzott azonban 6si el-
lenségeskedés dult, mig végul két partra oszlottak. Az egyik part vezére Ut-
ha volt, a méasiké Kadaaena. Mindkét vezér megprébalt minél tobb kovetdre
szert tenni, s a versengés évezredekig tartott. Azonban Kadaaena és kévetdi
felfedezték a vildag megvaltoztatasanak maddjat, s elkezdték a foldet a sajat
igénylk szerint atalakitani. De a hatalmat nem uraltdk teljesen, igy a fold
pusztulni kezdett. Foldrengések és a vulkankitérések szaggattak fel a talajt.
Utha és kovet6i lattdk, hogy a pusztuldst csak Kadaaena gonosz rendjének
megsemmisitésével lehet megakadalyozni, ezért a két rend megitk6zott egy
hatalmas csatdban. A harc mindennél nagyobb pusztitassal jart, egész fajok
tntek el, kontinensek stllyedtek az 6ceédn ala. A csata egy egész éven at tar-
tott, s mikor a fist és a por eloszlott, mindkét sereg holtan fektdt a csataté-
ren. Hogy Kadaaena és Utha elpusztult-e, senki sem tudja. Azok, akik életben
maradtak, csak régi hatalmuk halvany arnyékat birtokoljak.
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A Masodkor

A Méasodkorban a vilag lassan gydgyuldsnak indult, a fist végleg eloszlott, s
az élet fejlédése Gj erdre kapott. Lassan Gjra kin6tt a ndévényzet a kiégett
pusztadk helyén, az allatok sokasodtak. De az a néhany ,ember” aki életben
maradt, civilizalatlanul, allati szinten kuzdott a talélésért. Az id6jaras Ujra
visszadllt természetes rendjébe, bar egyes tertiletek mindérokre megvaltoz-
tak. Az 6t hold 0j palyara allt, de az Esszencia hullamai sosem csitultak el.

A Tudas Mesterei és az Gj civilizacio

Vagy kétezer év telt el, mikor a Tudas Mesterei (Loremasters) megérkeztek.
Senki sem tudja, honnan jottek, s miért, képesek voltak felhasznalni a Lé-
nyeg erejét, s a Természet energiait. Halhatatlanok voltak, akar az Esszencia
Urai vagy a Tundék, de nem kozilik valék. Végigutaztak Kulthea kontinen-
sét, s a népeket tanitottak. A beszéd, a foldm(velés és fémmegmunkalas is-
mét elterjedt, s megindult a civilizacié. ATudas Mesterei beutaztak a vad, el-
szigetelt vidékeket, terjesztették a tudast és a bolcsességet, tovabballtak, s
csak évszazadok multan tértek vissza.
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Shadow World

Avilag békés és vidam volt, egészen az Elettelen (Unlife) érkezéséig, mi-
kor az Arnyék Gjra visszatért.

Az Elettelen eljovetele

Az Elettelen a pusztitash6l és halalbol taplalkozott. Nem volt forrasa; ahon-
nan terjedt, mindenhol egyszerre volt jelen. Az Elettelen ralelt Kadaaena el-
rejt6zott hiveire, és hatalmassa, erdssé tette 6ket. Kultuszok és vallasok ter-
jedtek, s bar mindegyik mast hirdetett, er6szakossaguk és kegyetlenségik
egyforma volt. Az emberek fiatal civilizaciéja hamarosan valaszut elé érke-
zett: a Tudas Mestereinek bélcsességét kéveti, vagy az Uj kultuszokat - az
Elettelen kultuszait -, melyek gyakorta sokkal hatalmasabbak voltak. Az Elet-
telen szolgai megtévesztették, dsszezavartak a fiatal, tudatlan kultarakat, s a
hamis tanitasok egyre jobban terjedtek. A Tudas Mesterei pedig, ugy tlnt,
tal kevesen vannak és til gyengék, hogy felvegyék elleniik a harcot. Akik
azonban hallgattak a figyelmeztetésiikre, azok a habortra készulédtek.

Az Uralom Haborlja

Mar gy t(int, az Elettelen uralkodik minden nép felett, s elpusztitja azokat,
akik szabadok maradtak a sotét birodalmakban. Démonok és elvetemilt Ié-
nyek 6zénlottek el6 a papok és a Lényeg Mestereinek vezetésével, hogy szol-
gaikkal elpusztitsdk, amit a Tudas Mesterei évszazadokig épitettek. Kitort az
Uralom Héboruja.

A harcok mintegy harom évszazadig zajlottak, és sok h&s vezér esett el
az Elettelen Arnyéka el6tt, de végiil a Tudas Mesterei felfedték valodi hatal-
mukat, s a Fény Népeivel szovetségben legy6zték a gonoszt. De a gy6zele-
mért nagy arat kellett fizetni. Egész fajok, kultlirdk pusztultak el, és a vilag
ismét romokban hevert. Sok nagyhatalmi, bdlcs Mester meghalt, Andraax,
az egyik leghatalmasabb, megérilt, Orhan Lordjai pedig - a Shadow World
istenei, akik neviket a bolygé legnagyobb holdjarél, Orhanrél kaptak - a
holdjukra kéltoztek.

A Gonosz masodik eljévetele —a Harmadkor

Aromokbdél azonban az életben maradottak Gjra felépitették varosaikat, fal-
vaikat, s az élet visszatért a rendes kerékvagasha. Evezredek teltek el, és a
Gonosz Gjra megjelent. Mar nem hadseregekkel és nyilt hatalommal, hanem
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intrikdval, megtévesztéssel harcolt, de a célja - a pusztitds - valtozatlan ma-
radt. A Tudas Mesterei még mindig jartdk a vilagot, tanitottak, figyelmeztet-
tek, de régi dicséségliket és hatalmukat szinte mar mindenki elfelejtette. Az
Arnyék pedig ismét névekedett, er6sédott, és az Elettelen ismét a hoditast
fontolgatta. Ez a Harmadkor, az Arnyék Ideje.

FOLDRAJZ

A kontinensek
Kulthea vildga egy szigetekt6l szabdalt terilet, igazan nagy, 6sszefliigg6é kon-
tinens nincsen, talan Emer kivételével. Ezen a vildgon érthet6en nagy szere-
pe van a hajézasnak, és az utazas killénb6z6 mas mddjainak. Kulthea vilaga-
nak azonban csak a nyugati féltekéje ismert, a bolygdt a Nagy Valasztéfal vag-
ja ketté, amit még senkinek sem sikerilt attdrnie.

Avilag és a civilizacié kdzpontja Emer. A kontinens kdzepén lévé tdban
emelked6 szigeten laktak valaha az Istenek, mielétt Orhan holdjara koltéz-
tek volna. Amasodik legfontosabb kontinens Jaiman, ahol a Tudas Mestere-
inek otthona, kézpontja van.

A holdak

Abolyg6 koril 6t hold kering. Alegnagyobb, Orhan, kiilénleges tulajdonsa-
ga, hogy légkdre van. Orhannak Kulthearél csak az egyik oldala lathato, a
masik sohasem. Ez a hold Orhan Lordjainak, Kulthea isteneinek a lakhelye.
Ez az egyetlen hely, amit még nem érintett és szennyezett be az Elettelen

A masik fontos hold Charon, ami pontosan ugyan azon a palyan kering,
amin Orhan. Kisebb, mint a Nagy Hold, a felszinét pedig vastag jégtakard bo-
ritja, de a belseje barlangokt6l szaggatott, s a Sotét Istenek, a Gonosz f6
erédje. Ahold csak minden 149. napon telik meg, s az az éjszaka a Harma-
dik Hold Eje, amikor minden gonosz erésebb s merészebb, s minden tize-
dik évben egyszer megnyilik az 4t Charon és Kulthea kozott.

Utazas és kereskedelem

Az utazas és a kereskedelem fontos egy ilyen széttagolt vilagon. Az utazast
rendkivil megnehezitik az Esszenciahullamok és viharok, amelyek folyton
és kiszamithatatlanul csapkodnak. Ennek ellenére az utazas és szallitas egé-
szen kulonleges madjai is kifejlédtek. Vannak kozvetlenul az utazasra, szal-
litdsra specializalédott, komoly varazstudéassal biré, erés céhek, ezek tagjai a
Navigatorok (Navigators).

Az utazasi nehézségeket sokféle kdzlekedési eszkdzzel hidaljak at. Repi-
16 hajok Usznak a levegdben, amik gyakran léghajék, de sokszor Xeniummal,
egy kulonleges, antigravitaciés anyaggal boritott jarm(vek, amik 6nmaguk-
tél emelkednek a leveg6be. Léteznek az Esszencia Urai altal épitett Portalok
is, melyek az egész bolygdt behalézzak, s melyek bezarhatatlanul allnak az
Elsé Kor vége 6ta. Orhan Lordjai és a Navigatorok, gyakran képesek meglo-
vagolni specialis léghajokkal az Esszencia hullamait, s ez az utazasi mod a
hajézashoz hasonld, csak az Esszencia szeszélyesebb, mint a tenger...

A LAKOK

Flora és fauna

Kulthea névény- és allatvilaga a mindenki altal ismert foldi életre hasonlit,
de persze rengeteg kilénlegesség és eltérés is van. Abotanikusoknak mint-
egy 105 gyogynovényt és 35 egyéb novényt sorolnak fel. Az allatvilag kilon-
legességeit féleg a szornyek és a sarkanyok alkotjak, de ismertetik a megil-
hetd allatokat (lovak, tevék stbh.) és a kiilonleges, de veszélytelen l1ényeket is.
A konyv egyben szérnykdnyvként is tékéletes, mert mintegy 89 allat statisz-
tikait tartalmazza, melyek kozil soknak harom alfaja is van. A Sarkanyok sza-
mos fajtaja talalhaté meg a bolygdn, a Nagy Elemsarkanyoktél (jég, tlz, lég,
fény és viz) a kisebb sarkanyfajokig (repuld, barlangi, foldi és vizi).

Krealt lények

Kulthea hosszu térténelme soran szamos hatalmas lény és faj készitett ma-
ganak mesterséges Iényeket (Artificial Beings), f6leg 6rzési céllal. Ezekbdl
maig szamos fennmaradt, igy részletes ismertetés talalhaté réluk. Ezek mint
golemek, elementalok, lehetnek méagikusak, de léteznek mechanikusak is.
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Shadow World

Intelligens fajok

Az él6vilag valtozatossaga és gazdagsaga az intelligens, beszél6 népek
kozott is lemérhet6. Harminchat humanoid taj népesiti he a vilagot,
melyek hat csoportra vannak osztva (emberi fajok, foldalatti fajok, s6-
tét fajok, egyesult fajok, 6ridsok és halhatatlanok). Az Emberi fajok ko-
zé 13 fajt sorolnak, melyek sokszor gydkeresen kilénb6znek egymas-
tol, s melyek kozott sok szinte nem is nevezheté embernek (pl. a Ku-
lukuk képesek kaméleon médjara valtoztatni a b6rik szinét, s vissza-
hizhaté karmaik vannak...). A szokasos fantasy fajok (torpe, goébiin,
tinde) mellett szerepld szamos, néha igen bizarr faj mind jatszhato;
csak a mesél6téi fugg, mit enged meg. Néha azért van akadaly, hiszen
egy ogréval vagy oriassal, esetleg egy halhatatlannal (mint a tiindék)
jatszani szerintem igen nehéz.

A vilag moralis felosztasa is joval tébbrétegli a megszokottnal. A
Rend— Kdaosz, J6— Gonosz ellentétek mellett felt(inik az Elet— Elette-
len és a Létezés—Uresség ellentétpar is.

A SIKOK

Az Esszencia sikjai harmas tagozédasuak; a harom csoporton belil
Osszesen hat ismert sik talalhat6.

* A Felsé Sikok (Higher Planes) zartak, odautazni Orhan Lordjai
sem képesek. Egyes elméletek szerint egy kataklizma teljesen megsem-
misitette ezeket a sikokat, ezért elérhetetlenek.

o A Létezés Kozeli Sikjai (Near Planes ofExistence) Kulthea parhu-
zamos vilagaként magyarazhaték, ahol ugyanazok a lények élnek, mint
Kulthean, csak a személyiségik és vagyaik méasok. A sors - vagy a ter-
mészet - ir6nidja, hogy ezek a parhuzamos vilagok csak nehezen elér-
heték, ugyanis a sikok kézott utazé kénnyen a Kaoszsikokon vagy az
Urességben talalhatja magat.

« A Kéoszsikok a Sotét Istenek és az Elettelen eredeti lakohelyei.
Ezeken a sikokon az id6 és a tér folyton véaltozik, sosem allandé. Ezek
a sfkok az otthonai az Esszencia Démonainak is.

A Renden és Kaoszon, a Létezésen tal fekszik az Uresség (Void’).

Ezt a terliletet senki sem ismeri. Sokak szerint ez veszi korul az 6sszes
tébbi sikot. Hat teriilete, sikja ismert, amelyeket az Uresség és a Ké&osz
lényei, a Démonok laknak.

A Démonok a Kaosz sikjanak és az Urességnek a lakoi. Két fajukat kii-
lonboztetjik meg. Az Esszencia démonai a Kéosz Iényei. Nem mindig gono-
szok, de a sik jelleme altalanos érvény(i. Az Elementadldémonok mellett kii-
lonleges démonfajok is élnek itt, mint pl. a Végzethozék (Doombringers),
akik a fizikai hatalmukon kivil panikot és halalos félelmet is képesek terjesz-
teni. A masik csoport tagjai, Uresség démonai mar nem kilénilnek fajokba
vagy elkulonithet6 csoportokba, csak a sikok lakdi kdzt van killonbség.

Ahat ismert sik mindegyikét mas-mas faj lakja. Az egyik legkilonésebb
az 0tédik sik, a technikai réméalom sikja. Asik lakdi kicsit olyanok, mintha ki-
berpunkban agyonkrémoztak volna 6ket. Itt 1éteznek a technolégia eredmé-
nyei és hatranyai is.

VALLAS

Az istenek minden fantasy vildgon fontos szerepet tdltenek be, Kulthean
sincs ez masképp. Tobb nagy csoportjuk ismert, de a legjelent6sebbek Or-
han Lordjai (Lords of Orhan). Ok valaha a Fels6 Sikokrél érkeztek, és Emer-
ben, Votania szigetén telepedtek le. Az Uralom Héboruja utdn koltéztek a
holdra; azota is ott élnek. A Lordok alapjaban a J6 oldalan allnak, de mivel
istenek, ennek néha cselekedeteik ellentmondanak. A hatalmuk egyedilallé
az egész vilagon, Kufthea 6sszes népe folott teljes a befolyasuk.

A Sotét Istenek, a Charon hold Istenei nem alkotnak egységes csopor-
tot, egyedilallé személyiség mindegyik. Ez a két csoport egész Kulthean ha-
talommal bir, de szamtalan kisebb helyi, regionédlis istenséget (Local Gods)
is tisztelnek, akik a sajat teruletikon valodi isteni hatalommal birnak.

MAGIA

A mégia a Szerepmester szabdlyait tikrozi, de sokkal megalapozottabban.
Avarazslas minden forméja az Esszenciat hasznalja fel, csak mas-mas masod-
lagos forrasho6l. A Varazslék, a Lényeg Mesterei a vilagot behal6z6 energiak-
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kal dolgoznak, tulajdonképpen az Esszencia gyengébb, finomabb valtozata-
val. A Mentalistdk az elme képességeit, az abban rejl6 Esszenciat akndzzak ki.
s alkalmazzéak varazslataikban.

Alegbonyolultabb a Kapcsolat, ami tobb forrashdl is taplalkozhat: alta-
laban valamilyen fékuszon keresztil nyeri az er6t, ez lehet isten, artifact
(varazstargy) és ,szent" terllet egyarant. Orhan Lordjainak hatalma egész
Kultheéara kiterjed, igy az 6 energidjukat hasznalék barhol képesek hasznal-
ni képességeiket. A helyi Istenek hatalma szintén erds, de minél tavolabb
utazik valaki az isten tertletét6l, annal kevésbé képes kapcsolatot teremte-
ni. Az artifact-ek, mint fokusztargyak tulajdonképpen passziv istennek te-
kinthet6k, s hasznaléik gy is tekintenek rajuk. llyenek tobbnyire a balva-
nyok. Végul a szent helyek, melyek lehetnek pl. ligetek, barlangok, amelyek
telitettek erével, s a varazslo képes ezt az erét kiaknazni.

Specialis a Shadow World pszionikaja. Ez a ,,varazslasi” forma ugyanis nem
kapcsolédik az Esszencidhoz, mert az akaraterd segitségével képes a ,vardzsla-
tokra”. A pszionika tudoményat azonban csak az Esszencia Urai ismerik.

A legtobb szerepjatékban nem nagyon foglalkoznak a varazslas kilsésé-
geivel, hogy hogyan kell a varazslatot elmondani, és hogy milyen latvannyal
jar. A Shadow World leirdsaban azonban erre is gondot forditanak, persze
nem varazslatonként.

A SHADOW WORLD ES
A SPACEMASTER

Az (irb6l letekintve Kujthea egy atlagos, sarga nap korul kering, egy tizenot
bolygébol allé6 naprendszer hetedik tagjaként A nap és a rendszer neve Ce-
ril, koordinatai: 35X, 20Y, 80Z. A Devon Belsé Provincia része, de elhagya-
tott, mell6zétt bolygé. A Hercegi Tanacs feliigyeli, melynek tagjai tervezték
egy bazis épitését az Orhanon, de ezt tisztazatlan okok miatt elvetették.
Annyi biztos, hogy a rendszer elhagyatottsdganak egyik oka a gyakori ionvi-
har, ami hasznéalhatatlanna teszi a pajzsokat és az 6sszes kommunikacids és
elektronikus berendezést... Bognar Andras
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SZOKES A RABSAGBOL

Kezd6 kalandnak nagyon alkalmas. A
karakterek kdzds helyen raboskodnak -
persze nem feltétlendl blindsek (mind] -,
és kozos cellaba keriilnek, ésAiagy egyutt terve-
zik meg a szokésiiket. (Otletekért meg lehet
nézni a Fonress, a Running Man, esetleg a Me-
nekilés Absolombol cimd filmeket!)

Egy marsi bértén a varosban, vagy pedig
nagyon tavol a varostol, a sivatagban van. A ka-
landok szempontjabél a idedlis a sivatagi bor-
ton. Itt teljesen énellaté létesitményrél van szo,
ahol a rabok nehéz fizikai munkat végeznek,
olyat, ahol ugyan robotokat is lehetne hasznal-
ni, de valamiért gazdasagtalan. (Vajon miért...?]
A leggyakrabban valamiféle banyaszatrél lehet
sz0, és a sz(ik jaratokhoz specialis, hajlékony ro-
botokat kellene kifejleszteni, aminél sokkal ol-
csObb az emberi munka, még ha az id6énként
eléfordulé banyaomlasok miatt 0j munkésokra
lehet sziikség.

A sivatagi bortonokre jellemzd a ,sterili-
tas", vagyis hogy kevés kapcsolatuk van a kilvi-
laggal, az 0j rabszallitmannyal érkezdék altala-
ban hosszl évekig nem pillanthatjak meg Ujra
az égboltot. A rabok nem fogadhatnak latogat6-
kat, nem kaphatnak csomagokat, leveleket, és a
kulvilagrol is csak a borton belsé (agyoncenzira-
zott) hirkozl6 egységein keresztil juthatnak in-
forméacidhoz. Az 6rok jol képzettek, kivalo fel-
szerelésiik van, de mivel 6k is rabnak érzik ma-
gukat, unatkoznak, gyakran nem elég figyelme-
sek. Ennek elkeriilésére a szigoribb bortonok-
ben robot-6rszemek, vagy ,tenyésztett" kibor-
gok (& la Fortressj vigyazhatnak a rendre és fe-
gyelemre.

HALANDOK BUNE
»Mert eljottek a Bossz( Angyalai, és elpusztitjak
az Eltévelyedetteket, de Ti még megtisztulhat-
tok Altalam!" A Fold elhallgatasa 6ta egyre toh-
ben hirdetik vallasos réviletben a Vilagvégét.
Szektak alakultak, és nem ritkak a hamis profé-
tak és messiasok a kiilvarosokban. Az egyik leg-
erésebb, legjobban szervezett és legkegyetlenebb
szekta vezet6je valéjaban egy Béab. Célja hogy
minél nagyobb péanikot keltsen és a lehetd leg-
tobb kart okozzon ott, ahol csak tud.

A karakterek tobbféleképpen is kapcsolatba
kertlhetnek a szektdval. Ha a karakterek repu-
16gépen utaznak egy masik varos felé (lehet,
hogy még nem is ismerik egymast), egy vagy
tobb fanatikus szektatag leszallasra kényszerit-
heti a gépet a sivatagban, és megprébalhatja fog-
lyul ejteni a lehet6 legtdbb utast. Lehetséges,
hogy a kényszerleszallasnal baleset torténik,
ilyenkor még izgalmasabb lehet a kaland: egy
csomo felszerelési targy, élelem stb. megsemmi-
stilhet, és egyik-masik karakter elveszitheti sze-
retteit a langokban. Ha minden jol ment, a le-

szallaskor még néhany fegyveres szek-
tatag felbukkanhat, ezzel is sugallva a
karaktereknek, nem érdemes meggondo-

latlanul héskédni (meggondoltan kell). A
szektanak tdbb oka lehet a tisz- illetve fogoly-
szedésre. Elképzelhetd, hogy ki akarjak Gizni be-
161ik az Orddgét, vagy keresik kozottiik a Mes-
siast, de lehet, hogy egyszer(ien csak pénzre van
szilkséguk. Az elszigetelt teleptléseken valészi-
nlleg szivesen vasarolnak rabszolgéakat.

Egy masik lehet6ség: a szekta erészakosan
toboroz U tagokat, kozéttiik a karakterek hoz-
zatartozdit, ismerGseit. Mivel a karaktereknek
egyébként is sok idejik van, és nem tdl nehéz
fegyverhez jutniuk, illetve tapasztalhattak mar
elégszer, hogy a ,hatésagokra" nem szamithat-
nak, dsszefoghatnak, és maguk vehetik keziikbe
az ugyet.

A kalandot barmilyen mélységben elmesél-
heted. Ha a karakterek eljutnak a vezetSig, ne
feledd, szinte barkibdl lehet Bab, akar kettds éle-
tet is élhet. Ha egy gazdag, befolyasos, okos sze-
mélyrdl van sz6, aki raadasul még alruhat is vi-
sel a szektagy(iléseken, igencsak észnél kell len-
nitk a karaktereknek ahhoz, hogy ne hagyjak
ott a fogukat.

TUAREGEK

Az aranyasok mindig is szivesen szinezték ki
kalandjaik torténetét, mindenféle furcsasaggal
népesitve be a sivatagokat. De mi van akkor, ha
e furcsasagok egy része val6ban létezik? Allit6-
lag emberek élnek a radioaktiv sivatagokban,
akik tuaregeknek nevezik magukat. Félelmete-
sek a kozelharchan, a rejt6zés mesterei. Testi-
ket s(irl szévés( ruha boritja, arcuk elé rongyo-
kat csavarnak, nehogy valaki megpillanthassa
Oket. Ha igaz, amit réluk beszélnek, testiket
szérny( médon eltorzitottak a kilonféle sugar-
zasok, gyakoriak koztik a mutansok, a torzszi-
16ttek, akik elég er@sek voltak az életben mara-
dashoz. A tuaregek a radioaktiv sivatagokat jar-
jak, mindenrdl tudnak, ami ott térténik, és job-
ban ismerik teruletiiket, mint a tenyeriket.

A kalandban a karaktereket egy aranyas6
keresi fel, és raveszi 6ket arra, hogy tartsanak
vele. Beszélhet kutat6- vagy ment6expediciorol,
de érdekesebb lehet, ha nem derl ki az elején,
hogy az illet§ val6jaban kalandor. Az aranyaso
tarsaival kordbban muténs tuaregek fogsagaba
keralt, mert olyasmit talaltak, amit nem lett
volna szabad megpillantaniuk (mondjuk egy ké-
sz(il6 atombombat).

Egyik lehet6ség: az aranyasdnak sikerlt
megszoknie, és most ki akarja szabaditani a tar-
sait (az is lehetséges, hogy egyedil kaptak el, a
tuaregek elvették minden 6sszegydjtott kincsét,
és most ezeket akarja visszaszerezni); ehhez se-
gitségre van sziiksége.

Masik lehetdség: a tuaregek két valasztas

elé allitottak foglyaikat. Vagy a torzs tagjaiva
vélnak és alavetik magukat a Beavatasi Szertar-
tasnak, vagy megélik 6ket (felaldozzak 6ket, ha
be akarjuk venni a vallasos megszallottsagot is,
amitdl fanatikusabbak lehetnek). Az aranyasok
természetesen az el6bbi lehetdséggel éltek, am
arra nem gondoltak, hogy a vad, nomad mutan-
sok nem sziikségszer(ien értelmileg visszama-
radt, technikailag fejletlen Allat-emberek. A
megfelel6 kabitészerek és pszicholdgiai kezelé-
sek utan (tegylk fel szuggesztiéval, agymosassal
sth. tortént) az aranyasok énként csatlakoztak a
torzshéz. Kivéve azt a bizonyos aranyasot, aki-
vel a karakterek talalkoznak. Az 6 esetében nem
volt elég hatékony az ,atnevelés”, roviddel a
Szertartds utadn félig tudatara ébredt helyzeté-
nek, és megszokott. A kabitészerek azonban a
varosha érkezés utan ismét arra lettek rajta, és
Ugy érezte, vissza kell mennie. Tudta, hogy sz6-
késéért blntetés jarna, ezért arra gondolt, hogy
magaval csal néhany gyanudtlan embert, és Ugy
adja el eltlinését, mintha portydzni ment vol-
na, és foglyokat szerzett.

Az el6z6 lehet6ség bevaditasaként a tuare-
gekrdl kidertlhet, hogy kannibalok (ha belegon-
dolunk, koénnyebb emberi hdshoz jutni a Mar-
son, mint allati eredet(ihdz), és a karaktereket
,vacsorara invitaljak". Ebben az esetben az
aranyaso talan mar régebb 6ta tuareg, és 6 az a
személy, aki az élelemért felelGs.

A KESELYU BEPOROZTA

A VIRAGD KAT

Klasszikus, de szerintem meglehetdsen kiakna-
zatlan szituacié, ha az egyik karaktert gsszeté-
vesztik valami igazi keményfilval. Az elég rea-
lis, hogy a karaktereknek egy jo ideig nemigen
lehet belelatasuk a nagystili dolgokba, viszont
igy egy csomd érdekes kalandbdl kimaradnak.
Viszont, ha egy altalad jol kitalalt félreértés so-
ran (lasd a Spionfidka c. filmet) megatigynoknek
nézik a karaktereket, akkor a Tarsasagok nagy-
vonall Ggyleteibe is belekotnyeleskedhetnek,
meg érdekes aspektust is kap az egész azaltal,
hogy alapallasban képtelenek lesznek eleget ten-
ni az elvarasoknak. Viszont ha nem tesznek ele-
get, kiderul, hogy véletleniil jutottak szupertit-
kos informéacidkhoz, és ez nem egy életbiztosi-
tas ugyebar. Kitlin6 kalandokhoz vezethet az is,
hogy megprébalnak belemenni a jatékba, meg
az is, hogy belepottyannak a szituacidba, elszur-
jak, és valahogyan tisztara kell mosniuk magu-
kat. Otletadénak itt egy inditd jelenet:

A karakterek az utcan (vagy barhol méashol)
szemtanui lesznek, amint egy békés polgar sziv-
rohamot kap. Egy ideig tdmolyog, zihal, majd
zsakként elddl. Természetesen odamennek hoz-
z4, és minden val6sziniiség szerint magukhoz
veszik az arany diplomata taskat, ami az ember-
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nél volt (akarmilyen céllal - lehet, hogy csak a
hatésagoknak akarjak visszaszolgaltatni, de az
is, hogy meg akarjak nézni a tartalmat, eladni
sth.). Valamikor késébb a nap folyaméan egy 6l-
tonyos Uriember kozeliti meg Gket, és sokat-
mondoéan a filiikbe stgja, hogy:

- A sélyom azt izeni, hogy a kesely(i bepo-
rozta a viragokat!

Lehet, hogy amit erre reagéalnak, az pont a
megbeszélt kod lesz! Es mi van az aktataské-
ban? Hogy nyitjak ki? Lehet, hogy az 6ltényds
ember még egy optidiszket is a kezikbe nyo-
mott? Lehet, hogy akaratlanul alapos slamaszti-
kaba keveredtek...?

SZUPERCSOPDRT
A csapat éppen végrehajtott egy igen sikeres ak-
ciét. Az akciot figyelemmel kisérte egy ,,uzle-
tember", aki éppen nemrég vesztette el az akci-
ocsoportjat. A Tarsasag, amelyik az emberiink
csapatat alkalmazza, gond nélkil taldlna maga-
nak egy masik szupercsoportot, csakhogy ezt az
élve maradt vezet6 nem szeretné. Tehat Gjra-
szervez egy feladatvégrehat6 elit-kommandoét,
és pont a karakterek keriltek el6szér a szeme
elé. Mivel emberiink kényszerhelyzetben van, a
karakterek szdméra szinte visszautasithatatla-
nul jé ajanlatot tesz. Kapnak felszerelést, kis at-
képzést, kiuldetéseket, sok pénzt, latszélag min-
dent, amire szikségik lehet. Aztan egy id6
utan a dolog elmérgesedhet - erkdlcsileg meg-
kérd6jelezhetd feladatok, kevés informacio, at-
lagnél nagyobb veszélyek, a karaktereket sem-
mibe veszik, harci zombinak nézik sth. Az otlet
egész sor aprd, izgalmas kalandra ad lehet6sé-
get (olyasmiket kell elképzelni mint a Szuper-
csoport c. filmsorozatban), tovabba egy nagyobb
atfogo kerettérténetre is megvannak az alapok;
ezt olyan bonyolultsagira és végkimenetel(ire
dolgozzuk ki, amilyenre akarjuk. Lehet, hogy a
végén kideril, korantsem csindltak 6k olyan jo
Uzletet mint hitték, esetleg véletlenséghdl kezd-
hetnek rajonni, hogy elédeikkel mi tortént, és
milyen koriilmények kozott. Lehet, hogy csak
egy rivalis Tarsasdg mive, de az is lehet, hogy
éppen azé, akinek dolgoznak. De kinek is dol-
goznak? Kényelmes kis intrikavilagot dolgozha-
tunk ki e mellé a torténet mellé koritésnek,
aminek a kibogozasa talan mar jécskan igénybe
veheti mind a mesél6, mind a jatékosok sziirke-
allomanyat. (Alternativ megoldasként az is sz6-
bajohet, hogy a tarsasagi ember direkt egy kez-
dé csapatot akar szerezni - talan éppen goril-
lakra van sziikség fénoke védelmezésére, és em-
bertinknek nem a f6nok megvédése a célja (sét),
de az is lehet, hogy nincs elég pénze igazi nagy-
fidkra. Mindkét esetben érdekes szituaciok
adédhatnak...]

MULT SZAZADI RELIKVIA
Ki tudja, nem indult-e felderit6(rhajé a Marsra
mar az 1980-as, 90-es években? Ki tudja, nem
versengett-e titokban USA és a Szovjetlni6 a
Marsért? Ki tudja, nem alapitottak-e bazisokat a
nagyhatalmak mar a XXI. szazad legelején (vagy
még elébb), és kezdték meg titokban a koloniza-
ci6t? A bazis(oka)t aztan persze valamilyen ok-
nal fogva felszamoltak, esetleg tragédia tortént,
vagy a nagy haboruk hevében elfeledkezdtek ré-
luk. Egy ilyen bazis aztdn konnyen észrevétlen
maradhatott a kolonizalok szamara (akarhova
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telepithették, marpedig a beteleptilék szdmahoz
mérten a Mars elég hatalmas, ezen kivill megfe-
lel6 alcazassal is ellathattak |[vajon mi ellen...?);
a project egykori szervez6i és kivitelez6i pedig
mar rég kihaltak).

Sok minden érdekes dolog maradhatott egy
ilyen bazison (vagy baziskomplexumon): akkori-
ban kifejlesztett jitdsok, melyek most is érde-
kesek lehetnek még egyes Tarsasadgoknak, kez-
detleges MI-k és egy kisebbfajta hal6zat (amit
nyilvanvalé okokbdl nem fert6ztek meg az M-
virusok, tehat sokat érhet), csicsmingségi fegy-
verek, esetleg nagy mennyiségben nyersanyag,
vagy fontos adatok a Marsrél (lel6helyek, eddig
ismeretlen részek adatai, mérési adatok az ak-
koriban még fold alatt lev6 M-vizrél, esetleg az
azzal végzett kisérletekrdl, amelyek adatai az M-
viz eddig ismeretlen felhasznalasi médjat fedhe-
tik fel, és igy tovabb - a lehetdségek végtelenek).

A jatékosok kétféle Gton bukkanhatnak ra

egy ilyen bazisra: vélet-
lendl, egy aranyéaso6-ak-
cid soran, vagy pedig
Ugy, hogy egy alvilagi
fické kikuldi 6ket, akar
nyiltan elarulva, mi az
akcid célja, akar vala-
mi fal" indokkal (vi-
gyazat: Térsasdg nem
jo, mert azok biztos a
sajat szuperosztagaikat
kuldik ki!). Az is elkép-
zelhet6, hogy a jatéko-
sok egyedul indulnak
neki, miutan birtokaba
jutottak egy titokzatos
adatchipnek (hogy mi-
lyen Gton, az méar egy
masik mese dolga).

A bézis persze ne
legyen kénnyd( préda: a
telepiték annak idején
bizonyara felszerelték a helyet némi elharito-
rendszerrel (ki mondta, hogy mar nem m(iko-
dik?); az ajtd se biztos, hogy &t centi vastag és
magatél kinyilik; 6nmegsemmisitét is felszerel-
hettek (nehogy mar a ruszkik megszerezhessék
a titkos kis fejlesztéseket, még ha be is tudnak
jutni!). Ha 6nmegsemmisité van, akkor persze
onm(ikod6 ,,backup"-Grhajé is lehet, ami, ha be-
Ut a legrosszabb, a legfontosabb adatokat kildvi
a Foldre - talan a jatékosokkal egyiitt...?

A REMETE (KALANDELEM)

A Remete torténete nem 6nall6 kaland, a jaté-
kosok bizonytalansagat tudja felerésiteni. A Ja-
tékmester sem fogja még tudni, pontosan mi is
torténik, de erre még nincs is sziikkség, még nem
jott el az ideje.

A marsi terlletszerzé haborikb6l nem
minden katona tért vissza. Ezeket a harcosokat
hamarosan eltlintnek nyilvanitottdk, hiszen a
sebesiiltek nem élhettek sokaig a sivatagban, és
senki sem kereste 6ket. Nem minden eltlint se-
besilt azonban meg Ugy, hogy ne tudott volna
hirt adni magarél. Néhanyan - nagyon kevesen
ugyan - megelégelték az ugynevezett civilizaci-
0t, és nyugalomra vagyva elfordultak a vilagtol;
remeték lettek.

Remeték a legintelligensebb, leger6sebb
katonakbol lettek, akik mindenre képesek,

hogy megvédjék valasztott teriletiiket és el-
nyert szabadsagukat barkit6l. Akik egy remete
tertiletére tévednek, szamtalan ravaszul alca-
zott, primitiv (pl. alcazott verem, vagy medve-
csapda) és csUcstechnikat felhasznalé csapdara
(pl. lézerkameras aknamez6, vagy hdkdvetls
gazbomba) kell, hogy szdmitsanak. A remete
természetesen nem pancélban, élesitett fegyver-
rel alszik, de minden felszerelését igen jol elrej-
tette, és nagyon hamar &ssze tudja szedni eze-
ket, ha a szlkség Ugy hozza. Mivel senki sem
élhet a leveg6bdl, a remeték gyakran féldmive-
léssel, vagy ha szerencséjiuk volt (megbizhat6
baratjuk egy aranyasé lett), allattenyésztéssel,
pasztorkodassal foglalkoznak.

Ha a jatékosok mar régebb ota egyiitt van-
nak, és megsejtettek valamit a Marsot fenyege-
té Auslander-tamadasokrdl, érdemes egyszer el-
mesélni a kovetkez6 jelenetet, amikor valahol
mélyen a sivatagban ismeretlen teriiletre téved-

nek. Ejszaka tabort(iz fényét pillantjak meg, ami
valami miatt nyugtalansaggal télti el 6ket. Tu-
dat alatt is csendben maradva, dvatosan koze-
lednek a fény felé. A tabort(iz egy domb mégott
langol. A karakterek el6szor egy embert pillanta-
nak meg - kiderdl réla, hogy remete (talan lat-
szik rajta, vagy éppen az volt a feladatuk, hogy
megtalaljak és elvigyenek neki valamit) -, amint
egy vele szemben, a tliz masik oldalan Ul6 titok-
zatos alakkal beszél, de semmi sem hallatszik a
tliz pattogasan kivil. Aztan az ismeretlen hirte-
len felall - egy Auslander az -, a karakterek felé
fordul, majd egyszerdien nyom nélkil eltiinik, a
remete pedig elrohan, bele a sotétségbe. A ka-
rakterek sohasem latjak 6ket tobbé.

MEG EGY DOLOG

Mar sokszor hangsulyoztuk, hogy az Armaged-
dont - mint minden kiberpunk jatékot - minél
kevesebben jobb jatszani. Biztos sokan lattak
koziletek a Nikita cim( francia filmet, és/vagy
az ugyanazt a térténetet feldolgoz6 amerikai val-
tozatat, A bérgyilkosnét (ha valaki nem latta
volna, siirgésen nézze meg mindkett6t, a vara-
kozéssal ellentétben az amerikai valtozat egyal-
talan nem rosszabb az eredetinél, csak egy kicsit
més). A filmekben feldolgozott torténet rendki-
vil alkalmas a szerepjatszasra.

mindenféle Armageddon-fejleszték
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MI TORTENT JUNIUSBAN?

MAGIC: THE GATHERING
GRAND MELEE

Junius 3-an rendeztik meg az els6 magyar
Grand Melee-t. Néhany sz6t azoknak, akik még
nem ismerik ezt a tobbszemélyes Magic varianst:
minden jatékos ugyanazon hatalmas Magic jatsz-
méaban jatszik. A jatékosok korben ilnek, min-
denki a t6le balra il6t timadhatja. A varazslatok
hatotavja a jatékostol balra ill. jobbra G16 két-két
ember. (Tehat a ,minden jatékos” erre az 6t em-
berre vonatkozik.) Ellenfél az a jatékos, akit ta-
madsz. Hogy a jaték gyorsan menjen, minden
harmadik jatékosnak éppen kdre van. Ha min-
denki befejezte a 1épését, akkor a kér mindenhol
eggyel tovabb 1ép. A Grand Melee legtrikkdsebb
része a kiesd jatékosok kezelése. Ennek az egysze-
riibb fele az, hogy kdzelebb tologatjuk az asztalo-
kat egymashoz. A bonyolultabb problémat az je-
lenti, ha két jatékos kozott a tavolsag két ember-
nél kevesebbre csékken, ilyenkor egy kort meg
kell sziintetni. Ha azt akarjuk, hogy ebben az eset-
ben minél kevesebb ember maradjon ki, célszer(
valamilyen okos algoritmust kieszelni (nekink si-
kerilt). Ha egy jatékos Kkiesik, a téle jobbra 0l6
gy6zelempontot kap. Az utolsénak bennmaradé
jatékos még pluszban méasfél gydézelempontot
kap. A jatékot az nyeri, aki a legtobb gy6zelem-
pontot gy(jti (tehat nem az, aki a legtovabb benn-
marad).

A jaték gyd6ztese ifj. Csaszar Istvan volt, fe-
hér-vords gyogyuld-pusztitdé paklival. A jatékot
dominaltdk a Balance varazslatok. Kevés ember-
nek volt igazi kibontakozasra lehetésége, de a ja-
ték végére mar tobb jatékosnak volt 60-100 élet-
pontja, de nem voltak ritkdk a 40-et sebzd Fire-
ball-ok sem.

A jatékrol el6szor Richard Garfield, a Magic
kitalaléja irt, a Duelist (a Wizards ofthe Coast kar-
tyas lapja) masodik szaméban. Ok 40 jatékossal
kezdték, és Ot 6ra alatt ment le a mérkGzés, de ott

minden harmadik jatékosra jutott egy bird. Mi saj-
nos csak huszan voltunk, mind6ssze harom biré-
val, de a meccs igy sem vett sokkal tébb id6t igény-
be 6 oranal. Egyébként méjusban, az eindhoveni
(Hollandia) Magic talalkozén 100 személyes Grand
Melee-t bonyolitottak le. Ugyanitt zajlott egy latva-
nyos iron Méan Magic Tournament is. Ennek két
fontos feltétele van: nagy kézonség elétt kell ren-
dezni, és Alfa meg Béta kartyakkal kell jatszani
(ezek nagyon értékes ritkasagok, altaldban 40—
150$ kozotti értéke van egy lapnak). A hagyoma-
nyos jatékhoz képest van egy aprécska modositas:
minden, a temetébe keriil6 lapot meg kell semmi-
siteni, a médszert a lapot leszed§ jatékos valasztja.
Ez lehet széttépés, ketchup-ba martas, vagy barmi
egyéb. Ahanyszor valaki kijatszott egy Balance-ot
vagy megsemmisiilt egy nyolcvandollaros Mox, a
kézdnség hangos Gdvrivalgasban tort ki.

NYIREGYHAZA,
JUNIUS 16-18

Mi is hivatalosak voltunk a junius 16-18-i
nyiregyhazi szerepjaték talalkozéra, amelyet a he-
lyi Mivel6dési Kézpont AD&D klubja és a Vihar-
garda Szerepjaték Klub rendezett. A megnyito
utdn megtekinthettik Bera Karoly, Szendrei Ti-
bor, Zubély Séndor festém(ivészek kiallitasat. Ez-
utdn nagyszabasi AD&D verseny vette kezdetét,
mellyel parhuzamosan Nadori Gergely és Szigeti
Sandor valaszoltak a kdzdnség kérdéseire a Hold-
toltével és az Armageddon szerepjatékkal kapcso-
latban. Ezutan a M AG.U.S. alkotdinak tehettek
fel kérdéseket a jatékosok, a rendezvény este pe-
dig egy zarasig tart6 iré-olvaso talalkozéval zarult,
amelyen tobb ir6i alnév is leleplez6dott. Aszom-
bati napon a Tulélé6k Foldje rajongoival talalkoz-
tunk, és a készuld Kéaosz Galaktikardl beszélget-
tink. ACherubion Kényvklub 5 éves sziletésnap-
ja alkalméab6l Nemes Istvan a klub mualtjaroél, jele-
nérdl, és varhatd jovGjérél beszélt. Sok titkot

megismerhettink a népszer( fantasy ir6 regénye-
ivel kapcsolatban. A szombati nap folyaméan zaj-
lott le a M A G.U.S. verseny, és volt néhany hemu-
tat6 jaték is. Anapot hihetetlen mennyiségl ajan-
dék kiosztasa zarta le, részben a szerepjaték ver-
senyek gydzteseinek, részben a tombola szeren-
csés nyerteseinek. Nyereményeket ajanlott fel az
0sszes ismertebb, szerepjatékokkal foglalkoz6 ha-
zai cég. Az eredményhirdetés utan a teljes tarsa-
sag elvonult egy dssznépi fagylaltozasra Vasarnap
mar nem volt szervezett program, kotetlen sze-
repjaték és beszélgetés toltdtte ki a napot.

Atalalkozon nagyon jol éreztik magunkat, és
ezért koszonetiinket fejezzik ki a f6 szervezének,
Bihon Tibornak.

MISKOLC, JUNIUS 23-25

Akovetkez6 hétvégén, junius 23-25-én tartot-
tdk a hagyomanyos miskolci sci-fi talalkoz6t, aM s-
cont. amely mostanra mar er@sen szerepjaték ta-
lalkozova is valt. A szombati délel6tti ir6-olvasoé ta-
lalkozén a Holdtoltét Szegedi Gabor képviselte.
Ekozben folyt a szerepjaték, és a vallalkozo kedv(i-
ek 1Q-tesztet is kitolthettek. A délutan folyaman
folyamatosan zajlottak a versenyek, ezek kozil az
egyik leglatvanyosabb a gladidtorok viadala volt. A
diosgydri var tovében, a gladiatoriskolasok szerve-
zésében csaphattak ¢ssze az é16 szerepjatékokrol
megismert, artalmatlan fegyverekkel a résztvevgk.
Ha valakinek eltalaltak egy karjat, nem hasznéalhat-
ta, ha a labat, santitania kellett, és ha mindkét la-
bat, mar csak térdelve, helyben védekezhetett. Az
esti tdbortliznél éjszakaba nyudléan beszélgettink
a szerepjatékokrol és a TF-r6l. Vasarnap maratoni
Tulél6k Foldje el6adas volt, a jatékosok faradha-
tatlanul bombaztak minket kérdéseikkel. (Talan
még egy-két titkot is kikotyogtunk.) Ezutan el6ke-
riltek a Magic kartyak, és az orszdg kilonbozé
pontjair6l 6sszever6dott tarsasdg csereberélhe-
tett, 6sszemérhette jatékos tudasat.

Véleményem szerint a talalkozé nagyon jol si-
keriilt, koszonet érte a rendezének, Szab6 Zsolt-
nak.

Végszoként mindkét taldlkozéval kapcsolat-
ban csak annyit mondhatok: jovére is ott lesziink.

mtrn-

A HOLDBAZIS UJDONSAGAI

Vampiré: The Masquerade 2nd ed.
Vampirklanos pélo

Magé: The Ascension
Compendium of Modern Firearms
Deep Space (Cyberpunk)
Caravans (Al-Qadim)

Volo's Quide to Waterdeep (Forgottén Realms)
Van Richten's Quide to Vampires (Ravenloft)

Qreat Old Ones (Call of Cthulhu)

1990.-  Aliens (6lomfigura készlet) 2600.-
1665.-  Shadow World 2nd ed. 2435.-
2860.- Cyberspace 1860.-
2240.- Sprawlgangs and Megacorp (Cyberspace) 1300.-
1145.-  Underground RPG 2750.-
1750.-  Amber RPQ 2990.-
1075.-  GURPS Werewolf: The Apocalypse 2290.-
1180.-  Bronze Grimoire (Elric!) 1430.-
2265.-  Hero System Rulesbook 2240.-

1072 Budapest, Nagydiéfa u. 5. Tel.: 267-0923.
Nyitvatartasi hétkéznap 10— 18-ig, szombaton 10— 14-ig
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Egy révid torténettel kezdeném.
Volt egyszer, hol nem volt, egy szige-
torszag, melynek vilaghir( jatékgyarté
cégének soraibél, egyik naprél a ma-
sikra tiinedezni kezdtek a dolgozok.
El6szor a grafikusok, majd a tervezék
és végll a figurafest6k is. Acégvezetés
kidulledt szemekkel figyelte az ese-
ményeket, és nem értette, hogy az
ekozben par szaz kilométerrel arrébb
megjelent jaték vilaga miért hasonlit
annyira dédelgetett gyermekiikhoz, a
messzi jov6ben jatsz6dé stratégiai ja-
tékhoz. Teltek-multak a hétkdznapok,
és acég dolgozoi - akik egyes vélemé-
nyek szerint munkéjukkal az élvezhe-
t6ség alapszintjét sem érik el (csak ak-
kor azt nem értem, minek kellett 6ket elcsalni, na
mindegy!) - nem tértek vissza. Visszatértek azonban
olyan informaciok és képek, melyek az ezid6tajt meg-
jelent, imméron mostohatestvérként emlegetett sze-
repjaték részei voltak. Ekkor a szigetorszagi cég ékte-
len haragra gerjedt és a birésaghoz fordult, hogy ott
itéljek meg a helyzetet. Es kezdetét vette a... hogy is
nevezzem... az apaséagi per. Hogy ki kinek a fia, sajnos
az6ta sem dertlt ki, és az gy lezarult. Pedig akinek
van szeme, lathatja. Olyanok, mint két tojas. Persze a
~mostohafiinak™ is megvannak a maga el6nyei, de va-
lahogy minden mozdulatdban testvérének jellemvo-

Nemda

nasai Utkdznek ki... Az6ta neki is szulettek gyermekei.
Az egyik fia, ha lehet még jobban hasonlit a nagyba-
csira, hiszen a kis picike, kulalakjat tekintve is kiko-
pott olyan, mint apuci batyuskaja. (Telis tele van ap-
r6, mianyag figurdkkal, melyek - lass csodat - pont
olyanok mint a nagybacsi viladgaban é16k.) Es ekkor,
mint derilt égbédl a villamcsapas, megjelent egy Gjabb
testvér a piacon. Gyonyori kiszerelésben érkezett a
boltok polcéra, méregzéld dobozéan hirdetve a tenge-
részgyalogosok és pénztarcank végzetét. Megjott a
Doomtrooper.

Megvettem. Kinyitottam. Elolvastam... és nem értet-

tem. Tobben prébéltak felvilagositani arrél, hogy

igen, igen ez ilyen egyszer(, és ne is keressem benne

a mindent elsdpré taktikat. A jaték menete ifjakorom

autéskartyajat idézi, azzal a kilonbséggel, hogy ez

esetben nem kilométerben és I6erében versenghe-
tek, hanem I6hetek, mint allat...
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No, de lassuk egy kicsit konkrétabban. A Doomtroo-
perben a jaték soran egy kor alatt a kdvetkezd akcidk
kozul hajthatsz végre harmat:

1 Csatasorba 4llithatod meglévé harcosaidat. (Ezt
csak akkor teheted meg, ha a jaték elején kiosztott
jelél6k kozil, mely lehet pénzérme, gyufaszal, fog-
piszkalé vagy akar cigarettacsikk is, kifizetted a ka-
tona értékét. Ez az érték a kartyan taladlhaté szdmok
kozil a legalsé. A jatékot 6t jeldl6vel kezded és az
nyer, aki el6szor gy(jt 6ssze huszon6tot.)
Buvéhelyet kereshetsz.

Elébujhatsz a bavéhelyrél.

. Elbdjhatsz egy kiszemelt bivéhely mégé, de ez ha-
rom akciénak' szamit. (Gyerekek, ez az els6 kartyas
buajécskal)

Meditalhatsz.

. Felfegyverezheted harcosaidat.

. Kioszthatod huncut mégikus ,ajdndékaidat "

. Misszidba kezdesz.

. Tamadhatsz.

FNEANN
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A jaték menete tobbféleképpen is mikodik. (A vilag
boncolgatasdba most helyhiany miatt nem mennék
bele, de a hétkdznapi élet szerinti j6 oldalon &llnak tiz
emberiség naprendszerét ural6 tarsasagok, a rossz ol-
dalon pedig a Sotét Légi6.) Lehetsz a jokkal, vegyes
felallasban (pl. Birodalom, Capitol, Cybertronic stb.).
Lehetsz egy kiszemelt tarsasaggal, melyhez iszonytat6
mennyiség( kiegészit6 kartyacsomagot kell felvasérol-
nod, hogy ut6képes sereged legyen (pl. csak Mishima
katondk ). De a szimultan sem lehetetlen, s6t ez a ja-
ték menetének alapforméaja, mikor is a jonak nevezhe-
ték mellett a cslinya, gonosz Sotét Légio torzszulottei
is a kezed alatt mozognak. A kartyak kozott a kovetke-
z6 alfajokat kulonboztethetjuk meg: Misszid kartya,
Felszerelés kartya, Eréd kéartya (maradjunk inkabb a
bavéhelynél), Harcos kartya, Speciélis kartya és a So-
tét Légid szolgalé Dark Symmetry kéartya. Ezeket a kér-
tya jobb felsé sarkaban elhelyezkedd ikon jeldli. (Ki
hitte volna?) A jok oldalan csak és kizarélag a Testvéri-
ség (Brotherhood) tagjai birnak mentalis képességek-
kel (ART), mely tovabbi hét alfajra bomlik (Change-
ling, Manipulation, Ki-

netics, Mentéalisul, Pre-
monition, Exorcism, Ele- | ELEMENTUL SJUI
ments).

Ha elddntdtted, hogy a
jaték rad esé részében
mit csinélsz, és
mondjuk tdmadni 6haj-
tasz, a kovetkez6ket
kell tenned:

jjjl. Ki kell jelentened,
hogy kit tdmadsz ki-

vel.

2. Nyilatkoznod kell tak-
tikadrol (16sz  vagy
utsz).

AVAGY SZINES-SZAGOS PLAGIUM ZOLD DOBOZBAN
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3. Meg kell vizsgélnod a csata je-

lenlegi allasat.

4. Mé6dositanod kell a médosithatd-
kat.

5. Ki kell dolgoznod a csata végkime-
netelét.

6. Meg kell véltoztatnod a harcos
helyzetét (ha meghalt, a talonba
keral).

7. Begy(jtheted a jutalompontokat.

Roviden ennyi. En nem tudom, hogy
hény bért lehet még lenylzni egy pla-
giumrdl (allitélag lesz konzoljaték
is), de abban biztos vagyok, hogy ha
Gjabb jatékforma uti fel a fejét, abba
is 4tkonvertaljak ezt a vilagot. Még ha
belehasad a szivik, akkor is.

m tudja,

Khaled
(Gyk. megfejtés: hajol tudom, az eredeti cég a Ga-
mes Workshop, a ,,mlcég" a Heartbreaker, a katja-
tékrendszer pedig, amirél sz6 van, a Warhammer
40K és a Mutant Chronicles - a szerk.)

SUNSET STRIKER
mm air
CAVALRY
KIUBHTHUDD
WOLFBANE
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kocsma biizés és zajos volt - minden kocsma ilyen az Alsévaros-

ban. A hatsé asztalokat egy nev( Peneetrone banda foglalta el, a

hangzavar nagy részét 6k okoztdk. A vagottszem(i csaposlany gya-
nakodva figyelte 6ket. A Peneetronéknak nem szokott sok pénzik lenni. Pi-
ti melokért piti pénzeket akasztanak le, a kockazatos, nagy balhékat meg-
hagyjak méasoknak. Mérpedig ahhoz, hogy Virgin pezsg6ben fiirdsszék amu-
gyis csapzott néiket, sok, nagyon sok pénz kell... Rosszul tette, hogy rende-
1ésnél nem kovetelte, villantsanak, mennyi zsozséjuk van, gondolta a lany,
majd feltinés nélkil megigazitotta fém melltartéjanak pantjat. Ha azt kép-
zelik, fizetés nélkul megléphetnek, a gorillak majd észhez téritik Gket.

A tobbi asztalnal vegyes tarsasag ult. Két dlomkufar mar jé ideje midi-
zett, tagra nyilt szemik a semmibe meredt. Egy sapadt, nyiszlett, rosszul bo-
rotvalt tolvaj éhesen leste 6ket - ha sikerill j6 aron elpasszolnia az arut, nem-
csak napi gondjaitél szabadulhat meg. Mellettik két agyonhormonozott, de-
bella testér vigyazta gazdaik és a tolvaj minden mozdulatat. A két orgazda
egyszerre emelte ki chipet a fuluk mogott elhelyezkedd aljzatb6l. Eddig élet-
telen szemeik ravaszsaggal teltek meg, ésszehajolva prébaltak arat kialakita-
ni A kdrnyez6 asztaloknal kurvék vartak kuncsaftokra. Néhanyan kihivo
megjegyzéseket tettek négy turistara, akik a legkilsé asztalnal szorongtak.
Szemlatomast megbantdk mar, hogy kimerészkedtek a biztonsagos Fels6va-
roshél.

A pultnal alig Ultek. Egy voros fick6 a mellkasat, pontosabban egy digi-
talis tetovalast mutogatott kovér tarsanak, akit a pohara jobban érdekelt vol-
na. Udvariasan bélogatott, a tetovalas arasztotta villogé fényben arca szel-
lemszer(inek tlint. Arrébb egy magas, karcsu, széke férfi tamasztotta a pul-
tot. Csinos, sima arcan még jol latszottak a bdrelektrédak vords foltjai, alig
néhany perce léphetett ki a matrixb6l. Kék szemére félig raeresztette szem-
héjat, orrcimpai idénként idegesen megremegtek. Cséndesen iszogatott egy
meghatarozhatatlan szind italt, amikor egy alacsony, sovany emberke Iépett
hozza.

- Hé, Johnny, lenne szdmodra egy jo ajanlatom - sugta.

A megszolitott arcan megvetés latszott, amikor valaszolt.

- Nem adom el neked, Freddie, sem a fél vesémet, sem a fél tidémet.
Ugy szeretem magam, ahogy vagyok, egészben.

A férfi sakalszer(i nevetéséhez ferde vicsorgds is tarsult, teljessé téve a
hatast.

- Rosszul ismered a piacot, John Dean. Senkinek sem kellenek fél szer-
vek. Mindenkinek az egész, a teljes kell, azt pedig igy labon elég nehéz len-
ne kiszerelni bel6éled. - Fred Thumble kdzelebb hajolt, Johnnyt megcsapta
a férfi b(izés lehelete. Thumble testiizér volt - mindig akadtak olyan osto-
béak, akik a tokéletesen mik6dé mesterséges testrészek helyett tokéletlen
emberi eredet(it akartak

-Arrol lenne sz6...

Dean ugy érezte, a szajabol is hullaszag jon.

- Hellé, Johnny. - Alagy hang, az illat, ami egy pillanatra feltilkerekedett
a cseho6 biizén, az érintés, amit a férfi tarkdjan érzett, dsszetéveszthetetlen
volt, Johnny mégis megprobalta figyelmen kivil hagyni.

- Folytasd, mirél lenne sz6?

- Majd maskor, majd méskor. Nem hdlgyeknek valé téma.

Freddie egy szempillantas alatt elt(int a girbe-gurba alsévarosi utcak es-
ti féelhomalyaban.

- Helld, Johnny. - Most sem érkezett valasz, a férfi poharadba bamult,
majd egy mésikat rendelt.
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Aléany letelepedett a mellette levd székre, és meglengette kezét Dean ar-
ca el6tt.

- Halld, én vagyok itt, Miriam! Kegyeskedsz észrevenni, vagy menjek a
fenébe?

-Az utébbi.

- Ugy latom, mégsem vagy teljesen siiket és vak. Valami baj van, igaz?
Megint nem sikerult?

- Nem hiszem, hogy' rad tartoznanak a dolgaim.

- Fordulj felém, Iva hozzam beszélsz!

Miriam megmarkolta a fit vallat, de nem tudta volna megforditani, ha
Dean nem akarja. Johnny tekintete akaratlanul is ellagyult, ahogy végigné-
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zett a lanyon. Hosszl, sz6késbarna haja keskeny csip6jéig ért, és minden
mozdulatara kdrilhulldmozta karcst testét. Keblei megemelték a bokaig éré
ruha kdnny( anyagat. Az Alsévarosban ritkan lehetett latni olyan tiszta arcot,
mint az 9vé. Nagy, barna szeme tlOlsagosan is artatlanul tekintett a vilagba.
Kicsit hosszukas arca, egyenes orra, fodros, mindig mosolyra all6 szaja, hal-
vany bdére egy régi hologramra emlékeztette Johnnyt. A hol6 egy festményt
abrazolt, a cime Madonna volt. A fil nem ismerte a sz6t, de tetszett neki a
hangzasa.

- lgazad van. Ostobasag veled veszekednem, amiért nem vagyok elég te-
hetséges. Talan ha jobb gépem lenne...

- Ha akarod, tudok kolcsondzni neked...

- Nem akarom. Még egy Dro-koktélt! - fordult vissza Dean a pulthoz.

Miriam felsohajtott. Kar volt Gjra megemliteni neki a pénzt. Mar elsé al-
kalommal is beg6zolt, de hidba emlékezett erre pontosan, nem tudta meg-
allni, hogy ne ajanlja fel neki még egyszer.

- Menj vissza Felsévarosba, a szamit6gép-gy(ilolé 6sdi szektadhoz, a fel-
s6-kozéposztalybeli csaladod luxuslakdsaba. Egyaltalan, mi a fenét keresel
itt? Es féleg mit akarsz t6lem, egy csord, kisstili konzollovagtdl?

- Semmit, John. Semmit.

Miriam kdnnyeit nyelve indult kifelé. Az ajtét a Peneetrone banda tag-
jai torlaszoltak el, két gorilla allta Utjukat. Hatalmasra duzzasztott testik
nyilvanvalé ereje aligha tartotta volna vissza 6ket, a kezikben tartott
K2-es lézerfegyverek annal inkdbb. A banda vezetdje probalta lealkudni a
szamlat, de hidba. Mogotte egyre tiirelmetlenebbek lettek az emberei,
unatkoztak. Miriam lehajtott fejjel tort at rajtuk, de egy tohonya, tetovalt
arcl Peneetrone (tjat allta. Alig hallhaté surrogas kisérte mozdulatait,
ahogy lépett.

- Micsoda kis hajasbaba! Ilyen cukorfalatot ritkan latni mifelénk!

A milabu fick6 kozelhajolt a lanyhoz. Kidugta a nyelvét, mintha meg
akarna nyalni Miriam arcat, és belemarkolt a fenekébe.

- Finom, gyenge husi, érdemes megkdstolni!

Nem tudni, honnan kerilt Miriam kezébe a fegyver.

- Pusztulj innét, ha nem akarod latni, hogyan foszlanak semmivé a go-
lyéid!

A galeri némaéan utat nyitott neki, a kocsma gorillai is félrealltak. Egy an-
nihilatorral nem szokds viccelni, egy ilyen sebesulésbdl ritkdn épul fel az
ember.

Miriam egy pillanatra visszanézettJohnnyra. A fit hattal allt neki - ha ér-
dekelte is, hogy a lany esetleg bajba keril, erésen titkolta.

Alighogy Miriam eltiint a csell6bél, Freddie ismét megjelent.

- Ahogy hallottam, probléméid vannak a deckeddel.

- Ha csak a géppel lenne baj... - Deannek semmi kedve nem volt kién-
teni a szivét a testlizérnek, de sziksége volt arra, hogy kibeszélje magat. Mi-
riamot elkergette lehetetlen magatartasaval, maradt hat Freddie. Nem tul jo
csere. - Nem érek semmit, érted? Nem taldlom az utakat, zarva maradnak
el6ttem az ajték! Pedig ott érzem a megoldast az agyam mélyén, de képte-
len vagyok elérni! Az az 6cska PowerCyb mar csak a rdadas a szerencsétlen-
ségben.

- Miért nem fogsz valami méasba, ha nem vagy tehetséges konzollovag?

Dean ugy nézett Thumble-re, mintha oralis szexet kinalt volna neki ju-
tanyos aron.

- Nincs méas, szamomra nincs mas! A matrix még igy is taltesz minde-
nen, amit a val6 életben érezhetek. Vidd innen a riicskds képedet, ha ilyene-
ket javasolsz!

- Hat van mas otletem is... Esetleg fel lehetne spécizni az agyadat, meg
jobb gépet is szerezhetnél... De nem hiszem, hogy téged ez igazan érdekel-
ne.

Freddie fejét csovalva tdvozni készult, de Johnny megragadta koszlott
ingének gallérjat.

- Most mar dumalj, ha beetettél!

-J61 van, na. Engedj el, akkor beszélhetiink.

Thumble idegesen igazgatta a ruhajat.

- Van egy ismer8som, akinek megérné a felturbdzasod meg egy jé deck
azért, hogy attdrj egy atlagosnal fajsulyosabb jégen.

Johnny visszafordult a poharahoz.

- Ugysem sikeriilne. Tal ostoba vagyok hozza.

- Ha atesel egy aprécska m(téten, akkor képes leszel feltdrni ennél ko-
molyabb programokat is.

A hang - Johnny héata mogul sz6lt valahonnan - iskolazottabb volt,
mint amit az Alsévarosban megszoktak. Dean egészen addig nem tudta ki-
venni a férfi arcat a kocsma félhomalyaban, amig az idegen el6rébb nem
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Iépett. Simara borotvalt arcan keskeny, jolfésilt bajusz diszelgett. Keskeny
szemrésébdl fekete szemek meredtek szGrésan Deanre. Fekete hajanak
minden szala pontosan a helyén volt, jol megmutatta koponyajanak sz6g-
letes vonalait.

- Egy aprécska m(tét?

Az ismeretlen bélintott. Johnny csak par pillanatig téprengett - bar tud-
ta, j6l meg kellene gondolnia a dolgot.

- Hat... Legyen!

Dean nem latta a hata mdgott all6 Thumble arcat. Pedig megért volna
egy pillantast a hirtelen felvillan6 karérvendd vigyor.

iriam kiszallta lIégirobogdb6l. Ajarm(ivet atadta egy fémarcu, vas-

kos robotnak, és kisétalt a leszallépalyarél. Tobbnyelv( feliratok

tiltottak ugyan, hogy barki is tal kézel merészkedjen a felh6kar-
col6 széléhez, de Miriam nem vette figyelembe ezeket, kecsesen atugrott a
derékmagassagu korlatokon.

A lany néha azt képzelte, egész FelsGvarost latja otthonanak tetejérél,
olyan szédité volt a panorama. Orékon &t el tudta volna nézni a véros villo-
g6 fényeit, a robogdék és az aruszalliték pompas kavalkéadjat a narancssarga
ég alatt. Am most mégis hamar elszakitotta magat a latvanytél. Mar napok
6ta nem volt otthon, és barmennyire is szeretett Johnnyval lenni, vagyott
mar haza.

Alifta 114. emeleten allt meg, csak a Kennedy csalad lakott ezen a szin-
ten. Miriam megprébalt agy végigmenni a folyosén, mint egy idegen, mint-
ha most jarna itt el6sz6r. Nehéz volt, hiszen a blitorozatlan helyiség minden
egyes festményét, szobrat ismerte. J61 emlékezett r4, amikor apja karjan a
fest6k neveit tanulgatta. Tiziano, Rembrandt, Michelangelo... Mintha rég ha-
lott isteneket szélongattak volna.

Nem volt sziilksége a kartyajara, hogy kinyissa a lakas belsejébe veze-
t6 ajtot, hiszen az mindig nyitva allt. Az épilet biztonsagi berendezései
épp elég védettséget adtak, hogy ne kelljen bezarni. Azért persze fel volt
szerelve a zar; szllei szerettek mindenre gondolni. A hodalyszer( nappa-
liban é16 novények csokkentették a teret, Jill - Miriam nagymamaja - ugy
vigyazott rajuk, mint a szeme vildgara. A zongoran mindenféle CD-k he-
vertek. Miriam kotelességtuddan atnézte a leveleket, bar tudta, egy sincs,
ami neki sz6lna. Az Alsévarosbhél, ahol idejét tolteni szokta, nem szokott
posta jarni.

A konyhéban talalt ra4 anyjara. Esther az asztalnal allt, és tésztat gyurt.

- Szia Mami! - Miriam csékot lehelt anyja nyakéra.

- Régen lattunk, Miriam! Akarom mondani, rég talalkoztunk. Latod, hi-
aba telt el harom év, nem tudom megszokni, hogy ne mondjak butasagokat.

Miriam anyja ragyog6 z6ld szemébe nézett. Harom évvel ezel6tt ez a
szempar még barna volt. Aztan jott egy virus, és nemcsak a szine, de laté-
képessége is megvaltozott, Esther Kennedy megvakult. Hivatalosan nem ta-
laltak donort, a feketepiacon nem keresgélhettek. Esther megértette, hogy
férjének az &llasaba kerilhetne a dolog. A gépszemek - Esther nevezte igy
- ellen viszont ¢ tiltakozott kézzel-labbal. , Inkabb vak maradok, mintsem
hogy gépet csinaljatok bel§lem!" - hajtogatta.

- Ugyan, Mami! - Miriam megkostolta a tésztat. - Hmm, ez finom!

- Varjal csak, amig megsitom! - Esther nevetett, csilingel6 kacagéasa
megmosolyogtatta Miriamot.

- Kinek késziil ez a csodastitemény?

- Nagyapad allanddan a régi, hazi siteményeket emlegeti. Na most Gjra
belekéstolhat a régi izekbe! Arthur, gyere ide! - Az utolsé mondat egy kerek,
tdmzsi robotnak sz6lt, ami kinyujtotta izelt karjat, és megragadta a tésztasta-
lat.

- Ovatosan, nehogy kiboritsd!

Miriam a hattérbe hazdédott, Ggy figyelte anyjat. Mozgédsan nem latszott
vilagtalansaga. Bar rnlisZemet nem fogadott el, a gépek segitségét azért
igénybe vette, Miriam jol latta csukléjan az apré érzékelGket.

A lany percekig nézte vidaman dinny6g6 anyjat, aki mintha meg is fe-
ledkezett volna lanyar6l. Haja ugyanolyan sz6kén csillogott, mint amikor Mi-
riam még kislany volt, arca ranctalan, szdja mosolygos.

Johnny szavai jutottak eszébe: 6sdi, szamitogép-gyllolé szekta. Aka-
ratlanul is megrazta a fejét - csaladja elfogadja és hasznalja a gépeket.
Ahogy Artlr és Esther egylittes munkajat figyelte, felotlott benne, hogy ta-
lan szeretik is 6ket. Csak éppen nem akarjak, hogy 6k maguk gépekké val-
janak, bar Ted, Miriam apja is feljebb jarhatna mar a Tarsasag ranglétra-
jan, ha beleegyezik néhéany kisebb moddositasba. Kompjatergy(lolgk?
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Nem, semmiképp sem! Csupan emberek, akik emlékeznek még egy régi,
szebb vilagra.

ean idegesen megropogtatta ujjait, majd szinte 6dntudatlanul Gjra

meg Ujra végigsimitotta a hegeket. Azaz aprécska m(itét tobb mint

tiz 6rdig tartott. Rdadasul beépitettek neki egy aljzatot is, ami ta-
volrél sem szerepelt a megéallapodasban. Siméara borotvalt koponyajan mar
kiltkdzott a sz6ke borosta, de azért a halvany forradasok még jol lathatéan
csillogtak a bérén. Pokolian fajt a feje, de semmivel sem prébalta csillapita-
ni. Adermak eltompithattdk volna érzékeit, marpedig 6 teljesen az eszénél
akart lenni, amikor Gjra belép a métrixba.

- Nem hiszem, hogy helyes rogtén a nagyvaddal kezdeni. -John a vado-
natdj HiTech deckre meredt, Ggy vetette oda a mondatot a hata mégott allé
férfinek.

Smith - Dean egy pillanatig sem hitte, hogy ez az igazi neve - vallat
vont.

- Egyik jég pont olyan, mint a masik.

- llyet csak az mondhat, aki még soha nem prébalt jeget felolvasztani.
Jobb lenne, ha gyakorolhatnék, ha tisztdban lennék 0j képességeimmel, mi-
re szembekeriilék a valédi feladattal... Biztosabb lenne a siker...

- Eleget vartam mar! - Smith hangja durvan csengett. - Nekem még ma
kell az a program, kilénben semmit sem érek vele!

Deant nyugtalanitotta a nagy sietség, de nem volt sok valasztdsa. Smith
mar teljesitette az Uzlet rd es6 részét, most rajta a sor.

John Dean beillesztett egy tiszta RAM-ot a bal fille mdégotti aljzatba, és
elkezdte felhelyezni az elektrédakat. Még nem fejezte be teljesen a sok fi-
gyelmet igényl6 miiveletet, amikor kivagédott a szemkozti ajté. Miriam 1é-
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pett be, maga el6tt taszigdlva a kapalédzé Fred
Thumble-t. Testhez all6 fehér overalljanak o6vén
most jol lathatéan fliggott fegyvere.

- Ujdonsiilt cimborad, ez a kis vakarcs azt éllitotta,
hogy nem jéhetek be hozzad. Ugye te nem igy gon-
dolod, Johnny?

Dean orilt, hogy egy kicsit elodazhatja a matrixba
1épést.

- Gyere csak be, egyaltalan nem zavarsz.

Smith megkdszorilte a torkat, de nem sz6lt.

- Mi tortént veled, Johnny? A fejed...

- Csak egy aprocska m(itét nyoma. - Dean akarat-
lanul is Smith kifejezését hasznalta.

- Es az aljzat? Korabban megvoltal nélkile.

- Ne gyere megint az 6sdi kiborg-dumakkal. Egyet-
len ilyen kis vacak senkit sem tesz géppé!

- Esa m(tét miért kellett?

- Mondja el Smith, & jobban ért hozza.

- Nem hiszem, hogy ezt most kellene...

- Smith!

- Najo, de réviden. Minden agyban van egy koz-
pont, ahovéa a kellemes érzetek befutnak az idegvég-
z6désekrdl. A m(itét célja az volt, hogy ezt az ideggoé-
cot 0sszekossik az elmének azzal a részével, ami a
matrixbeli cselekvéseket iranyitja. Olyan hajtéer6t
hozunk ezzel létre az utébbi szaméara, ami folyama-
tosan egyre jobb teljesitményre sarkallja.

- Nem veszélyes ez? - Miriam nem tudta hova ten-
ni a hallottakat. Rémlett neki, hogy hallott mar ilyes-
mir6l, de hidba erdltette az agyat, semmi nem ugrott
be réla.

- Kezdhetjik mar?

- Nyugalom, Smith. Ezen a par percen mar nem
mulik. - Miriam kozelsége megnyugtatta Deant. -
Ne aggddj, Miriam. Nem egész fél 6ra, és Ujra itt va-
gyok. Minden gy lesz, mint régen, megigérem

Dean elhelyezte a maradék elektrodakat, és bekap-
csolta a HiTech-et. Amasodperc toredékrésze alatt a
matrixban taldlta magat.

Vakité fehér fénylobbanas fogadta, amely lassan,
nagyon lassan mindent athaté, de mar elviselhetd ra-

gyogassa szelidiult. Dean nem tudott felnézni a napra,
amely a fényt arasztotta, a fényt, ami ellatta energidval ezt a vildgot. Mert a
matrix egy kildn vilag a maga moédjan. Minden megvan benne, ami odakint,
de egyszer(bb, letisztultabb forméban. Aszinek élesen, tisztan ragyognak, a
formék tokéletesen illeszkednek a bennik rejlé tartalomhoz.

AmJohnnynak nem volt ideje megcsodalni sem a Nyugati konszernt jel-
z6 szigord mértani idomok alkotta épileteket, sem a Tokio Research abszt-
rakt mintazatd, égbe nyulé felhékarcoléjat. A Paris Mages Uvegpiramisara is
csak egyetlen pillantast vetett, azt is csak azért, hogy megéallapithassa, milyen
formaban kerilt a Hal6zatba. Az Uveglaprél a kulvilagi, de jéocskan idealizalt
képe vigyorgott vissza ra.

Amikor végul elszanta magat az indulésra, az elsé 1épések nehezek vol-
tak, nehezebbek, mint el6z6leg gondolta. Az ismeretlen program lehetdsé-
geit hasznalja ki rosszul, vagy a mtét volt oly mértékben sikertelen, hogy
a régi képességeit is lerontotta? Kis id6 mualva azonban elmultak kétségei.
Egyre jobban alkalmazkodott a matrixhoz, és par pillanat alatt az ezistszir-
ke nyomvonalon haladva, néhany adatcsomaggal egytt eljutott Gticélja-
hoz. Egy pillanatra elszéditette a feltorendd jég monumentalitasa: a fekete
gombhoz viszonyitva 6 csak egy apré pontocska volt a matrix végtelen te-
rében.

Egy hosszU percet aldozott r4, hogy megallapitsa, hogyan jutnak be az
adatcsomagok a gémb belsejébe. Nem latott kitarulé kapukat, a szivarvany
minden szinében pompdazé téridomok egyszerlien beolvadtak a minden
magéaba 6lelé sotétségbe. Megprébalhatta volna kovetni 6ket, de nem hit-
te, hogy taljutna akar az elsé kédellendrzésen is. Alaposan szemigyre vet-
te a hatalmas golyé felszinét, de a végtelenil sima fellileten egyetlen apré
térés sem latszott. Régebben Johnny ilyenkor feladta volna, teljesithetet-
lennek véve a feladatot. Most azonban lazasan zakatoltak agyaban a gon-
dolatok, és amikor rdakadt a megoldasra, mar pofonegyszer(inek tiint az
egész. Vad mamor dntotte el, mikdzben egyre kisebbedett. Mar nem latta
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a gombot, a teljes latoszogét betoltotte a jeg egy kis darabja. A miniatlr
Johnny csakhamar megpillantotta azt, amire szamitott. A gomb felllete
messze nem volt olyan sima, mint ahogy eredetileg képzelte. A milliomod-
részere 0sszement Johnny milliészor elesebb szemei elé tarultak a golyo
felszinét alkotd apro sokszdogek, és a konzollovag nem habozott. Befurta
magat az egyik illeszkedeéesi ponton, €s maris benn volt a gomb belsejében.
Az agyaban szetarado elegedettseg nem rontotta le erzekeit, sot, fokozta
reakcioképességét. Csak ennek koszonhette, hogy el tudott ugrani a szo-
rosan a belso fellilethez tapado, rendkiviul gyorsan mozgo, élesre csiszolt
szell fenylo korcikk elol. Beljebb kertlve informacidkat probalt gyujteni
kornyezeterol, és arrol, hol tartjak azt a szigoruan titkos adatcsomagot,
amiert idemerészkedett. Rovid tetovazas utan egy hosszu, égbenyulo lep-
csosor felé vette utjat. Konnyedeéen szokellt egyik fokrol a masikra, pedig fi-
gyelemremeltd tavolsag volt kdztik. Nem is volt probléma, amig az ut ket-
harmadahoz nem eért.

Akkor azonban a lepcsOk megindultak lefele. Johnny dobbenten fordult
hatra. A lépcsosor aljan elképzelhetetlen meélyseg tatongott - ha beleesik,
menthetetlenitl 0sszezlzza magat. Johnny rohanni kezdett felfelé, de hiaba
futott egyre gyorsabban, a mozgdlepcso kerlelhetetlentl vitte a szakadék fe-
le... Johnny hamarosan lihegni kezdett, mozdulatai lelassultak. Tisztaban
volt vele, hogy ha meg sokaig folytatja ezt az 6rult rohanast, elhasznalja az
0sszes energiajat, itt fog elpatkolni, ezen a végtelen léepcsdosoron. A gyonydr,
amit az okozott, hogy itt lehet a matrixban, és megktzdhet annak ezer ve-
szelyevel, erbteljesebb muikddesre serkentette az agyat, megsem talalta a
helyzet nyitjat. Afutassal mar felhagyott, tehetetlentl nezte a kzeledd mely-
seget. EIméjében tizedmasodpercek alatt futott vegig a behatold program
minden szolgaltatasa, de a végzet meg gyorsabban kbzeledett hozza. A lép-
csosor hirtelen végetért, esJohnny zuhanni kezdett, egyre gyorsabban kdze-
ledett a sziklakemény padlozathoz, ami majd szétloccsantja agyat és szilan-
kokra zuzza testet... Aztan egy pillanattal azelott, hogy késo lett volna, rata-
lalt a megfejtésre. Csak egy rovid utasitas kellett, es lapockaibol szarnyak
nottek ki, megmentve 0t a biztos halaltol.

Johnny meg sohasem érezte magat ilyen mamorosan boldognak, mint
most, ahogy a matrixban repult. Sem a szex, sem a legkeményebb drog nem
adhatta meg neki azt a gyonyort, amit a matrixbeli mozgas okozott neki. El-
repult egy labirintus felett, amit arra terveztek, hogy barki, aki odateved,
energiaja fogytaig tevelyegjen benne. FellUlrol csodalt meg egy gyonyoru-
szep kertet, tele szebbnel szebb, de mergezett tiskeja, altatd illatu viragok-
kal. Vigyorogva integetett néhany, a foldre kényszeritett 6rre - a hatalmas
monstrumok keptelenek voltak a levegobe rugaszkodni. Johnny mamorosan
tancolt a matrixban, arra azonban ugyelve, hogy Kkitlizott céljahoz egyre ko-
zelebb keriljon. (Ha nem figyelmezteti Gjra meg Ujra egy belsé hang, ha egy
Ismetlodo impulzus nem késztette volna erre, egy percig maradt volna a fe-
kete goémb szUk belso terében...)

MikOzben azonban jatszva kerulte ki az akadalyokat, bajt at aprocska re-
seken, nem vette észre az apro darazsakat, melyek apro szurasaikkal Gjabb
meg Ujabb adagot juttattak halalos mérgikbol a bore ala. Agyonyor, a kialo-
nds megreszegultség egyre csak hajtotta, mikdézben a meéeregcsomagok -
egyenkent jelentektelen elektromos impulzusok, amelyek a decken keresz-
til eljutottak Johnny védtelen elmejehez - zavartalanul vegezték a dolgukat.

Johnny elerkezett végso céljahoz - a behatold program atszipkazta a ke-
resett szoftvert a Johnnyba épitett RAM-ba. Ha ekkor meg lett volna egy kis
szikraja a jozansagnak Johnnyban, kilépett volna a matrixbdl (ha teljesen jo-
zan lett volna, az els6 csipésre otthagyja a kiberteret). O azonban ott akart
maradni, hogy tovabb élvezze a gyonyort, amit a szaguldas adott. Ugyesen
kKifarta magat a fekete gombbol, és nekilatott, hogy megtamadjon egy masik
jeget - csak azert, hogy Ujra erezze a mamort, Ujra teljesen betélthesse elme-

jét a foldontuli elvezet. A darazsak vele egydtt tortek ki; kovették, barhova is
ment a matrixban...

dakint, a vald vilagban a Johnnyt figyelo harom arcon harom Kki-
|0nb6z06 érzelem tiukrozodaott. Fred Thumble a hatterbe huzdédott,
sargas szemeébol egy dogkeselyl ehséege sutott. Smith a fid balol-
dalan allt, meredten leste a konzollovag borotvalt fejét, merev arca az i1do
elorehaladtaval egyre vortosebb lett. Eleinte ketpercenként, aztan még su-
ribben pillantgatott az orajara. Fél ora telhetett elJohnny belépése o6ta, ami-
kor a ferfi hirtelen megnyugodott. Elsétalt Dean mell6l, zsebébol egy aproé
radiot vett elo. Akodolt Gzenet néhany szamsorbol allt, rajta kivil senki sem
erthette a szobaban. Miriam az EEG-keszuléket figyelte. Hosszu 1dOon keresz-
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ttl normalis jelzéseket adott, majd a gorbe hirtelen laposodni kezdett. Tiz
masodpercig tartott a folyamat, majd a gep eles sipold hangot hallatott, es
az EEG hullam teljesen kisimult. Ugyanabban a pillanatban Johnny Dean ar-
carol is eltint minden elet.

- Agyhalal! - sikoltotta Miriam, és a deckhez kapott, hogy kikapcsolja.

- Ne! Ha kikapcsolja, biztosan meghal.

Miriam keze elbizonytalanodott, majd elhuzdédott a HiTech-tol. A lany
tebolyodon tekintettel leste a fiu agyara kapcsolt EEG-gepet. Szempillai si-
rin verdestek, izzadt kezét overalljaba tordlgette. Olomlabakon vanszorog-
tak a masodpercek, Miritam mar nem is birta nézni az egyenes csikot a mo-
nitoron. Elfordult, csak a megvalto sipjelet varta.

Az eles hiing helyett Smith szenvtelen mondatai riasztottak kabultsaga-
bol a lanyt.

- Most mar ki lehet kapcsolni. Meghalt.

aga tudta! Az Isten verje meg magat, pontosan tudta, hogy nem

fog kijonni! - Miriam agyaban helyere keriltek a dolgok. Vissza-

emlékezett a mult szazadi patkanykiserletekre, amikor a szeren-
csetlen allatok inkabb végkimertltsegben pusztultak el, minthogy feladjak
agyuk kejkozpontjanak ingerleséet. - Milyen kényelmes igy elpusztitani az
egyetlen tanut, aki bizonyithatna, mit lopott el! De én megsemmisithetem
azt a nyomorult programot!

A lany kihuzta 6vébol az annihilatort, a HiTechre iranyitotta. A deck
atomjaira hullott, Miritam diadalmasan nézett Smith-re. A férfi Dean fejere
mutatott:

- Elfeledkeztel a beépitett RAM-rél. - Smith mosolya megfagyott, amikor
latta, hogy Miriam célbaveszi az annihilatorral. Az orgazda rosszul szamitott,
a fegyverben még maradt energia. A lany keze megremegett. Szantszandek-
kal elvenni egy ember életét, meg akkor is, ha az akkora gazember, mint
Smith... Ez ugyanolyan gyilkossag, mint amit megbosszulni akart. Smith ke-
son vette észre, hogy a célpont megvaltozott. A ferfi a konzollovag holtteste
felé lendilt, de Miriam elobb huzta meg a ravaszt.

Smith csak a Iovés utan ert oda, de akkor megnyugodva vette ki az alj-
zatbol a chipet. Miriam fegyveret leeresztve, csillapithatatlanul zokogott.
Keéptelen volt szetloni a szamara oly kedves arcot, az utolso pillanatban a
testre forditotta a sugarat. A hatterben Freddie Thumble szUkolt. A szep
fiatal testnek minden szervet latatlanban eladta mar, a sima bortol kezd-
ve a heregolyokig. Nagyon sok péenzt vesztett most Johnny hisztéerikus ba-
ratn0je miatt. Jobbnak latta, ha odébball, hogy rendezze lgyeit a partne-
reivel.
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- Viszlat! - Smith kedélyes hangja felborzolta Miriam idegeit. Fordulta-
ban teljes er6vel a kijarat felé vagta a kitrilt annihilatort, de mar csak a be-
csukddo ajtot talalta el.

Percekkel késébb félig vakon bamult ki a sziirke, koszos ablakon. Ennyi
id6 kellett, hogy feladja az elveket, amelyeket csaladja belénevelt, és ame-
lyek egész életében vezérelték. Tébolyultan zakatolé agyaban lassan megfo-
gamzott egy terv.

z arny moccanas nélkil, laza testtartdsban allt a Spiele Technics

éplletének kdzelében. Tavol allt a lampaktdl, teljesen beolvadt az

éjszaka sotétjébe. Ruhat nem viselt, fekete, sz6értelen bérének si-
masagat csak a koponyaba illesztett két aljzat torte meg. Nemi jellegzetesség
nem latszott rajta, bar testalkatabol itélve inkabb né lehetett, mint férfi. Sze-
miregét beépitett lencsék zartak le, eziist fényiuket kiilonleges bevonat tom-
pitotta. Labahoz egy ugyancsak fekete hatizsak tdmaszkodott.

Az arny hirtelen megélénkilt. ASpiele Technics bejaratanal az 6rjarat lecse-
rélte a gorillakat, ez volt az utols¢6 valtas hajnal é16n. Az Gj 6rok pontosan ugy
néztek ki, mint elddeik - talan klongyarban szilettek. Aszbke test6rok mozdu-
latlanul alltak, csak szemik cikazott ide-oda a felh6karcold el6tti térségen.

Az idegen kabitopuskat vett el hatizsadkjabdl. Az apré l6vedékek halal-
pontosan talaltadk el a nyaki verderet. A kdbitészer hatdsa pillanatokon belil
jelentkezett, a gorillak hangtalanul 6sszecsuklottak. Az idegen fegyvertartd
Ovét csatolt a derekdra, stilettot szijazott a bal karjara. Mozdulatai nyugod-
tak voltak, szinte raérések. A Spiele Technics felhékarcol6janak aljahoz érve
konnyedén a sotétbe hlzta a toébb mint szazkilds, magatehetetlen férfiakat.
Megtapogatta pulzusukat- no nem azért, mert féltette 6ket, hanem mert ha-
laluk esetén azonnal bekapcsolt volna a riasztd. A betdéré magneskartyat és
egy chipet vett el6. A méagneskartyat az ellenérz6 egységbe helyezte, aminek
nyoman azonnal kinyilt az ajté. Az el6csarnokba lépve a chipet beillesztette
egyik koponyaaljzataba, és szemei el6tt régton megjelent az éptilet harom-
dimenzids tervrajza. A behatolé szamtalanszor latta mar a rajzot, volt ideje
kigondolni az utvonalat. Habozas nélkil elindult ez egyik mellékfolyoson.
Kilénleges szemei pontosan érzékelték ariasztoberendezés altal kibocsatott
sugarakat. Az infraérzékel6kkel nem torédott, specialis bérének kdszénhe-
téen nem fenyegette felfedeztetés, a fotocellas riasztékat azonban kikerlte.
A folyos6 egy szobaba torkollott. Aterem zsdkutcanak latszott, az egyik tal-
s6 sarokban elhelyezkedd konzolon kivil csak a csupasz falak latszottak. A
betdré a konzolhoz lépett, valédi hangjatél idegen basszushangon mondott
ki egy szét. Par pillanatig semmi sem tértént. Az idegen mar-mar azt hitte,
rosszul sikeriilt a hangmodulacié és gép észrevette a csalast. Ahogy az ag-
g6das, ugy a megkonnyebbilés sem latszott a fekete arcon, amikor a szoba
egyik fala felemelkedett, szabadda téve a behatol6 Utjat.

Az idegen péar lIépés utan egy lift nyitott ajtaja el6tt taldlta magat. A leg-
felsd, 110. emeletet jelz6 gombot nyomta meg, és az ajté bezarédott. Aszin-
teket jelz6 szamok egymas utdn gyulladtak ki, egészen a 92-ig. Ekkor azon-
ban a lift megallt, és egy személytelen géphang kozélte:

- llletékesség megallapitasahoz retinavizsgalatot kérek.

Az idegen gyorsan végigfutott a térképen, de abban nem szerepelt ez az
ellenérzési pont. Abetdrd ligyet sem vetett a retinavizsgalé gépre, elkezdte
szétfesziteni a liftajtot. Karjan megfesziltek az izmok - az er6, amit kifejtett,
tul nagy volt, hogy természetes eredetli lehessen. Agéphang megismételte a
felszolitast, de mire befejezte a széveget, az idegen mar kijutott a liftb6l. Né-
hany pillanatig még vart, hatha a szamitégép bekapcsolja a riasztét, de nem
tértént semmi, a hang sem sz6lalt meg Ujra.

A betdr6 végigjarta az emeletet, de egyetlen helyet sem talélt, ahol fel-
jebb lehetett volna jutni. Megallt az ablaknal, és kinézett az alvé Fels6varos-
ra. Hirtelen lendilt a keze, és kitdrte az Gveget. Kihajolt, megbecsilte a ta-
volsagot a kdvetkez6 emeletig. Felugrott az ablakparkanyra, felallt, és meg-
tapogatta a falat. Ratapasztotta a kezét a sima feliiletre, majd labait is fellen-
ditette. JOI tudta, a szivoerd, amit a tenyere és a talpa ki tud fejteni, csak at-
meneti, ha nem ér elég gyorsan a kovetkezd szintre, majd’ hdromszaz mé-
terrél fog a mélybe zuhanni. Mint egy hatalmas, csonka test(i pék araszolt
egyre feljebb, egyre kézelebb jutva az ablakhoz. A parkany alé érve oklével
belevagott az ivegbe, de ugyanabban a pillanatban csuszni kezdett; a mara-
dék harom végtag nem volt elég, hogy megtartsa testét. Az utols6 pillanat-
ban kapaszkodott meg az ablakkeretben, kezét csontig bevagta a torott
liveg. Félhizta magat, és bevetddott a folyoséra. Sebébdl alig csopdgott a
vér, a bér rendkivil gyorsan ésszeforrt felette. A lukteté fajdalom azonban
nem mult el, ezért az idegen dermat tapasztott csukléjara, hogy elméjét ne
zavarja meg a sajgas. Az emelet alaprajza ugyanolyan volt, mint az el6z8¢é,
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konnyedén odatalalt a lifthez. Kockazatos volt ugyan Ujra beszallnia, de
nem tudott volna misképp feljutni. Szerencsére nem volt tébb ellenérzés, a
lift csak a 110. emeleten allt meg.

A fekete idegen kiszallt, és rogtén megtorpant, végigfuttatta agyaban a
szint térképét. A szobahoz vezetd utat mozgéasérzékeld riasztoval szerelték
fel. Abetdré behuzalozott izmai azonban nemcsak arra voltak képesek, hogy
természetfeletti gyorsasaggal mozogjanak, hanem ennek ellenkezgjére is. A
fekete test sebessége talan ha percenként egy méter volt, mozdulatai pedig
olyan kifinomultak, hogy az érzékel6knek esélye sem lehetett. Majd fél 6ra-
ba telt, amig atjutott a veszélyes szakaszon. Ezutdn mar csak egy hamis méag-
neskartyara volt sziikség, hogy eljusson céljahoz.

szobéaban l6 férfi nem hallotta meg az ajté nyilasat, az el6tte fek-
v6 szamitégépet figyelte. Abetdrd apré mszert vett el6, és bekap-
csolta. A monitoron Osszezavarodott a kép, a férfi dsszehlzott
szemoldékkel pillantott fel. Amikor észrevette az idegent, a riasztéhoz nydlt.

- Felesleges, ez az apr6sag egy-két percre megbénitja az érzékenyebb
elektronikus szerkezeteket.

A férfi beharapta ajkat, és a falhoz hatralt.

- Mit akar t6lem? Pénzt? Itt nincs pénz, de ha elmegy, és meghagyja a
szamlaszamat... - A férfit 6sszezavarta a betdré nevetése. - Vagy a Mitsuoko
kildte magat? Mennyit ajanlottak? Megadom a duplajat!

- Amikor utoljara lattam, sokkal nyugodtabb volt, Smith. Vagy ezt a ne-
vet csak mocskos Gzelmei leplezésére hasznalja, Spiele ar?

Smith elérébb jott, a behatol6 arcat nézegette, probalta felismerni.

- Honnan ismeri ezt a nevet? Sohasem taldlkoztam magaval.

- Ugyan, Smith! Taldlkoztunk mi mar, hiszen végignéztem, hogyan &li
meg a kedvesemet.

- En nem 6ltem meg senkit!

- Ismeri azt a nevet, hogyjohnny Dean? Latom az arcan, hogy igen. Sok-
kal jobb lett volna, ha akkor meg6ldm, amikor hagyta meghalni azt a szeren-
csétlen fiut!

- Maga az a sz6ke lany, aki az annihilatorral bohé6ckodott! De hat...

- Az asz6ke lany mar nem létezik, és err6l is maga tehet. Azt hiszem, las-
san fogom magat megdélni. Olyan lassan, ahogy Johnny meghalt, de maga
érezni fogja a kin minden pillanatat, nem lesz semmi méamor, ami eltompit-
sa az agyat.

Miriam minden egyes szdval kdzelebb 1épett dldozatdhoz. Karjarél lecsa-
tolta a stilettdt, Smith felé forditotta.

- Ne! Annyi pénzt adok, amennyit el se tud képzelni! Azt csinal vele,
amit akar, visszaoperalhatja magat! Ne, kérem ne...

Az els6 dofés az all alatt hatolt be a fejbe, drékre elnémitva a férfit. Az
éjszaka csondjében sokaig nem hallatszott mis, mint a mozdulatok er6teljes
suhogésa, csontok ropogasa, a b6r repedésének hatborzongatd zaja, a belsg
szervek cuppandsa, ahogy 0sszezarultak a kihGzott t6r utdn. Aztdn mar nem
hallatszott semmi...

Miriam nem féaradt azzal, hogy akar lencséir6l, akar a szamitégép moni-
torardl letdrdlje a rafréccsent vércsoppeket, mielétt belépett a matrixba. A
programnak, amit Johnny megszerzett, az volt az elé6nye, hogy oly tigyesen
téritette el az informécidkat, hogy nem lehetett kideriteni, hova keriilnek az
elrabolt adatok. Miriam most ezen valtoztatott, térélt egy apré szubrutint.
Elinditotta az adatcsatornakat meglékeld szoftot, és karérvendden figyelte,
hogy a nyomok egyenesen a Spiele Technics-hez vezetnek. A Tarsasagok
bosszGhadjarata alighanem a Spiele végét jelenti majd.

A lany a szoba hatalmas ablakéhoz Iépett. Ezt sem lehetett kinyitni, de
Miriam szinte mar rutinszer(ien torte be. Hatizsakjabdl dsszehajthatd, vitor-
lazérepulésre alkalmas szarnyat vett el§, és a szerkezetet a hatara csatolta.
Elrugaszkodott a parkanytél, és par perc mulva egy kozeli alacsonyabb épii-
let tetején landolt.

Lellt a tetére, és elgondolkodott. Most, hogy végrehajtotta a tervét,
resnek érezte magat. Elhetné a régi életét, de sohasem lehet méar az, ami
azel6tt volt, még akkor sem, ha visszaoperaltatnd magat. Raadasul a valtoz-
tatasok egy része visszavonhatalian, 6rokre a testéhez tartozik. Persze, ha
nem térne vissza a csaladjahoz, élhetne mint bérelhet6 borotvalany. Képes-
ségei a profik kézé emelhetnék, nem lennének gondjai a megélhetéssel,
még akkor sem, ha csak éjszaka létezhetne, mert 0j, fekete bére miatt a nap-
fény a halalat jelentené.

Akérhogy is, de gyorsan kell dontenie a két lehet§ség kozott. Miriam
azonban nem mozdult, fekete k6szoborként it a tetén. Varta a hajnalt. ¢
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UJABBAN divat lett a
cyberpunk. Az irodalom
utan a jatékipar is lecsa-
pott a téméara, s hamaro-
san megjelent a Cyber-
punk 2020, majd a Sha-
dowrun. 1989-ben latott
napvilagot az IGF,
Cyberspace kiadvanya.
Kevéshé ismert, mint az
el6z6ek, kevéshé erdsza-
kos, de (szerintem) joval
realisabb, kozelebb all a
lehetséges valésaghoz.
Ahhoz a valésaghoz,
amelyet William Gibson,
Philip K Dick, vagy Alf-
réd Bester meg(rém)al-
modott. Sokkal inkéabb
idézi a Szarnyas fejva-
dasz, vagy az Emlékmas
hangulatat, mint az el6-
206 kettd.

A RENDSZER

A jaték az ICE alaprend-

szeréhez hasonlo, kisebb

modositasokkal. Beve-

zették a JEGtorést, mint

helyhezkotétt mandvert,

két 0j mandvertablazat

segit meghatarozni egy kutatds, vagy javitas ered-
ményét. Az elGélet lehet6ségeket a kiberkorszak-
hoz igazitottak (el6fordul a mutéacié, és a homo-
szexualitds). A jatékra nagyon jellemzé a tarsada-
lom szerepe. Nem csak a tarsadalom perifériajara
kiszorult egyéneket alakithatunk, hanem akar Mr.
Oltonyok is lehetiink, vagy egy cég igazgatoi.

A jatékban hivatast, vagy inkabb beallitottsa-
got kell vélasztani. F.zek az aldbbiak lehetnek:
Dérzsolt (Sleaze). Arnyék (Sneak), Gorilla (Kil-
ler), Adatvadéasz (Netjunkie), Szerel§ (Tech Rat),
Sofér (Jockey). A bedllitottsdgok csoportokhoz
hasonlithaték, leginkabb arra jék, hogy megmu-
tassadk, hogy adott beallitottsdgl ember milyen
szakértelmeket tanul konnyebben. A legtdobb po-
litikus, vagy riporter a Dorzs6lthéz tartozik,
ugyanugy, mint a nepperek tdbbsége. Gorilla a ki-
dobdember a sarki lebujbél, de a kdrzet megszal-

lott rendérféndke is. Arnyék az elnok biztonsagi
fénoke, de az elndkre vadéaszo6 orvidvész is. A Cég
féprogramozdja is Adatvadasz, de a programjait
foltors zsoké is. Es folytathatnank a sort...

A VILAG

Az oldalak aljan egy kisebb keresztmetszetet kap-
hatunk a 2000 és 2090 k6zotti id6szakrol. Aterve-
z06k tipikus helyszinul San Franciscoi valasztottak.
Részletes lefrast olvashatunk a varos felépitésérél,
a kormanyzatt6l a legutolsé csdvesbandakig. A
kozlekedésrél, a tavkozlésrdl, a rendfenntartasrol
is esik sz6, valamint a sz6rakoztatds egy-két for-
maéjardl is. A lehetséges helyszinek kdzott emliti a
konyv a Marsot is. ahol a koléniak egymassal ha-
bortznak (be lehet dobni az Emlékmast!), vag)’az
Grkoléniakat (Tigris, tigris!). Mindent &sszevetve,
egy olyan atfogé, és mégsem szajbarago leirast ol-



vashatunk, amelyre alapozva nyugodtan lehet jat-
szani.

HAGYOMANYOS FELSZERELES

Akonyv egyik elénye, hogy tele van felszerelések-
kel. Ez nagyon fontos, mert sajna a szerepjaték je-
lenleg a legkdltségesebb hobbik kdzé tartozik, igy
nem kell 6—7 kényvet megvenni ahhoz, hogy jat-
szani tudjunk. Mindenesetre ebhen a kdtetben
minden megvan, amire egy valamire valé 21. sz4-
zadi embernek sziiksége van. Ezek a felszerelések
tobbek kozott tartalmazzak az otthoni faxgépet,
fegyvereket, divatos ruhakat, kilonféle elektroni-
kus berendezéseket (hidnyoltam a moségépet),
valamint az életm6dfenntartdsdhoz szikséges esz-
kdzoket is. lgazan rosszakaratd mesél6k hasznal-
hatjak a Felszerelés Hasznéalati Balsiker tablazatot,
amely meghatarozza egyes felszerelések hibas,
vagy Ugyetlen hasznélatakor keletkezd karokat.
Ezt kizardlag kritikus helyzetben javaslom, ami-
kor a karakter elfelejtkezett pl. az adatok menté-
sér6l, a fegyver Gjratoltésérdl, a kibercucc telepe-
inek energia-fogyasztasarol stb.

KIBERNETIKA

Akonyv legjobb része. Atervez6k a kibercuccokat
harom egységbdl allitjdk dssze. Az elsé a bemene-
ti, a méasodik a feldolgoz6, a harmadik a kimeneti
egység. Az egyes implantokat e harom dsszetevd
jellemzésével hatadrozzak meg. Pl. egy egyszer( ki-
berszem a kovetkez6képpen all dssze: Kérnye-
zetiAtalakitasildegek. ebb6l vilagosan kovetke-
zik, hogy a szem a beérkez6 kornyezeti ingereket
(fényjeleket) atalakitja idegi impulzusokka. Ez
csak egy egyszer(i példa, de meg lehet prébalkoz-
ni egy Terminator-szer(i kiborg &sszerakéasaval is.
Gyakorlatilag ezzel a moédszerrel sajat magunk
tervezhetiink 0j kiber-rendszereket anélkil, hogy
logikai hibdba esnénk. Nagyon pontos segédlet
ad informéciot arr6l, mennyibe keril egy implan-
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taciés m(itét, mennyi ideig tart (Kivitelezés és Ku-
tatdsi Mandvertdbla), és a végeredmény milyen
hatékonysagu. Példaul egy zugdoki belltet egy
Célzoberendezést (Targeting scope), a belltetés
Kozepes nehézségli. A doki dija 1000$, a célzo-
cuccon feltl (ami 2000S+200S fokozatonként). A
doki dobésa 78, ami az jelenti, hogy a mtét 35
perc alatt készil el, de csak 70%-0s a hatékony-
s4g. Ezt lehet Ugy értelmezni, hogy ébredés utan
70% esély van arra, hogy m(ikédik a célzd, vagy a
bonusz 70%-4aval miikédik, vagy minden alkalom-
mal csak 70% eséllyel m(koédik. J§, nem?

Még egy fontos elem, az ATOK (Altalanos Tul-
kibernetizacié Okozta Kiborulas), az angol CIRS
(ejtsd, mint a curse, Cybernetic Implant Rejection
Syndrome) szabad forditdsa. A kiberpszichozis
szimulalasat masként oldottdk meg, mint a Cyber-
punkban, noha a véletlen itt is szerepet kap. Abe-
Ultetések szama, valamint a pillanatnyi reakcié
(egy dIOO dobas) hatarozza meg az aktudlis em-
patia-veszteséget, egyben az ATOK tulajdonsag
novekedését. A pszichézis szép lassan it be. EI6-
szor csak a viselkedés véltozik. Amint az ATOK el-
éri az aktualis Empatia felét, és kényes szituacio
meriil fel, a karakternek dobnia kell egy ATOK re-
akcié dobéast. A dobas meghatarozza az éppen ra-
toré pszichotikus roham jellegét és idGtartamat.
Kis szerencsével mar az elején elkaphatja az 6rii-
let. Ila az aktualis Empéatia haromnegyed részét
eléri az ATOK, akkor méar a kisebb atrocitasokra,
pl. udvariatlan kiszolgalasra is ugrik a karakter.
Ha eléri az Empétiat, nos, akkor a karakter egy si-
keres Onfegyelem dobassal 6ngyilkossagot kovet-
het el, vagy a mesélének adva karakterét alairja
tarsai halalos itéletét.

MATRIX ES SZAMITASTECHNIKA

Mindig probléma volt a Matrix megfelel§ abrazo-
lasa. Véleményem szerint, a kozeledé valdsaghoz
legkdzelebb a Shadowrun és a Cyberspace mat-
rixdbrazolasa all. A kommunikéacié tovéabbra is ra-
didhullamokon, vezetékeken keresztil fog folyni,
s ezeket tovabbitani kell valamilyen, szamit6gép-
vezérelt eszkdzzel. Az eszkozoket védeni kell az il-
legalis behatolastol, erre kitlind megoldas a JEG,
a Jogosultsdg Ertékelé Gatprogram (ICE - Inte-
ractive Counter Espionage).

A szamitégépekrdl annyit lehet elmondani,
hogy kitlin6en vannak megtervezve. Nem csak a
jégtor6k megirasara, hanem valdédi programozasi
feladatok megoldéasara is van lehet6ség. Végre
igazi programozokat is jatszhatunk. Kulénféle
programnyelvek, processzorok teszik szinesebbé
a valasztékot. Még arra is lehetéséget kapunk,
hogy Neurosoftot (vagy Skillsoftot) irhassunk sa-
jat magunknak. A programokhoz és a szamitégé-
pekhez kapcsolédik a lefagyas lehetdsége, ami
processzor és program fliggvénye. Meg kell emlit-
ni a virusokat is, amelyek avatott mesél6k kezé-
ben fékez6 erd lehet a mindenre elszant adatva-
déaszok ellen. Minden gép fokozatokkal mérheté,
amely meghatarozza az alapkonfiguracié memari-
aszamat, és hattértarolé kapacitasat (bGvithetd).
Sajat magad allithatod 6ssze gépedet, igy a kiber-
deckedet is.

Ismét a matrix. A CyS szerint a matrixot
olyannak latjuk, amilyennek a deckiink, azaz a
Matrixmegjelenité programunk mutatja. Vasarol-
hatunk kulonféle megjelenité programot egyéni
izléstinknek megfelel6en. A matrixbeli objektu-
mok szintén e programnak megfelelden jelennek

meg, ha csak nincsen az objektumnak sajat én-
megjelenitd programja (mint a cégek ikonjai,
vagy a tobbi decker ikonja). Tonnanyi software se-
giti a matrix feltérképezését, elemzését, valamint
a JEGek atverését, és a mas adatvadaszok, vagy
MatrixRend6rség elleni harcot.

AJEGhez mindig hozzéarendelnek egy fokoza-
tot, amely voltaképpen aJEGtérés negativ modo-
sitbja. Ha a dobas jo, a JEG tehetetlen, ha nem,
kénnyen rafazhatsz. Egyszer(.

A matrixban a kdzlekedés ponttél pontig tor-
ténik. Elindulsz a becsatlakozasi ponttdl (pl. a
sarki csellé vonalat csapoltad meg), eléred az el-
s6 helyi kapcsolédobozt, atmész a megfeleld
hosszltava reléallomasra (itt egy kisebb JEG is le-
het), felugrasz a Japanhoz vezet6 ComSatra, és
bekapcsolédsz a ComSatra kozvetlen vonalon
kapcsoléddé Nippon Technics cég rendszerére.

Mindez kb. 5 kor alatt (ami a matrixban 5 méasod-
perc).

Az egyedi hal6zatok hasonléan helyezkednek
el, mint a Shadowrunban, kilénbség az, hogy
nincsenek RECS modulok, Szubprocesszorok.
A behatolas a rendszerbe a kommunikaciés gé-
pen keresztil torténhet, s a kdzponti gépre (CPU)
van rakdtve majdnem minden. Aravaszabb cégek
a biztonsagi rendszereket elkulénitik az adatrend-
szertél, és bérelt adatvadaszokkal figyeltetik az
esetleges behatolokat.

OSSZEFOGLALAS

Mint az eddigiekbdl is valdsziniileg kitlinik, ne-
kem tetszik a Cyberspace. Jobban, mint a Cyber-
punk vagy a Shadowrun, mert jobban hozza tu-
dom kotni a hattérként megjelent filmekhez,
konyvekhez. Ami még nem utolsd, hogy barme-
lyik ICE jatékhoz illeszthetd. Akdnyvben megem-
litik a SpaceMaster-t, mint illeszkedé modult, de
aki elég elvetemilt, kis leleményességgel Sha-
dowrun-szer(i vilagot kreadlhat a Rolemasterrel va-
16 &sszekapcsolassal.

Matéfy Szabolcs
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z el6z6 részben a karakterek feljavita-
A séarél, valamint néhany hibanak t{in6

jelenségrél olvashattatok. Most féleg
a leghasznalhatdébb tablazat, a Mozgés ésMan6-
ver T&blazat (MMT) sokféle felhasznalaséarél
esik sz6. Lényegében ez a tablazat a gerince az
1CE jatékoknak, gyakorlatilag minden levezethe-
té a segitségével. Nézziink erre példakat!

SPECIALIS HARCI HELYZETEK

Specialis harci helyzet példaul, ha a karakter valami
rendkiviili, latvanyos cselt akar bevetni ellenfele ellen.
llyenkor szoktam dobatni egy manévert a cselre, a
megfeleld szakértelem vagy tulajdonsag felhasznalasé-
val. A megitélt nehézségi fokbdl és a nyitott dobéashol
kovetkezik egy eredmény, ami a tdmadéasb6nusz mo-
dositéjaként hasznalhatd, mégpedig gy, hogy a tdma-
désbél kivonandd [100 minusz a dobott eredmény).
Példa: Warth, a harcm(ivész ugréragéssal akarja el-
lenfelét timadni. Akrobatikaja +45, a manéver ko-
zepes (neki kozepes, hisz harcm(vész). Az eredmény
10, ami aztjelenti, hogy a tdmadéason -30 (100-70)
modosité van. Ha az eredmény 110 lett volna, a tdma-
dé +10 (100-110) mdédositét kapott volna.

Ez a lehetdség azonban kizardlag a nehéz, specilis ese-
tekre javallott.

TULAIDONSAGPROBA

Nem ritka, hogy a karakternek tulajdonsdgprébat kell
tennie. llyenkor a dobott eredményhez a tulajdonsag
bonusza adddik hozz4, s a megfelel6 nehézségi fok mel-
lett megkapjuk az eredményt. A helyzett6l fiigg, hogy
melyik értékelési modszert hasznalom (lasd MERP 49.
oldal). Ha a karakterek tébben allnak dssze egy prébara
(pl. egy hatalmas vasajté kinyitdsakor), akkor a bénu-
szokat 6sszeadjuk, s egyikiik dob. Jatszhat6 ugy is, hogy
az eredmény a szézalékos sikert mutatja. Ott érdemes
ezt kijatszani, ahol a karakterek szorult helyzetben van-
nak.

Példa: hisz ork kozeledik, a karakterek egyetlen lehe-
t6sége a vasajto. Osszeallnak harman, k6zds erébonu-
szuk 60. Eg)likiik dob, az Osszesitett eredmény 80. A
mesél6 kozli a karakterekkel, hogy még nem nyiltki az
ajté eléggé, de mar csak kevés van hatra.

CELZOTT TAMADAS

A MERP legnagyobb problémaja, hogy nem kezeli a cél-
zott tdmadéasokat. Egy kissé bonyolult, de m(ik6d6é meg-
oldas, hogy a tdmadéssal egyidejlileg meghatérozzuk,
mennyire nehéz az adott célzott tdmadés. A dobott
eredményt ellendrizziik a Harci tablan (hasznaljuk a
sebzést, a kritikus jelét megjegyezzik), s utdna ugyanezt
az eredményt behelyettesitjiik az MMT-n. M 6dositoként
a kritikus moédositéjat (A-20; B -10; C +0; D +10; E
+20) hasznaljuk. Ha az eredmény 100 feletti, az Utés ta-
lalt, keressik meg, vagy talaljuk ki a megfeleld kritikus
sebet. Ha az eredmény 100 alatti, akkor a tdmadas siker-
telen, a kritikust az eredeti szabalyoknak megfelel6en
kell meghatarozni, azzal a kiilonbséggel, hogy a kritikus
szintje annyival csokken, amennyi a [100 - MMT] ered-
mény tizede. Mivel ez lassitja a harcot, feltételeket szab-
tam a célzott tdmadas hasznalatdhoz: csak az alkalmaz-
hat célzott tdmadast, aki az el6z6 korben is harcképes
volt, és az adott kdrben 6 kezd.

Példa: Yakub az el6z6 kérben nem kapott komoly se-
bet, és végezni akar ellenfelével: sziven akarja dofni. A
meséld a heves harc miatt nagyon nehéznek nyilva-
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i) nitja a tamadast. Yakub I T
eredménye minden médo- j j

sitot beleszdmolva 123; hosszukarddal
tdmad. Ez 21E sebzést okoz. Az MMT sze-
rint 123+20 (az ‘E"kritikus miatt) = 143, ami 100-as
eredményt hoz, igy a timadas sikerilt. Ha Yakub ered-
ménye csak 80 lett volna, akkor normalisan kellett
volna meghatdroznia a kritikust, de mivel
(100-80)+10 = 2,2 szinttel lejjebbi, azaz C lesz az Uj
kritikus sebzés.

HELYHEZKOTOTT MANOVEREK

Egyik jatékosom alland6an panaszkodott, hogy ha nincs
meg egy adott szakértelme, akkor el is 4shatja magat.
Ezért kitaladltam, hogy némely esetben, bizonyos
HM-eket az MMT-n dobunk. Minthogy az MMT eredmé-
nye haromféleképpen alkalmazhaté, ezért igyekszem a
legkedvezébb, a helyzetnek megfelel6 megoldast valasz-
tani. Ha a szakértelem hasznalata csak minéségi ered-
ményt hoz, akkor a mandver mindig sikeres (kivéve a
balsikert), és [az eredmény - 100] a végs6é bonusza.
Példa: Ithumar, a zsivany csapdat készit. Csapdakészi-
tésre a dobésa 89. AJM szerint ez kézepes mandver, az
eredmény az MMT-n 70. A csapda 70-100=-30-calfog
m(ikodni. Kés6bb a csapdat el akarja rejteni. Elrejtés-
re nincs szakértelme, de tigyesség és intelligencia bo-
nuszainak &tlaga +25. Dobéasa 41, az &sszdobdsa
41+25=66. Az elrejtést aJM az erd6 miatt kdnnylinek
mindsiti, a végeredmény igy 90. Ez azt jelenti, hogy
egészen lgyesen elrejtette, de az ellenfelek +10 médo-
sitot kapnak a csapda észrevételére. Ha az eredmény
110 lett volna, akkor a csapda észlelésére -10 lenne a
moédosito.

EGYEB OTLETEK

Afenti példan okulva elhagytam az ismeretlen szakértel-
meknél érvényes -25-0s modositét, ha az adott szakér-
telem nem a&ll tdvol a karakter hivatasatdl. Ilyen altala-
ban az &sés, az ugrés, a futés sth. Ezt aJM feladata eldén-
teni.

KEZDEMENYEZES

A legtobb szerepjaték a harc id6tartamaval, illetve a kez-
deményezés menetével szall el valahogy. A fantasy jaté-
kok a kér mértékegységeként leggyakrabban 10 méasod-
percet hasznalnak. En az alabbi mdédositasokat végez-
tem:

Minden tevékenység ,egyszerre” torténik. Min-
denki akkor cselekszik, amikor a kezdeményezése
lehet8séget ad ra, fiiggetlenul attdl, hogy milyen
tevékenységet kivan végrehajtani. A tevékenysé-
gek sorrendjét a Mozgas Mandver értéke + d 100
hatdrozza meg. A legnagyobb értékkel rendelkezd
cselekedhet el6szér, azutadn a tobbiek csokkend
sorrendben.

Ha valakinek a kezdeményezése 100-zal tobb,
\% mint valamelyik ellenfeléé, akkor az ellen 0j-
ra timadhat a korben, mintha 100-zal ke-
vesebb lenne a kezdeményezése, amire
szintén vonatkoznak a tavolsadgi maédosi-

ték (példat lasd alabb).
Bevezettem (j mddositékat, amely a
fegyver és az ellenfelek kozti tavolsdgon
alapul. Pl egy kozelharci fegyvert hasznalé
minden méter tavolsagért, amit a célpontjaig
meg kell tennie, -10 kezdeményezés maodositot

kap.

Példa: A méagus szobajaban négyen all-
nak, a méagus (+0 MM), félork szolgaja (+10 MM), és
a tiinde harcos (+5 MM) a baratjaval (+20 MM). A
mégus varazsolni akar a veszélyesebbnek latszé har-
cosra, aki 4 méterre &ll t6le (+0). Afélork szolga a
gyengébb, de gyorsabb tiindét fogja tdmadni kozel-
harccal, de el6tte a kozottuk levé 6 métert kell meg-
tennie (-60). A harcos a magusra tamad (-40), mig
baratja a hajitotérokkel tdmadja a félorkot (+0). A
dobéasok eredményei a kovetkez6k: magus 0 + 0 +
23(dI100) = 23, félork +10 +-60 + 64(d100) = 14,
tinde#1 +5+710 + 58(dl00) = 23, tlinde#2 +20 +
0 + 100(dIO0) + 25 (nyitott dobas miatt) = 145. Még
miel6tt barki megmozdulna, a tiinde baratja hajitots-
rét afélorkba vagja (meg is 6li). Joval késébb mozdul
a harcos, egyszerre a varazsléval. Mivel a harcosnak
3 métert meg kell tennie a tAmadas el6tt, hogy ellen-
fele kozelébe érjen, TB-je-30-cal médosul. A varazslat
és a mozgas egyszerre torténik; ha a harcos megussza,
akkor tdmadhat. Mivel a harcos baratja 100 feletti
kezdeményezést ért el, lehetdsége van még egyszer ta-
madni, Ugy, mintha 145-100=45 lenne a kezdemé-
nyezése. A mésodik tére megel6zi a magust, és a mel-
1ébe vagodik. A tindék sikeresen leszamoltak a va-
razsléval; a harcos maskor is a baratjaval megy majd
kalandozni.

HATBATAMADAS

Szerintem ez elég gyengén van megoldva, ezért a hatha-
tdmadas esetén javaslom a célzott tdmadast hasznalni,
mégpedig Ugy, hogy a kritikus mellett az MMT-n a Hat-
batdmadéas szakértelembénuszt is hozzdadjuk az ered-
ményhez.

NEHANYIOTANACS
Véleményem szerint az ICE jatékai (killénésen a Role-
master-ihpé jatékok) legfontosabb jellemzéje a rugal-
masség. Az egyik amerikai magazinban olvastam, hogy a
Rolemaster val6jaban egy szerepjaték-kit, amelyet min-
denki a kedve szerint allithat 6ssze sajat szerepjatékka.
En azt tandcsolom azoknak, akik MERP/Rolemaster-ba-
ratok, és azoknak, akik a tablazatok ellenfelei, hogy ne
vegyenek mindent sz6 szerint. A szabéalyok iranyelvek,
amelyek segitik a gondtalan jatékot. Ha nem tetszik egy
szabaly, dobd el, vagy ird at. Ugysem a rendszer, hanem
a jaték 6rome a fontos.

Météfy Szabolcs (Finlaure)
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Hu te is részt akarsz venni hasonlé kalandokban, mint Setét Patkany,
a kovetkez6 cimre irj: Beholder Bt. 1680 Budapest, Pf. 134.

1111. Nap

Ez a Brutal Iti tovabbra sem nyugszik, most mar menetrendszer(ien tdimad meg tudatcsa-
taval. Persze konny( neki, 6 a ffitulok a troliok kozott. Beszéltem mentélisan Alex-szel, 6
is hasonléan jart. Gyorsan &sszeltottink egy tudati konferenciat. Szinte minden banda-
tag megjelent. Vannak terveink Kedves naplém, vannak terveink...

Eppen parasztpafrannyal karéltam felduzzadt nyelvemet, mikor valami neszt hallot-
tam a hadtam mogul. Nem talaljatok ki, ki volt az: Piszkos Fred! Hat ez még mindig é1? Mar
nagyon rég nem hallottam réla, reménykedtem, hogy tébbet nem is fogok, s most tessék
- itt van! Mindketten kényszeredett mosollyal tidvozoltik egymast, az 6si a&rnymand-eti-
kett szigor szabalyai szerint. (Aki nem tudnd, ez azt jelenti, hogy a felek hatrateszik ke-
zliket, egymastol legaldbb harom karnyujtasnyira alinak, és le nem veszik a szemiket egy-
masrol). Altalaban keriilém ezt az abszolUt megalazé tradiciét, de van még egy szabély:
Ha valakit igy tidvozolnek, az koteles hasonl6an fogadni. Es jelenleg azt hiszem én jarok
vele jobban. Fred is igy tett, bar nem kerilte el figyelmemet az az ideges rangas a szeme
sarkaban.

Nosztalgidval emlegettiik a régi szép id6ket, amikor még csak az &rnymandk tudtak lop-
ni. De mint mindenhova, ide is betdrtek az amatdrok, megrontva méasok hirnevét is. Fred
biiszkén mutogatta vadonatdj gromakpéncéljat, azt hazudta, sajatkeziileg szerezte meg a
béroket.

.No persze!”- gondoltam, de tizért kivancsi lennék, ki volt az a balek, akitél ekkora bg-
roket észrevétlenl le lehetett nytlni. Kérdésére, hogy mi lett az én pancélommal, csak ne-
mes egyszer(iséggel annyit valaszoltam:

- Van, akinek mér nincs sziiksége ilyen otromba vértekre. Csak gatol tehetségem kibon-
takozésaban.

Még valamit sikertilt megtudnom: a Serény Mumiaknal jabb tudathasadéas kovetkezett
be, ezlttal Cl6 Donart valtottak le. Fred élvezettel ecsetelte a torténteket, de mikor rakér-
deztem, ki is volt Cl6 el6tt a vezér, arca elborult, s csak ennyit mondott:

- De elszaladt az id6, mar rég Libertanban kellene lennem! - Azzal elt(int.

Ugy déntottem, visszaballagok a Libertan melletti oltarhoz. Most, hogy hésiesen végez-
tem 1-eah ellenségeivel, a harom - s6t, négy! - tetememberrel és a kdkorszaki szakival, Le-
ahnak igen tornie kell a fejét, hogy mivel jutalmazzon. Alex mesélte, hogy a szaki legy6zé-
sével mar 6 is tobbszor probalkozott, de eddig sikerteleniil. Bezzeg a hds Setét Patkany-
nak egy ilyen nyomorult lény sem okozhatott komoly gondot!

Buszkén éalltam az oltar elé, s kezdtem bele a mar jol ismert litanidkba. Igen! Most fo-
gom megkapni a varazslatok vardzslatat! Jaj lesz ezek utan a Lélekpusztitéknak, jon Setét
Patkany a pusztitd végzettel!

Hat mit mondjak, Leah ennél sokkal megfontoltabbnak tiinik, nem kapkodja el a dol-
gokat. Bér két varazslatot is kaptam, egyik sem tlint tal hasznalhaténak. Az elsével el tu-
dom kergetni ellenfeleimet. Na jo, de miért kergessem el azt, aki ndlam gyengébb? Az er6-
sebbekkel szemben pedig jobban bizom a Iabaimban, mint holmi varazslatokban - az
el6bbi mar bevélt médszer. A masik varazslattal pedig misok gondolatait tudom kiflirkész-
ni. Ugy déntdttem, ezt ki is fogom prébalni az els6 szembejovén.

Ugy latszik, mostanaban minden kivansédgom azonnal teljesiil: alig tettem két lépést,
méris belebotlottam egy kobudera téboraba. Ovatosan cserkésztem be, nem volt esélye.
Es mit latok? Egy hebrencscsapdat! Szemem el6tt végigperegtek a képek, hogy keseritet-
ték meg eddig a csapdak életemet. Es csak tovabb fokozand6 elszantsagomat, megérez-
tem a masik gondolatait: meg6lom Setét Patkanyt.... megolom Setét Patkanyt...

Micsoda?! A francba az ilyen varazslattal, meg az dsszes 6kolfityerésszel egytitt! De most
itt az alkalom a mélté bosszara: &rnymand tarsaim minden tudasat magamba gydjtve, mint
az arnyék osontam a kobudera mellé, és elemeltem a hebrencscsapdéjat. Ez se fogja egy
darabig megkeseriteni a tisztességes arnymandk életét! El6szor arra gondoltam, kékéssel
fogom apré forgacsokra szabdalni az aljas talalmanyt, de Ggy éreztem, ez tul enyhe biin-
tetés lenne. Egyenl6re félretettem a dolgot, hatha eszembe jut valami sokkal eredetibb
médszer.

1120. Nap

Nem jutott! Szdmtalan szebbnél-szebb lehetdséget dlmodtam végig, de igazabdl egyik se
tetszett. Sebaj, lesz még idém gondolkodni a dolgon. Viszont tettem egy vilagraszolé felfe-
dezést: tajottem, hogyan készithetek kiralyi koronat! A pontos receptet azonban még ne-
ked sem arulhatom el, Kedves Naplém, nem akarom, hogy bérki is megel6zzon. Mert ugye
csak az lehet kiraly, akinek van koronaja. Mar latom is magam, amint koronas fével, kezem-
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ben jogarral vezénylem a vilagot, az Irgalmas N&vérek és az Alomérzék pedig

A ott cstisznak a labam el6tt. Mindig is éreztem, hogy nagy dolgokra vagyok hivatott,

és im, eljott az id6! Persze a tobbiek még mit sem tudnak a dologrél, igy dicsé szinre-
lépésemet majd valamelyik taldlkozéra id6zitem. Addig még lesz idém, hogy szerezzek ma-
gamnak egy igazi hatasparipat, a hatast fokozandé. Gyorsan felhivtam mentélian Xadomi-
xot. és mintegy mellékesként megkérdeztem, szerinte milyen allaton érdemes lovagolni.

- Lovagolni? - hékkent meg. - Azt meg minek? En a sajat labaimat hasznalom.

O persze, a gumiagyu, hiszen 6 is egy alakvalté! Nekem is pont egy ilyet kellett kifog-
nom! Szerencsére pér kérdés utan sikertilt megtudnom, hogy lovaglésra leginkabb a ké-
szali diszn6, a spagular és a garokk idomithat6é be. A készali disznét rovid gondolkodas
utén elvetettem - valahogy Ugy éreztem, nem érném el a kivant hatast, ha egy malac ha-
tan toppannék be, mint I. Setét Patkany. Garokkot és spagulart viszont itt nem messze dél-
re is lattak a tobbiek, igy arrafelé vettem az iranyt. Aztdn eszembe jutott, hogy talan egy
alakvaltét kéne elfognom. Azok barmivé 4t tudnak valtozni és kitartébbak az 6sszes tobbi
hatasnal. Abibi csak az lehet, hogy nincs annyi esziik se, mint egy készali disznénak, ezért
nem lehet beidomitani 6ket.

El6tte még elmormoltam egy iméat Leahhoz, aki megkdszonte a hebrencscsapda ello-
péséat (pedig az eredetileg az én 6tletem volt), s megkért, hogy éljek meg harom téfea ma-
goflux-ot.

- Ugyan, kedves Leah, biztos rossz sort olvastal, most a harom szvé-ektoplazméanak kell
jonnie! - prébalkoztam, de nem sok sikerrel. Most mar tuti, ha visszamegyek Libertanba,
az a gném nem Ussza meg! igy kicsalni egy szerencsétlen, hatranyos sorst arnymanétél
60 aranyat! Ha a szemem elé keriil, aza minimum, hogy a nyakéara hizom a hebrencscsap-
dat, utdna pedig ronggya verem mindkett6jiket a vasaltbunkémmal.

igy hat Gtba kell ejtenem a Siillyeszt6 mocsarat is, a sz6beszéd szerint szép szdmmal él-
nek ott magofluxok. Ha elég baratsagos a kérnyék, még az is lehet, elhozom ide kedvenc
gném boltosomat, biztosan élvezné az életet a xirnoxok és szintszivok kozott.

Eppen ezen morfondirozgattam, mikor beleléptem valamibe. Mit részletezzem, egy ra-
kas friss garokk-iriilékre bukkantam... Hiéba, a hatalomért meg kell kiizdeni. Orém az
rd... akarom mondani Grémben, hogy az ilyen esetet nagy szerencse el6jelének hitték
mar odahaza, a faluban is. Most mér tuti, hogy' nagy kiraly leszek!

Agarokkra nem volt nehéz rabukkannom. Kerestem egy nagyobb godrot, befedtem né-
mi gallyal, majd csalogatni kezdtem. Ez gy zajlott, hogy 6 futott hatul. De nem volt esé-
lye, én mér az elején tudtam, hogy ebben a versenyszamban verhetetlen vagyok. Ha leg-
kozelebb az olimpian lesz futds, azon biztosan el fogok indulni.

HOLDTOLTE



Agarokkot ardnylag kénnyen ré lehetett venni, hogy a hatara vegyen, a baj csak az volt,
hogy nem arra ment, amerre én akartam. Réadéasul a képe is tllsdgosan hasonlitott egy
disznééra, mely benyomésomat egy jé hangos roffenéssel meg is erdsitette. Lehet, hogy
mégis spagulart kellene keresnem? Smack azt mesélte egyszer régen, hogy a legtébben a
spagulart tartjak a legjobb hatasnak, tehéat én sem adhatom aldbb. Smackrél jut eszembe,
a mocsarban van egy-két nekrofan, kiprébéljuk, mennyit hasznélt a fegyvermester lecké-
je.

A mocsarban kedves fogaddbizottsag sietett elém: két xirnox és két téfea magoflux. A
xirnoxok képni-nyelni nem tudtak abbéli meglepetésiikben, hogy nincs rajtam pancél, igy
nem okoztak sok gondot. VVarazsenergidm viszont jocskdn megcsappant, gy latszik, Leah
valamiért rosszkedvii. Remélem, nem a szvé-ektoplazmak miatt (hogy mit fog kapni az a
gném!).

Anekrofunt viszont valaki mar kivagta. Undorit6! Hat még ennyi szérakozast sem hagy-
nak egy magamfajtanak? Kortilnéztem nyomok utan, hatha Smack csapott be, és mégis er-
refelé méaszkal, de csak egy elf csiilkeinek otromba lenyomataira bukkantam. Raadésul
még félmunkat is végzett. Sebaj, jon még nekrofunra Setét Patkany! Azért biztos ami biz-
tos alapon még kettét odavagtam, miel6tt elhagytam volna a kérnyéket.

Miel6tt eljutottam volna a spagulérok fészkéig, szabadon engedtem a garokkot az rok
vadaszmez6kon. Megérdemelte, mert haromszor is ledobott a hatarél a mocsariban. Kez-
dem megtanulni, hogyan kell banni az allatokkal - a spagularral méar minden kénnyebb
lesz.

1129. Nap

Megvan a spagular! Nem tudom, miért olyan hires hatas, nekem a garokk jobban tetszett.
De legyen meg a nép akarata, ha nekik spaguldr kell, hat uralkoddi személyem spagulér-
héton fog belovagolni a tobbiek kozé. Persze el6szor még be kell idomitani.

El6szor is egy j6 nagy veréssel kezdtem - ez mar Fifinél és a garokknal is bevalt. Emel-
lett ez biztositja a természetes kivalasztddast is, nekem pedig igazan kiemelkedd képessé-
gl egyedre van sziikségem. (Megboldogult nagyapadm is mondogatta: az igazi &rnymané
nem lop el torékeny vég)' kdnnyen szakad6 dolgokat. Ezért aztdn a szerzett 4rut minél
elébb természetes kivalasztodasnak vetette ala. En - okulva a péld4jabol - tovabbfejlesz-
tettem moédszerét: nem természetes kivalasztok, amig van valaki a kérnyéken, féleg nem
eztistdolgokkal).

Az mér biztos, hogy a spagular képességeivel nincs baj. De egyenlére még nem lovag-
iok rajta, nem akarom tUl hamar betérni. Meg aztdn még mindig sajog az alfelem, miutén
majd egy mérfoldon hizott maga utdn. Na igen, a csomdzashoz sosem értenem igazén,
de hogy pont a l&bamra tekeredjen az a franya kotél...

Elneveztem paripamat Kefének. Kezdiink megbaratkozni egymaéssal, az Ut negyedét
maér az 6 hatan to1tom (a haromnegyedét pedig mégotte a porban). Hatarozonan hasznal
neki a természetes kivalasztodas, kezd visszatérni az 6nbizalmam. Ha belegondolok, két
hét mualva ilyenkor méar Libertanban fogom a falba verni a gném boltos fejét...

Visszafelé sikeriilt lecsapnom még égy téfeat, ez volt a harmadik! Leah még mindig ha-
ragszik, legalabbis ennek tudom be, hogy nem éreztem az ilyenkor szokéasos oly jélesd
borzongést. Ideje lenne kiengesztelnem, még a végén Ujra visszakiild a mocsarba. Pedig
lennének dolgok, amelyeket szivesen megtennék neki. Példanak okéaért hallottam, hogy

HOLDTOLTE

Dornodon a hiveitdl egy gném boltos megdlését kéri. Meg tudom érteni, biztos az 6 fejét
is tverték.

Civilizaltabb teriiletekre érve beleakadtam egy kobudera taboraba. Rogton felismer-
tem, ez volt az a nyalasszaji Raia-hiv6, aki Xadornixnak dolgozik. Megprébaltam elcsenni
t6le valamit (hatha van nala még egy révidkard), de ekkor Kefe felnyihogott. Eddig bezzeg
hangjat se lehetett hallani! Bossz(bdl kivertem a hebrencscsapda két fogat.

Xadornixtél nidom, hogy annak idején errefelé épitették a Domodon-templomot. Alli-
tolag Leah is egy ilyen épitmény felépitését fogja kérni nemsokara télem (bér az ilyen jelle-
gl eldrejelzésekben mostanaban valahogy nem nagyon hiszek). Gondoltam, megnézem,
ha mér itt vagyok, meg aztén lehet, hogy piromenyétre is bukkanok, a hirek szerint az is él
a kornyéken. Ha az altala fogott kajat megenné Kelé, akkor én mast is lophatnék kajan ki-
viil. Ugy veszem észre, az utobbi id6ben fokozatosan kezd kibontakozni idomari tehetsé-
gem, érdemes lenne folytatni. Talan egyszer sikeriil beidomitani valamit csapdakeresésre

Atemplomra konny( volt rdbukkannom, mar messzir6l latszott a tornya. Magassagos
Leah! Ugye nem akarod, hogy én ennyi kovet egy helyre... Inkabb szaz ragyas burastya!

1138. Nap

Remélem, Leah azért nem veszi komolyan, amit mondtam, mert kezdeti sikerek ide vagy
oda, a ragyés buréstyékkal tovébbra sem tartom a barati viszonyt. Ejszaka sz6rméi dlmom
volt. Eleinte egész kellemesen indult, egy koldus kezébdl vertem ki a kalapot. Azutan vi-
szont visszamentem, és segitettem neki 0sszeszedni az aranyait, s6t még adtam is neki
egyet. Uristen! Teljesen kivert a viz, ilyen rosszul régen nem aludtam. Felébredve Gjra
végiggondoltam a dolgot, és arra a kdvetkeztetésre jutottam, hogy mégis igazak a mende-
mondak: az Alomérzék azzal szérakoznak, hogy becsiiletes kalandorok pihenését rém-
almokkal teszik tonkre. Es még ezek nevezik magukat jo jellemnek! Hova fog jutni igy
a vilag?!

Persze egybdl felkutattam a kornyékbeli boz6tosokat, mert ilyen esetekben a kérnyé-
ken tdborozik a tettes is. Egykettére meg is talaltam... a csapdajat. Bar igazan nem fajt a la-
bam, azért egy nagyot orditottam, nehogy j6l tudjon aludni, majd miel6tt felugrott volna,
eltlintem az aljnévényzetben. lgaza volt nagyanyamnak, aki mindig mondta, a harag rossz
tanacsad6. Legkozelebb megvarom, mig tiszta szivbél utalni tudom az ilyen alakokat, és
hideg fejjel gondolkodva nem fogok a csapdéajukba Iépni.

Visszamentem a templomhoz is, ilyenkor hajnal felé teli lehet édesen szunyokalé hi-
vokkel. Egyet lattam is bemenni, de mire odaértem a kapuhoz, zarva volt az ajté.

- Nofene! - csodalkoztam, majd el6kaptam a rozati zarfal6t. Engem biza nem fog meg-
allitani egy ilyen szedett-vedett 6cska zar! Vagy mégis? Hidba prébalkoztam, valahogy az
utolsé pillanatban mégis mindig visszakattant a zar nyelve. Ugy déntottem, egyenlére ha-
gyom, de azért még visszajovok.

Dél felé elértem a multkor latott Leah-oltarhoz. Még szerencse, hogy Leah hivei ilyen
szorgalmasak, nem kell visszakutyagolnom olyan messzire.

Az els6 ima nem vart 6romet okozott, Leah elismer8en bokott Kefe felé, ékes bizonyi-
tékaul annak, hogy mily jol értek a szornyekhez. Biiszkén hiztam ki magam, hiaba no, Se-
tét Patkénytél nem lehet lehetetlent kémi. Azaz izé... hogy Magikus Koponyat? Eri? Hiszen
abbd egyetlen egy van, az is Vlagyimir fején! Na j6, egy olyan mestertolvaj mint én, még
esetleg megszerezheti a sityakot, de azutan igen kényelmetlenil érezhetném magam Ghal-
lan. Azt hiszem, ezzel a feladattal egy kicsit még varunk.

Ezek utan eldvettem a téfea-agyakat, mutatva Leahnak, hogy multkori kivansaga is mar
teljestlt. O kissé értetleniil nézett ram, majd ELVETTE AZT A3 SZVO-EKTOPIAZMAT, ME-
LYET MEG A BOLTOS ADOTT! Hat ez meg mi? Na neee... ilyen olcsén nem Uszhatja meg
az agném!

- Nézd, Leah béty6, ezek nem is j6 ektoplazmak, az egyik mar kezd feketedni, ez a méa-
sik meg félbe van végva! Tudod mit, lecsapok a kedvedért egy gném boltost! - De hidba
magyaraztam, Leah eltlint az ektoplazmékkal egyiitt. Vajon hogyan csinalta ezt az a nyava-
lyds gném? Leah hive lenne? Talan nem artana kicsit dvatosabbnak lennem vele szembe.
De egyszer még fizetni fog a mocsérban eltoltott idokért!

Eszaknak vettem az iranyt, egyenesen a Csupasz Siinmedve felé. Nagyon ram térne par
kupica varkaudarpéiinka. Majd utdna eldontém, mi legyen azzal a csokott gnémmal.

Utkdzben sikeriilt befognom egy piromenyétet. Atermészetes kivalasztodas néla is re-
mekdl hat, ebédre egy kovér hamuludat hozott. Halam jelétl meghagytam neki a Iéjét. Ke-
fével egyenlére nehezen jénnek ki, de majd 6sszeszoktatom 6ket. Felrémlett bennem a le-
hetdsége, hogy keresztezem a piromenyétet a spagulérral, de aztan elvetettem a dolgot -
elébb legyen meg a koronam.

Sikerult par dolgot megtudnom a templom helyérél, b&r megmondom &szintén, nem
tudom, miért nem mondja meg Leah pontosan, hogy hol épiljén. Az épitkezésbe viszont
egyenlére nem fogok bele, j6 lenne, ha nem egyedil kéne felhiznom azt a barom nagy
éptletet. Kikis johetnek sz6ba? Eszti, Alex, Smack... 6k meg biztosan ismernek tovabbi ba-
lekokat.

Beértem Libertanba. Utkézben néhany ovatlan kalandozotél szereztem pér fekete
gyongyot és egy lapockacsontot. Bar ez utébbira semmi szilkségem, viszont pont akkora,
mint egy gném képe...

A kocsmaban egy pohar frissité palinka utan szallas utan néztem:

- Hé, csapos, kiveszem a kirélyi lakosztéalyt!

- Olan itt nincs. Es ha lenne sem adnank ki ar... arengedmény nélkiil Onnek, uram! -
esett pillantasa vasalt bunkémra.

Na, ezt mar szeretem! fme az els6 alattvald! Még valamit sikerilt t6le megtudnom: va-
lami Sistergé Pumpa csapatai partra szalltak keleten, és sokan elsiettek, hogy részt vegye-
nek a habortban. Ez elgondolkodtaté. Végil is mi a hdbora? Sok joél felszerelt buta jé kis
helyen. En lehet Pumpa speciélis tolvajkommandéjénak parancsnoka! Peckesen - a kecses
kiralyi mozgast gyakorolva- folvagtattam a szobamba és a megfelel§ dvintézkedések meg-
tétele utdn alomra hajtottam a kiralyi f6t. ‘Cakat!

SP.
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jThe Complete Book of Villains (AD&D, TSR)

Vannak konyvek, amelyeknek kar megjelenniik. Nem azért, mert az alap-
koncepcidjuk rossz, hanem mert olyan trivialis nyilvanossagokrél rizsaz-
nak hosszu fejezeteken at, ami minden méasodikmesés DM-nek vilagos.

Akiadvany, amirél most sz6Ini fogok, szintén ebbe a kategériaba tar-
tozik. Nem rossz 6tlet a tébb kalandsorozaton at jelenlevd, visszatérd,
igazan emlékezetes ellenfelek megalkotdsahoz segédletet nydjtani. Nem
sz6Inék egy szt sem, ha ezt olyan tartalmaséan és szinvonalasan targyal-
nak, mint a Nekromantdk Kézikényvében. Ehelyett itt mit talalunk?
Hossz0 és unalmas, tokéletesen hasznavehetetlen (na j6, tdbbnyire
hasznavehetetlen) szoévegelést, aminek tartalma a kovetkezéképpen
foglalhaté &ssze. Egy: készits gy gonosz NPC-t, mintha a sajat, allandé
karakteredet teremtenéd meg (kils6, belsé motivacidk, el6térténet, mi-
egymas). Errél Leaxe baratom 2 oldalas cikket irt a 28-as Holdtdltében,
és allitom, tartalmassdgban nem marad el a kdnyvbeli 15 oldalt6l. Ket-
t6: egy gonosz ellenfélnél jobb a tdbb gonosz ellenfél, ergo tomoritsuk
O6ket szervezetekbe (szektdkba, tarsasagokba, lasd 30-as Holdtdlte, hadd
ne aruljam el, kinek a cikkében). Err6l is van vagy tiz oldal. Harom: kép-
zeld el, akar szérnyeket is hasznalhatsz fégonoszként! Jé, hat ez aztan
nem semmi...

Aztan vannak itt még olyan informéaciécsemegék, mint példaul a line-
aris és matrixkaland, amelyek k6zo6tt a f6 kiilonbség, hogy a linearis az li-
nearis, a matrixban pedig Ugy haladnak a jatékosok, ahogyan akarnak
(értsd: nincs meghatarozott cselekményszal). Szélnak még a specialis go-
nosz NPC-krél is, mint példaul a jé jellemd ellenfél (?), vagy a természet,
mint ellenség. A kdnyv utolsé 4-5 oldala hordoz némi informéciot is:
0sszegy(jtottek vagy szdz jellemvondast, magatartasi format és szenve-
délyt, amibél valogathatunk NPC-inknek.

Széval nagy svindli ez a kényv: a hangzatos cim csupa olyan tényt ta-
kar, amiket a legtobb mesél6 régota hasznal, csakhogy (éppen ezért) még
senki nem irta le azokat.

B Army of Darkness (Tarsasjaték, Leading Edge)

Ha valaki megnézi a Sotét-

ség Serege (Army ofDark-

ness) c. filmet, kétféle

modon reagéalhat ra. Van,

aki karomkodik egy na-

gyot, és kijelenti, hogy ek-

kora baromsagot még so-

ha nem latott. Atobbiek -

jomagamat is beleértve -

filmnézés kozben majd

megszakadnak a rohogés-

t6l, és remekil szérakoz-

nak. A m( fantasy szem-

pontb6l nagy nulla, de

helyenként egészen mo-

kas. Amikor elszér meg-

lattam az Army of Dark-

ness cimet viseld dobozt,

kissé megijedtem, és re-

ménykedtem benne, hogy nem szerepjatékot csinéaltak a filmbdl. Szeren-
csére nem... Helyette tarsasjatékot alkottak. A ,miremek” leirdsa soran
igyekszem annyira lelkes lenni, amennyire tudok - kérdés, mennyire si-
kertul majd...

Hat sz6val ez egy nagyon baré jaték, a varat kell megvédened a hullak
hordéaival szemben, amiket a f6szupercoolhds, Ash gonosz zombi-altere-
gobja iranyit. Velik van még Ash enyhén démoniva transzformalédott ol-
dalbordaja is, meg a légierd, akit Repll6 Ordognek neveznek. Asotétség
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sorakozott fol egy varban, ebben (pontosabban a térképén) jatszédik ma-
ga a jaték. Akatonakat 8 hés vezeti (ezek a jatékosok), koztik Ash, a me-
garambd. A jaték célja az, hogy a hdsék gy6zzenek, és eliminaljak az
0sszes gonosz bajnokot. Az egységeket a var térképén mozgatjuk, ha azo-
nos mezdre ellenséges egységek lépnek, akkor csihi-puhi van, ez kocka-
dobéssal torténik (D10 mellékelve a dobozhoz). Gyakran htzhatunk Fel-
szerelés Kartyakat is, ezek lehetnek egységek (katondk, lovagok meg ala-
bardosok) vagy fegyverek (szamszerij, vadaszpuska (whoa!) és lancflirész
(coooool!)). Vannak specialis kitytk is, mint példaul robbané nyilak, ve-
zéri lobogok (utobbi néveli az egységek Véds Ertékét), gazolajtartaly (na-
gyot szoél), és végul a f6 attrakcid, Ash Halaljarganya, ami tulajdonképpen
egy mozg6 daralégép.

Azt hiszem, az eddigiekbdl kideril, hogy a jaték nem éppen a straté-
giara és a logikara épil. Ennek ellenére izgalmas és érdekes lehet - Ugy
13 éves korig.

Palfalvi Laszlé
J Treasure Chest (AD&D, TSR)

ATreasure Chest kiegészité ugyancsak hasznosséa valhat a DM kezében,
s jo ideig ellathatja kalandokkal a partit. A kiadvany lényegében egy
»kaland-csontvaz" gy(jtemény. Akulonallé lapok 16 kalandvéazlatot tar-
talmaznak, amikre mar

gyerekjaték felpakolni

sajat otleteinket (min-

den kaland 2 lapot foglal

el).

Az els6é lapon van a
DM-nek sz6l6 rész,
den fontos informacidval,
amire sziiksége van a me-
séléshez. A lap taloldalan
egy illusztracié talalhatd,
vagy a kalandhoz egy tér-
kép, vagy valami hasonlé-
an Jontos segédlet.

A méasodik lapon azo-
kat az adatokat lathatjuk,
amiket a jatékosok is tud-
hatnak, hallhatnak vagy
kinyomozhatnak. Itt ol-
vashatunk szébeszédeket és egyéb dolgokat is, amik segithetik a kaland
megoldasat és a rejtély megfejtését. A lap masik felén szintén egy kép lat-
hatd, ami fontos lehet a kalandhoz. A képekkel kapcsolatban a lap tdlol-
dalon mindig kapunk magyaréazatokat.

Atorténetek érdekesek, otletesek és sokfelé elviszik a bator hésoket.
Az itt leirt kalandok nem tal hosszlak, akar egy alkalommal is lemesélhe-
téek, s barmely vilagra attehetéek egészen kis maédositasokkal. J6 kis ki-
advany ez, mert mindegyik lap csak egy-egy dtletet nydjt a DM-nek, s igy
a mesékbe sajat elemek is kdnnyen beépithet6ek. Azoknak is ajanlani tu-
dom, akik szeretik az olyan modulokat, ahol a rozsdas szég is le van irva
részletesen, mert némi kreativitasra 6sztokéli az elkényelmesedett mesé-
16ket.

min-

Jj Van Richten's Guide to vampires (Ravenloft, TSR)

Vampirok. Az él6holtak kirdlyai. Ann Rice konyvének és az abbdl készilt
filmnek (Interjd a Vampirral) 6riési sikere 6ta a vérivok Gjra kdztink jar-
nak. Az éjszaka halhatatlan csdszarai minden halandéban félelmet és ret-
tegést keltenek. Erejik és intelligencidjuk szinte legy6zhetetlen ellenfél-
1é teszi 6ket. Nagyon kevés dologgal arthatunk nekik, s nagy faba vagjuk
a fejszénket, ha megprobalunk egyet elpusztitani kozuluk.

Egy elég régi kiadvany kerilt itt a kezembe, ami sok dtletet adhat a
vampirok kedvel6inek. A 96 oldalas konyv eredetileg Ravenlofthoz ké-

HOLDTOLTE



szilt, de szerintem barmelyik vilaghoz nyugodtan felhasznéalhat6. A hires
Van Richten doktor sok évi munkassdganak gyumdlcse ez a munka.
A benne rejl6 informaciokat nem a jatékosoknak szantak. A gyengébb
idegzetld  halanddknak

amulgy is kdnnyen meg-

bomolhat az elméjik, ha

tudomast szereznek e Ié-

nyek létezésérél. Egysze-

rGien minden le van itt ir-

va; nincs olyan dolog,

amivel ne foglalkozna a

doktor. Hat igen! Atobbé-

ves kutatds, s személyes

tapasztalatok adjak meg

az adatok hitelességét.

A konyvben Van Richten

témakoronként irja le az

altala hallott és tapasztalt

dolgokat. Ezeket aztan a

jaték szabalyaira ,,lefordit-

va", részletsen is 0ssze-

foglaljak.

Késtolonak néhany téma: a tulajdonsagok, amit egy vampir az 6rege-
désekor kap (igen, igen - korkategoriak!), gyenge pontok, taplalkozasi
szokasok, Uj vérivok teremtése, az alvé vampir (...) Inkdbb nem is frok
réla tobbet, mert csak lel6ném a poénokat. A tobbit olvassatok el maga-
tok. Var az éjszaka, s mar szomjazom! Halanddk, rettegjetek! igérem,
nem fog fajni!
| Compendium of Modern Firearms
R.Télsorian Qames)

(univerzalis,

Fegyvermaniasok és kiberpszichdk, figyelem! Eljott a ti id6ték! Az R. Tal-
sorian Games jovoltabdl megismerkedhettek a ma altalanosan hasznalt
16fegyverekkel. Piszto-
lyok, puskak, géppiszto-
lyok, granatok, kiegészitd
felszerelések, I6szerek
tornyosulnak a vaskos ko-
tet oldalain - Uzi, Ingram,
Beretta, Smith&Wesson,
Heckler&Koch, hogy csak
a nagy neveket emlitsem.
Nem is volt idegzetem
megszamolni, annyi min-
den van benne. Természe-
tesen ez nem a teljes kina-
lat, de csak a tartalom-
jegyzék 7 (1) oldal. A
kényv 216 oldalon tar-
gyalja teljes részletesség-
gel a fegyverek adatait
(egyszer(ien mindent leir-
nak!), és minden fegyvernek kézik a fényképét, halyenként kiegészits
(magyarazo6) abrakkal egyutt. Avégén segitséget és tablazatokat kapunk a
fegyverek adatainak felhasznéalasara kilonb6z6 szerepjatékrendszerek-
ben (Cyberpunk, Call of Cthulhu, Twilight 2000 stb.).

Egy arnyvadasz vagy kiberzsoldos se induljon el fegyvert venni, mie-
16tt ebbe a kétetebe bele nem nézett volna!

©z

J Planes of Law (Planescape, TSR)

Ha a Planescape-rél van sz6, mindig egy kicsit elfogult vagyok. Vélemé-
nyem szerint ugyanis a legjobb AD&D vilagrél van sz6 (na jo, mondjuk a
Forgottén Realms is megkdzeliti a szinvonalat), sehol mashol nem tala-
lunk ennyi eredeti 6tletet, ennyi valtozatossagot és ennyi veszélyes hely-
szint. Asikokat jaro jatékosok el6tt most a Torvényes Sikok nyilnak meg
és ajanlanak ez eddigieknél Ujabb és veszedelmesebb kalandokat. A tér-
képeken és az ot létsikot targyald fiizetkén kivil egy jatékosoknak sz616
konyvet is talalunk a dobozban. Persze nem maradhatott ki az (j szérnye-
ket tartalmazd kiegészités sem.

HOLDTOLTE

Az 0t targyalt létsik kozil bizonyara Baator és Acheron fogja a legtobb
gondot okozni a jatékosoknak. Az el6bbi az 6rd6gok otthona, akik soha el
nem fogy6 hadseregekkel masiroznak a démonok elleni hdboriba. Az utéb-
bi szintén csatatér: vég nélkul dulé haboruk dilnak, altot a becsiilet és a baj-
tarsiassag ismeretlen fogalmak. Mechanus a tokéletes rend sikja: itt minden
szabalyozott, rendezett és preciz (kaotikus hajlamu karakterek hatranyban).
Az utols6 két sik, Arcadia és Celestia Hegye menedéket nyuUjthat a megfa-
radt kalandozdknak, itt ugyanis a jésag fénye ragyog be mindent.

Mit is irhatnék még? Aki ismeri a Planescape kérnyezetet, az ugyanazt
a minéséget kapja, amit a korabbi kiadvanyokb6l megszokott, aki pedig
nem, azt csak arra tudom batoritani, hogy prébalja ki.

leslie
J Deep Space (Cyberpunk, R.Talsorian Qames)

Emlékeztek még a Near
Orbit-n't Mar el is felejt-
hetitek, mert itt a kezem-
ben az a konyv, ami fel-
véltja. A teljes csendben
és fagyaszté hidegben le-
beg6 Grhajok, Gralloma-
sok és egyéb (robjektu-
mok sok Gjdonsagot hoz-
hatnak a jatékba azok-
nak, akik méar meguntak,
hogy a véarosok jardait
koptassak. Az (ir féleg a
Megatarsasagoknak nagy
dolog: Uj tertletet jelent
nekik, amib6l még tébb
hasznot hizhatnak és el-
foglalhatjak. A Hold utan
a Mars és a Kisbolygé
Ovezet felé kacsintgat az emberiség - féleg a haszonlesék. A kényvben
mindenre fény deril: az (ir hatdsa a beépitésekre (krém), jarmavek, Gral-
lomasok, fegyverek (mert az ember nem tud leszokni a hadakozasroél), 6l-
tozék, konfliktusok, a vakuum hatésa és még annyi minden, hogy nagyon
is kifutnék a helybdl, ha le akarndm irni az ésszesét. Akiknek nem isme-
rés a terep, azoknak van benne egy modul is, ami akci6 kdzben mutatja
be a fontosabb dolgokat.

0z
g Inthe Cage (Planescape, TSR)

No igen, ezzel a konyvvel egy kicsit megkéstek a fitk: Sigil atikonyvének
sokkal kordbban meg kellett volna jelennie, hiszen a legtébb Planescape
kaland innen indul vagy itt végzdédik.

A Kapuk Varosa tarul tehat elénk részletesen kidolgozva. Az altalanos
jellemzék utan (ahol pl. megtudhatjuk, hogy a hires sigili szmogos leve-
g6 milyen hatassal van a szervezetiinkre) kilon-kulon részletezik az
egyes negyedeket (A Holgy Negyede, Piaci Negyed, stb.), a fontosabb
épuleteket (néhanyrol térképet is kozolnek) és személyeket. A varos ma-
ga meglehet6sen lepusztult, athatja egyfajta letargia, amely feledhetetlen
hangulatot kdlcséndz a helynek. Itt még a legfels6bb vezetdket is meg le-
het véasarolni, barmit meg lehet szerezni - persze a megfelel§ aldozatok
aran -, és innen barhové el lehet jutni. A Planescape kdrnyezetben jat-
szOknak nem Ujdonsag, hogy a varos tele van kapukkal, amelyeken &t a
megfeleld kulcs felhasznéaldsaval barmelyik sikra el lehet jutni. Alakossag
persze ezt maximalisan ki is hasznéalja - lépten-nyomon kereskedékbe
botlik az ember, akik hol baator-i zéld acélbél kovacsolt szuperfegyvere-
ket, hol arboreai sz616b6l préselt fantasztikus bort, hol pedig Celestia
Hegyérdl hozott fabol acsolt tengerjaré hajékat kindlnak eladésra.

A hely varazsat igazan az adja, hogy itt minden egyditt van: angyalok
és démonok, félistenek és lecsUszott hajléktalanok tolonganak Sigil
nyiizsgé utcéin, minderre pedig az enigmatikus Fajdalom Urnéje feli-
gyel, akivel még az istenek sem mernek ujjat hazni.

Nos, ha Planescape-et mesélsz, ne hagyd ki, de ha masik vilagban vagy
kalandmester, akkor is érdemes megvenni ezt a kétetet (igen randa bori-
téja ellenére is), mert barmelyik vilagban is mesélsz, Sigil kildénleges
épuleteit (a specialis fogaddékat, a nyomornegyedet (Hive) vagy az Abyss
Templomat) mindenképpen felhasznalhatod sajat varosaid szinesitésére.

leslie
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A HATALOM KARTYAI

7

Tulélok Foldje Gyljtogetés Kar

Zirrkpakk, a gném egy gyors kézmozdulatot tett, mikézben ajkaval egy szétformalt hangtalanul. A kdvetkezd pillanatban vo-
ros langnyelvek lobbantak az Aréna kozepefelett, és t(izes§ zGdult az elérenyomuld varkaudar csapatra. A lelatokon Gl6 ko-
z6nségfelmorajlott a latvanyos megoldas elismeréseképp. Eldios, a délyfés elfegy pillanatig sem aggédott csatlésai elvesztésén,
maris elkezdte a méagikus energidkat magéaba szivni az Gjabb varazslathoz. Ekdzben a gném ramutatott az el6tte vinnyogé
csoppségre, egy Burastya Kolyckre, amely a kdvetkez6 pillanatban hatalmasra nétt. Afélelmetes szorny, most mar egy kifej-
lett Ragyas Burastya, lassan elindult a mormold elffelé, oriasi pofajat hatalmasra tatva. Eldios intésére nyliszogve eléremé-
szott utolsd megmaradt szornye, egy Tugt-ork, amelyet a kovetkezd pillanatban elboritott a buréastya savas lehelete. Az id6-
nyereség azonban elegendd volt ahhoz, hogy Eldios btfejezze a varazslatat. Egy villogd energiakapu jelent meg, amelyen keresz-
tul egy Higanyos 1éptd alakvalté Iépett be, talpig bronzpancélban. Kezében révid kard, izmai természetellenesen hatalmasra
duzzadtak. A kozonség csalddottan séhajtott, hiszen az alakvalté szamara a burastya nyilvanvaléan nem lesz ellenfél, és az-
utén Zirrkpakknak mar csak masodpercei lesznek hatra. Marpedig a ragyas burastya sokkal latvanyosabban ol...

A kovetkez6 pillanatok eseményei olyan gyorsan zajlottak le, hogy csak a legels6 sorokban ldk lathattak, igazandibdl mi
tortént. A gném egy kézmozdulatara Eldios halottsapadtta valt, és a levegé megremegett az energiétél, amelyet Zirrkpakk az
ellenfelétdl elszivott. Az elsd varazslat nyoman az alakvaltd kezében levé kaid szétesett a vasilarabokra, amelyekbdl kovacsol-
tak; a masodik kézmozdulat utan az alakvalté tennészetellenes ereje tovaillant; az utolsé varazsige hatasara pedig a lomhan
mozgd buréstya hihetetlen sebességgel kezdett mozogni, iivéltve, 6rjongve vetve magat elére. Atgyalogolva a véres pépen, amely
az alakvaltébol maradt, savleheletével beboritotta Eldiost, és ezzel a kiizdelem véget is ért. Zirrkpakk a kozonség tombolasa ko-
zepette vonult ki az arénébdl, hogy a dij atvétele utanfelkésziljon a kévetkez6 harcra.

® A Magic: The Galhering olyan lavint inditott el a vilag ja-
tékpiacan, amelyet még kicsiny hazank sem keriilhetett el. Ez
a forradalmian (j jaléktorma gyakorlatilag minden, szerepjaté-
kokkal és tablas jatékokkal foglalkoz cég fantéziajat megmoz-
gatta, az Egyesilt Allamokban hetente jelennek meg Gjabb és
(jabb gy(jlogel6s kartyajatékok. Sajnos ezek a jatékok nalunk
nagyon nehezen beszerezhetdek, &ruk nem a hazai jatékos
pénztércajahoz méretezeti, és a szbvevényes szabalyoknak k-
szOnhetden egy-eqy jatszmat gyakran az nyer, aki jobban tud
angolul. Ez a probléma mosl megoldddni latszik egy magyar
nyelvl kértyajaték, a Hatalom Kértydi megjelenésével.

A Hatalom Kértyai hattértorténetét a népszer(i levelezés ja-
ték, a TUléI6k Foldje adja, de a TF-et nem kell ismerni ahhoz,
hogy a kartyajatékban sikeres legyél. A jatékban két (vagy

tobb) kalandoz6 kiizd egymassal az Alanori Olimpiai Arén-
ban, amint azt a bevezet6 harcjelenetb6l mar lathattatok. A
harc folyamén a jatékosok megidézhetnek szdrnyeket, segit-
ségil hivhatnak kalandozokat, és hasznélhatnak varazslatokat.
Az ellenfél ledlt szornyeib6l szérnykomponenseket lehet ki-
nyerni, és ezekb6l targyak készithet6k. Azok a lényeid, ame-
lyek épp nem harcolnak, épiileteket huzhatnak lel, amelyek
védelmet nydjtanak vagy valamilyen erdsebb varazslat kijat-
szésahoz sziikségesek. Szakértelmeket fejleszthetsz ki; ezek
segitségével vardzslataid, tevékenységeid még hatékonyab-
bak lesznek. Kalandozéid szinteket léphetnek, és ezzel
hatalmasabba valhatnak, lehetdséget kapnak specialis képes-
ségeik hasznélatahoz.
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tyajaték
A jatékban 350 kiilénbozd fajta kértyalap van, ezek kozétt m
koriak, kevésbé gyakoriak, és ritkak, Minden vasé-a
roll pakliban véieiienszer(i, hogy milyen lapokat talalsz, de a j

altalad elképzelt paklit. Olyan lapokkal, jatszol, amilyenekkel:
akarsz, az egyetlen megkotés, hogy legalabb harminclapos le-

hetden minden jatszma més lesz. ha egy (j e
jsem tudhatod, hogy 6 mivel jatszik, el6fordulhat hogy sz4&-|
odra teljesen ismeretien lapokat is 169 hasznalni.
A jaték rendszerében iegirtfabb a nagy 6shdz, a Magic-hez P
sonllt, amely mindezidaig a legsikeiesebb, sokrétiségének; |
kdnny( megtanulhatésaganak kdszénhetden, A Magic-berf
szokésos ,manahaldlhoz” (a szerencsétlen keverésnek ko-
szOnhet6en nem hizol elég vagy megfeleld foldet, és igy
puszta pechbdl vesztesz) hasonld dolog azonban itt nincs, a
jatékosok minden korik elején vardzsponlokat kapnak, és a
lapjaik nagy részét ezek segitségével hivhatjak le. A ,szinspe-
cializaci6" betegségét is sikerilt elkerilni, tehal a Halalom
kartyaiban nem kell egy lapkategéridra (szinre) specializalod-
ni ahhoz, hogy valéban sikeres legyél.

kalandozé
troli

2 szintlépés: 1§, 4 :a gyidjtébe
kild egy targyat

Az gsszedllithatd paklikombindciok szdma szinte végtelen.
Készithetsz varkaudaroktl és orkoktdl nyizsg6 Dornodon-
paklit, mérgezd lényektdl hemzsegd Sheran paklit, vagy egy-
szer(ien csak aprd, de nagyot sebzd szornyekkel teli ,eldrasz-
t6" csomagot. Alapozhatsz Elenios biibajaira, Fairlight trilkkje-
ire vagy Tharr nyers erejére. Az igazén profi jatékos pedig szor-
nyek nélkil is nyerni tud.

A jaték fejlesztése és tesztelése '94 novembere Ota tart.
ugyanis biztosak akartunk benne lenni, hogy a jaték alaposan
kiprobalt, nincsenek benne ellentmondésok, kivédhetetlen
gyilkos kombindciok, a szabalyok vildgosak, érthetbek, a jaték
élvezetes és a lehetdségek nagy szdma miatt a jaték gyakorla-
tilag megunhatatlan.

A jaték vérhaté megjelenése 1995. szeptemberének koze-
pe-vége. Kaphatd lesz alapcsomag, amelyben szabdlykényv is
van, és kiegészitd csomag, amely olyan ritka lapokat is tartal-
mazni fog, amelyek az alapcsomaghan nem lordulnak el6. A
jatékban megtalélhato lesz az a harom vardzserejl lap is, ami
a TUIéI6k c. regény féhGseinek birtokaban volt. Es persze rend-
szeresen jelennek majd meg kiegészité csomagok, Ujabb és
(jabb fajta kartyakkal: felfedve a Tulél6k Foldjének eddig is-
meretlen részeit. A Hatalom Kartydit a szerepjatékboltokban
lehet majd megvéasérolni, de meg is lehet majd rendelni pos-
tan, a Beholder Bt. cimén. A postan torténé (akér eldzetes)
megrendelésrél a Holdtdlte kdvetkez6 szdmaban olvashattok.

X
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Hell6 Mindenkinek! Azt mondtak, nem le-
szek j6 jos, mert a Holdtolte csak nem akar
tovabb hizni. Ellenben a magyar fantasy Uj-
sagok Osszterjedelme 64 oldallal béviilt.
Igaz, a pluszt nem a mi boriténk hatarolja.
Azért valamit csak tudok, nem?

Most a véltozatossag kedvéért nem folytat-
juk a cimlapon a pénzérméket hemutatd
sorozatunkat (pedig ahogy elnéztem a 31.
sz&m boritdjan a tigrist, tok j6 nyomdahi-
bat lehetne csinalni a nyelve helyére egy
Otezreshdl. Kicsit melds lenne, de szerin-
tem megérné. Sajnos, most mar késé.)

KLUB

Pentagramma Szerepjaték Klub
Jatékok: M.A.G.U.S., AD&D, Shadowrun,
Vampire, Cyberpunk, Ars Magica, Call of
Cthulhu, Rifts, Earthdawn, Pendragon, Tal-
él6k Foldje, EI6 fantasy
Erdeki6dni:  Péntek 14—18 h; Gyerme-
kek Haza, Sopron
Szombat 8—12 h; Gyerme-
kek Haza, Sopron
Szombat 14—19 h; Hajnal
tér 30., Sopron, Bénfalva
Vaséarnap 14—19 h; valtoz6

Nardaelek Ligete Szerepjaték Klub

4461 Nyirtelek, Ifjisagi Haz Tokaji Gt 50.
Nyitva: Szombatonként 15:30—23:00
Jatékok: M.A.G.U.S. Star Wars, AD&D,
Cyberpunk 2020, Shadowrun

LEVELEK (& GEOLO-
GIAI TANFOLYAM)

Az els6 leveliink a Geological Institute of
Hungary (Magyar Allami Foldtani Intézet)
boritékjaban érkezett Fiigedi Uhuitl. A
boritékon helyet kapott még a ,Jubileum
125 Anniversary” felirat is. Mar kezdtem fo-
galmazni a gratulalé tavirat szévegét, ami-
kor az intézetet abrazolé stilizalt rajz alatt
meglattam az 1869-es szdmot. Ezek sze-
rint mar egy évvel lemaradtam a 125-r6l.
Mésrészt ez azt is jelenti, hogy a boriték

HOLDTOLTE

elég régi, de szerencsére kiils6leg még
nem mutatott hasonlésagot egy azonos
kora périzsival.

,Mar hosszi hénapok 6ta fontolgatom,
hogy irok nektek, de borzalmas lustasa-
gom, a Furmany volgye és a Pepita Ofélia
véra c. kalandok kidolgozésa sth. minded-
dig visszatartott. (Persze fdleg a lustasag...)
Annak, hogy mégis nekilattam a billenty(ik
csapkodasanak, rendkivil prozai oka van:
belekontarkodtatok a szakmamba (geolo-
gus, pontosabban goekémikus vagyok). Az
a tény, hogy hosszi hénapok ota ered-
ménytelendl probaljatok tisztazni az alldvi-
um (alluvidlis) fogalom jelentését, alapvets-
en két dologrél gy6z meg:

1 Se Nektek, se T olvasétarsamnak (Csor-
das A.) nincs se lexikonotok, se kényvtérje-
gyetek, s6t, még azzal sem vagytok tiszta-
ban, hogy a Szab6 Ervin kdnyvtartol egy
egyszer( telefon (tjan megtudhattatok vol-
na, miis ez? Kovetkeztetés: vészes informa-
ciészegénységben szenvedtek. Ez egy igen
sllyos betegség: havonta -1 INT, -1 BOL;
semmilyen gydgyité varazslat, vagy vitamin-
kira nem segit (az S vitamin se!), kizarélag
olvaséssal orvosolhatd. Marmint a szerepja-
tékok témakorén kivil es6 mivek olvasasa-
val — vannak ilyenekil

2. Az el6z6 pontban felsorolt hianyossagok
egyikétoket sem zavarjgk (kiildnben bizo-
nyara megkérdeztetek volna valakit, aki
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Axcrepjatékos talalkozo ~Zalaegerszegen

1995 juliul 27— 10.
c?\ programokbdl

»irodalmi kerékasztal és vita a szerepjat-
szasrol

* Star Wars és AD&D bajnoksagok

» Kiilénleges Live Fantasy

*Warhammer Quest Ixmiutaté és jaték

*Vérfoci kupa (tablat hozzatok!)

»Tulélék Foldje és Kaosz Galaktika taldlkozé

* Magic, Blood Wars, Mitosz versenyek

* Figurafestés

« Fantasy Baltié és Warhammer 40.000 takti-
kai Imperium

*Grafikusverseny

»Non-stop tanacsadés jatékosoknak és mesé-
I6knek tisztazatlan kérdések tisztdzaséara

»Tovabba M.A.G.U.S., Earthdawn, Vampire,
Warhammer jatékok és persze szerepjatszas
minden mennyiségben

»+ egy Oriasi meglepetés

Vendégeink és tamogatéink: a Holdtolte és a Trolibarlang gardaja

Elhelyezés: kollégiumi szobakban, 200 Ft/éjszaka

Kaja: a kolesz konyhajan, 200 Ft/nap
Beugré: 200 Ft/nap

Akik el6re jelzik érkezéstuket, azoknak a belép6 kedvezményesen
naponta 100 Ft-ba kerul, és sok mas kedvezményt is tartalmaz!

A jelentkez6knek ingyenes tajékoztatét kuldunk. Nem kell mast

tenned, csak felhivsz minket, vagy irsz nekiink, és mi elkuldjik a

részletes tajékoztatot.

Jelentkezéseket az utolsé pillanatig elfogadunk a kévetkezdé cimen:

UTANAUAR:

még emlékszik a kozépiskolai tananyag
alapjaira...) Kovetkeztetés: a kor mar igen-
csak kifejlédott a szervezetetekben. Rész-
vétem a szeretteiteknek.

Az allivium nem mas, mint az aktiv vizfolya-
sok hordaléka: az a szmdtyi, amita viz hém-
porgetve-vonszolva-lebegtetve szallit ma-
gaval, f6ként olyankor, amikor sok viz folyik
egyszerre, majd pedig az artéren és a ki-
sebb esésli mederszakaszokon lerakja,
amikor apadni kezd. Egy része persze
el6bb-utdbb eléri a tengert, de ez mar egy
masik torténet. Az alluvialis kézet tehat nem
més, mint folydvizi Uledék. Ebben vannak az
(n. torlatos arany-és dragaké-telepek.”
Elsére is koszondm, hogy egy igazi szakér-
t6 tiszthzta ezt a fantasy szempontjahol
rendkiviil fontos kérdést. Megjegyzéseim:
1. Csordas A. nevében ugyan nem nyilatkoz-
hatom, de a sajat nevemben igen. Az infor-
maciészegénységen kiviil mas okot is tudok
mondani, amiért nem vagyok tisztaban (illet-
ve nem voltam tisztaban) az alluvidlis sz6 je-
lentésével: nem igazan érdekelt. Cs.A. bara-
tunk hasznélta, mert 6 Ggy gondolta, hogy
tudja, mitjelent, vagy egyszerlien csak olyan
kedve volt, hogy leirja ezt a szét. En nem ér-
tettem, ezért visszakérdeztem, de annyira
azért mar nem érdekelt a dolog, hogy meg-
probéljak utananézni. Szamomra nem t(int
kdzponti probléménak, és sokkal hiilyébb-
nek sem éreztem magam annal, aki ismeri
ezt a sz0t, Bizonyara én is ismerek olyan sza-
vakat, amit te nem (vagy ha nem, majd kita-
lalok egy pérat), de szerintem ez pedig ne-
ked nem okoz &lmatlan éjszakékat. Azért
megnyugtatlak: a Szab6 Ervin konyvtar val6-
ban nem jutott volna eszembe, de kb. 5 perc
kutatémunkéval biztos kinyertem volna az in-
fot a polcomon sorakozd lexikonok valame-
lyikébdl. (Mert azok azért vannak!) Leg-
rosszabb esetben atsétaltam volna a laké-
sunkkal szemben talélhaté Magyar Allami
Foldtani Intézetbe, ott biztos talaltam volna
egy kedves bacsit vagy nénit, aki segit az
okosodni kivané halyegyereknek. A fentebb
leirtakbdl kovetkezik, hogy szerintem nem
szenvedink informéciészegénységben,
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egyszer(ien az alluvidlis nem tartozik az ér-
dekl6dési koriinkbe (bele - a szerk.).
Kdszondm, hogy felhivtad a figyelminket
arra, hogy a szerepjatékok témakorén kivil
is jellennek meg olvasnivaldk. Most biztos
szerénytelennek fogsz tartani, ha elarulom,
hogy az utébbi id6ben olvasnivalém igen kis
szézalékat teszi ki a fantasy. Teljesen sajat
magamtdl taldltam egyéb olvashaté anya-
gotis. Pl: mindig elolvasom a htigom Kiske-
gyed cim( rendkiviili informacidmennyiség-
gel és mély tartalommal megéldott lapjat,
valamint a TV (jsagban a Dallas tartalmat.
Remélem, ezek utdn az informaciészegény-
ség mér eszedbe sem jut.

2. Minthogy az el6bb kegyetlen hatésos-
saggal cafoltam meg mindenféle hianyos-
sagunk létezését, ezért nyilvanvalo, hogy
ezek a nemlétezé dolgok nem zavarnak.
Maximum az zavar, ha valaki butdbbnak
néz, mint amilyen vagyok, meg ha a hu-
gom nem veszi meg a Kiskegyedet. Még
mindig az el6z6 levélbél:

LA Vildgok tervezésérdl: szornyliségesen
rossznak tartom azt a médszert, amikor a
foldrajzi elemeket véletlenszer(ien, netan
esztétikai szempontok alapjan rakja fel vala-
ki. A fantaziavilag nem attél a fantazia vilaga,
hogy logikatlan, hanem attél, hogy MAS,
mint amit magunk kordl latunk... No és per-
sze teremthetiink olyan, »mesébe ill6en ma-
gas« hegyeket is, amelyeken »csak a bo-
lond mer atkelni", de ezekalattnem lesznek
Méridhoz hasonlé »béanya- és alagitrend-
szerek"! Az ilyen magashegységek (fiatal
lanchegységek) ugyanis egyaltalan nem
bévelkednek asvanykincsekben, és nincs
az a hilye torp, aki ilyen helyen kezdene te-
leptilni, amikor lemehet olyan, éregebb he-

FESZTIVAL ‘B

gyekbe is, amelyek méar nem ilyen maga-
sak, és - éppen mertjobban lepusztultak -
nyersanyagaik is kénnyebben fellelhet6k és
kitermelhetdk... A hegyek, volgyek, alfél-
dek, fennsikok NEM a véletlen sziiléttei, na-
gyon is jellemz6 természeti folyamatok
eredményeként alakultak-alakulnak ki. A
domborzat nem alakulhat ki véletlenszer(
pacakbol."

Ha pusztan geolégusi szempontbél néz-
zlik, valészindleg teljesen igazad van. Ha
azonban figyelembe veszed, hogy a mesé-
16k elenyész6 szazaléka rendelkezik geold-
gusi diplomaval, akkor rajéssz, hogy elke-
rilhetetlenek az ilyen randomvilagok. Vé-
gil is nem vérhatjuk el, hogy minden vilag-
készitd meséld egy geoldgussal ellendriz-
tesse vilaganak helyességét. (Nem lehet
minden pofon mellé egy kozlekedési rend-
6rt allitani - mondta volt Fiilig Jimmy is.
Legalabbis asszem § volt.) A fantaziavilag
masséaga az én szememben azt is jelenti,
hogy olyan dolgok is logikusak benne, ami
a mi vilagunkban logikatlannak téinik. (Pl. a
forditott gravitacio.) Attol, hogy a Himalaja-
ban nincsenek Moria-szer(i torpvajatok, én
tok nagy lelkinyugalommal meséinék
15000 m magas hegyeket, hatalmas tar-
nakkal stb., és nem zavarna, ha a parti
szakért tagjanak idénként vérosddne afe-
je. (Bér az igaz, hogy a Himalajaban nem
azért nincsenek torpjaratok, mert magas.)
Persze dicséretes, hogy a klubodban meg-
prébalod a sracokat az 6sszefiiggések fel-
ismerése felé terelni, csak nem vagyok
meggy6z6dve arrél, hogy a szérakoztatva
tanitds minden korilmények kozott miiko-
dé dolog. Pl. a fantasy és geolégia egyiitt
szerintem nem cool. Ha elmélyiilsz a geo-

HETHENUH ...

(AAARGH! SZEREPJATEK TABOR)

KOMAROM, 1995, AUGUSZTUS 25-10.
A NYAR UTOLSO NAGY LEHETOSEGE!

Mérhetetlen mennyiségl programmal varunk

benneteket. Ez a kis hely kevés a felsorolasukhoz...

Szallas: Barakk (fahaz) 450 Ft/fd7nap
Sator 250 Ft/f67nap
Etkezés: napi harom 400 Ft/fé/nap

Aki atdbor teljes idejét veliink to Iti, annak csak 5

napot kell fizetnie!

JELENTKEZNI LEVELBEN:
HILYAK NORBERT
2901 KOMAROM

PF. 51/24

Csak par kilométerre Budapesttél, Tatabanya és Gyér
kozott!

VARUNK BENNETEKET!
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l6gidban, akkor hol marad ajaték, ha pedig
nem, akkor mi értelme? (LLL. is azt szokta
mondani, hogy a kommersz krimijeiben is
mindig prébélja tanitani az olvasokat k-
16nb6z6 tavol-keleti dolgokra, de szerintem
ezeket a részeket az olvasok fele el sem ol-
vassa, a maradék pedig a kdvetkezd oldal-
nal elfelejti.) Remélem, azért nem harag-
szol nagyon meg ram, és nem rejtesz egy
taposéaknat a kocsi-kijaroba.

RS. Most latom, hogy a leveled datuma
95.04.19. Nem tudom, hol jart eddig, én csak
tegnap kaptam meg. A lektorokkal kapcsola-
tos kifogasaidat tovabbitom a szerkesztd-
ségnek. (Felvettik a kapcsolatot a fenti levél
iréjaval, és a mostani szdmtdl kezdve 6 is a
szerkesztGség tagja lett. A cikkek nyelvi és
egyéb lektoralasaval foglalkozik majd, ezen
kiviil cikkek is varhatok téle - a szerk.)

.Nagy rajongéd, Tauer Gergely levelét tar-
tod most a kezedben. Képzeld el, megvet-
tem a Warhammer 40K-t, de azért a War-
hammer40K RPG-tszivesebben jatszaném,
am nem tudom, hogy van-e egyaltalan ilyen.
A Trolibarlangban azt mondtak, nincs, csak
stratégiai jatékban létezik.”

Kedves Gergely! Mivel a Trolibarlang a leg-
illetékesebb az orszdgban Warhammer-
ligyben, 6k mar csak tudjak. Az arlistaju-
kon van ilyen, hogy ,Warhammer Fantasy
RPG’". En Warhammer-iigyekben eléggé
informéciészegény vagyok (lasd még: ér-
dektelenség), de az &ltalam megkérdezet-
tek sem tudtak egyértelm(ien nyilatkozni.
(Nem mintha barmelyikiik is értene a War-
hammerhez.) Az informéatoraim szerint a
40K-nak komoly jelentdsége van a név mé-
gott, ebbdl kovetkezéen ez az RPG nem
az, amit Te keresel. Amit Te keresel, az san-
szos, hogy nem is létezik. Ha most nagy
marhaségot irtam, akkor a reklamalé leve-
leket kéretik valaki masnak cimezni, mert
most nincs kedvem arrél olvasni, hogy mi-
lyen tajékozatlan hiilye vagyok. (A Szab6
Ervin kdnyvtarban sajnos leakadt a néni,
majd a 40K-t hallva csendesen megjegyez-
te, hogy még a C64-nek is nagyobb
RAM-ja volt, tehat ez valami eléggé régi ti-
pus lehet.) (Warhammer-Ugyekben ajanlhat-
juk a 31-es Holdtdlte Troli-részét, plusz a
Trollbarlangot. Az ottani emberek tényleg
értenek hozza. - a szerk.)

Még mindig Gergely: ,KICSIT SOK A KAR-
TYAJATEK a lapban. Legkézelebb a sakkrol
vagy a focirdl is irhattok..."

Erre tébb megoldast is tudok javasolni: 1.
Kezdj el te is jatszani, akkor nem fog zavar-
ni. 2. Lapozd at. Informacidim szerint
egyébként a kartyadriilet az egész vilagon
letaglozta a szerepjatékokat, és nem csak
nalunk fordul el6, hogy egy klubban alig le-
het lelini egy jot M.A.G.U.S.-ozni, mert a
kértyasok elfoglainak minden sik feliletet.
Ehhez is hozza kell szokni, mint a bakan-
csos-miniszoknyas lanyokhoz, meg az
ocsmany drappszini néi ortopédcipkhoz,
amik oly divatosak manapség.

HUMOR

Semmi normalis poén nem érkezett mosta-
naban ezért, és a focirél nem akarok irmni

(kicsit az alluvialis mogott van az érdekld-
dési kdrdm rangsoraban), ezért a szamito-
gépek vilagabal jon egy kis humor.

Windoze 95 TOP 10.

Avagy, mit gondolnak az emberek, mit je-
lent a 95 a Windows 95-ben.

10. Afloppyk szamat, amin megjelenik.

9. A felhasznélok ekkora szézalékanak kell
fejlesztenie a hardverén, hogy mikodjon.
8. Ennyi megabéjt hely sziikséges hozzé a
merevlemezen. (,Csak” 60... -szerk)

7. A kézikonyvben ennyi oldal a ,Egyszer(i
installalas” fejezet.

6. A jelenleg létez6 programok ekkora sza-
zaléka nem fog futni alatta.

5. Az installalashoz sziikséges id6 percek-
ben. <<Szerintem optimista becslés>>

4. Ennyiszer kell felhivni a segélyszolgala-
tot, ahhoz, hogy mikddésbe tudd hozni.
3. Az emberek szamat, akik hajlandok fizet-
ni érte.

2. Ennyi MHz sziikséges minimalisan a fut-
tatasahoz.

1. Ennyi év kell még a megjelenéséhez.

(A Newsweek 10/31/94 széménak Cybers-
cope rovata alapjan. Mivel a rovat nevében
szerepel a Cyber szd, ezért rengeteg mo-
don lehet a szerepjatékokhoz kapcsolni ezt
a humor részt.)

IRODALMI
ALROVAT

A csalddott béard tovabb dalol (Hisz a sziv
sebei nehezebben milnak minden acél-
vagta sérilésnél):

Egyedill vagyok.

Nincs aki tiszta szivvel szélna hozzdm

Nincs aki igaz szerelemmel nézne fel ram

Fagyott vildgban fagyott mosoly a fagyott
arcon;

Mér én is megfagytam - kihdltén haldok-
l6m.,.

Nincs tovabb.
Mert nincs aki magahoz felemel
Mert az én szivem senkinek sem kell
Csak jatszanak velem, akar a rossz szavak
Aztan, ha eluntak, egyre nevetve elhajitanak
Fagyott vilagban fagyott mosoly a fagyott
arcon;
Nézz ram!! El6tted haldoklém...
VF

VITA

Avita ismét a pangas aldozataul esett. Ubul
levele eszembe juttatott egy (j vitatémat.
Mennyire kell egy fantasy vilagnak realisnak
lenni? Most kivételesen az én véleményem
mar olvashato, de kivancsi vagyok masoké-
rais. Természetesen az enyémmel ellenke-
20 véleményeket is lekozlink.

Maci

(A szerkesztéség fontosnak tartja a korrekt
és tudomanyosan is pontos tajékoztatast.
Ezért is koszonjik Fiigedi Ubul levelét, a
Mackét meg majd megismertetjiik a geolo-
gia szépségeivel... -szerk.-ek)
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Nevink a halal és a pusztulas... Kaput nyitunk oda, ahol a végtelen
gyotrelem és szenvedés az Ur. Szolgainkka tesszik azokat, akik ré-
gebb o6ta léteznek, mint a Fold, és akik szamara egy halandé nem
egyéb, mint jelentéktelen féreg, ami arra sem méltd, hogy eltapos-
sak. Mi mégis uraljuk 6ket, mert képesek vagyunk megérteni a meg-
érthetetlent, felfogni a felfoghatatlant és atlatni a kdoszt. Ismerjik
a démonokat... De ha hibazunk, sorsunk beteljesedik. Testinket
szétszaggatjak, lelkinket darabokra tépik, és az id6k végezetéig a
karhozat tiize emészt minket. Miért idézzik hat mégis meg 6ket?
Azért, mert 6k elérik azt, amit a haland6k képtelenek elérni. Altaluk

mi is hatalomra térhetink...

16i jegyezd meg,

halandé: mindent

azért teszink, hogy hatalmasak lehessink. A nép ezért megvet és

retteg minket. Am legyen...

Jellemz6k: Végletekig korrupt, végletekig go-
nosz és végletekig elfajzott. Réviden igy lehetne
legjobban kérulirni azokat a varazslékat, akik sa-
jat hatalmuk, befolydsuk névelése érdekében
nem riadnak vissza att6l sem, hogy szentségtelen,
also létsikbeli erékkel szovetkezzenek. Ok a dé-
monidézék.

Altalaban kétféle médon jutnak talvilagi ta-
nok birtokdba: vagy régen elfeledett kényvekre
bukkanva megértik a hatalmat, amire altaluk szert
tehetnek, és ett6l megittasulva keresik a démo-
nok segitségét, vagy pont ellenkezéleg, éppen
egy démon figyel fel egy kiillondsen gonosz, magi-
kus potenciaval biréd halandéra, s kapcsolatba 1ép
vele. Barhogyan is legyen, ha egy varazslé erre az
Gtra 1ép, nincs visszadt: vagy megkimélik 6t a dé-
monok, arra szamitvan, hogy hasznukra lehet,
vagy elpusztitjak a testét, lelke pedig 6rok karho-
zatra itélve eonokig senyved az Abyss-ben. Persze
a legtobb démonidézé nem birja sokaig ép ésszel
a talvilagi szertartdsok sordn atélt szérny(lisége-
ket, és meg6ril. Ezutdn mar kénnyl prédava va-
lik egy lélekre éhes tanar'ri szdmara.

Akovetkez6kben bemutatjuk a démonidéz6k
legfontosabb jellemvonéasait, valamint a rajuk vo-
natkozé szabéalyokat. Hasznalatukhoz szikséges a
Planescape Compendium (vagy az MCS8), vala-
mint nem art a Nekromantak Kézikonyve (Necro-
mancers' Handbook, NH), a démoni hangulat
visszaadasahoz a Planes of Chaos doboz Abyss-re
vonatkoz6 része, valamint barmilyen konyv, ami a
démonokkal foglalkozik (pl. Demons 1—Il., a
Mayfair Games Role Aids-sorozatabol).

Szerep: A démonidézbék tébbnyire a civiliza-
ciotol elvonulva, maganyosan, esetleg kisebb ko-
rokbe szervezddve Gzik praktikaikat. Ha néha ki-
mozdulnak fészkikbdl, azt szinte csak kompo-
nensgy(jtés vagy egyéb, a szertartdsok szempont-
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Erain tastor, a H6t Runa Orzéje

jabol fontos dolgok megszerzése céljabol teszik.
Legszivesebben éjszaka utaznak, amikor senki
sem latja 6ket. Ritkan talalhaték démoni szolga-
16k kisérete nélkul.

Voltaképpen mi is a céljuk? EI6szor is nyilvan
a hatalom birtoklasa. A démonidézék egy része
ezt Ugy proébalja meg elérni, hogy egyre erésebb
tanar’ri szolgékat idéz meg maganak (Id. késébb),
és segitségiikkel igyekszik minél magasabbra jut-
ni. Masik részik egy-egy magasabb rangi démon-
lord szolgélatdba szegddik, és téle varja a hatal-
mat. Ekkor minden, amit tesz, az Gr célja érdeké-
ben torténik, a varazsl6 lényegében csak szolga a
halandék birodalméban.

Bérhogy is legyen, egy démonidéz6 élete csupa
bizonytalansag. Sosem tudhatja, hogy egy altala ira-
nyitottnak vélt démon mikor fordul ellene, mikor
arulja el, vagy prébalja meg elpusztitani. Alacso-
nyabb rangl démonidéz6k esetében megeshet,
hogy egy tanar’ri kiszabadul iranyitasuk alél, ilyen-
kor az istenek legyenek irgalmasak a leikéhez...
Csak az er6sebb (kb. 10— 12. szint f618tti) magusok
érezhetik magukat relative biztonsdgban, 6k mar
eleget tudnak a démonok szokasairél, gondolkoda-
sar6l ahhoz, hogy féken tudjak tartani 6ket.

Koévetelmények: Adémonidézéknek minima-
lisan 13-as Intelligenciaval, 15-0s Bolcsességgel és
14-es Egészséggel kell rendelkezniiuk. A karakter-
készletet nem lehet elhagyni: aki egyszer paktumot
kotott a démonokkal, annak nincs menekvés.

Kedvelt iskoldk: Természetesen a Nekro-
mancia és az ldézés (Conjuration/Summoning).
Egy démonidézd lehet specialista varazslé is, de
csak nekromanta vagy idézé (Conjurer), ekkor a
fent emlitett kovetelményeken kivil a kasztmini-
mumoknak is eleget kell tenniiik.

Tiltott iskoldk: Nincsenek (kivéve, ha speci-
alista varazslék).

Jellem: Egy démonidéz6 jelleme mindig go-
nosz, és nem lehet térvényes sem.

Fegyveres szakértelem: Egy démonidézé-
nek a kovetkezd fegyverek kozil kell valasztania
els6 szinten: kasza, sarl6, kés. Késébb barmilyen,
a vardzslok szamara engedélyezett fegyver haszna-
latat megtanulhatja.

Nem-fegyveres szakértelmek: Bonusz: Dé-
monolégia (lasd Biborhold, 93/8.), javasolt: Osi
Torténelem (az alsdbb Iétsikokrol).

El6nyok: A karakterkészlet tagjainak legfon-
tosabb képessége a démonidézés. Ezeket a bizarr
ritudlékat a kés6bbiek soran részletezziik. A va-
razsl6 minden szintjéért két HD-nyi démont tud
irdnyitasa alatt tartani, ha ennél tobbet probal, ak-
kor kivivja a haragjukat (lasddiatranyok).

Adémonidéz6k szaméara minden olyan idéz6
varézslat, amely tanar’rikra irdnyul, egy szinttel
alacsonyabbnak szamit. igy példaul a Csapdaba
Ejtés (Ensnarement) varadzslat, ha démont akar
vele elfogni, csak 5. szintd.

Végil, ha a mesélé hasznéalja a Nekromantak
Kézikonyvét, a varazslé 6 szintenként egy Sotét
Ajandékot (Dark Gift) is kap, természetesen a ve-
le jar6 negativ hatdsokkal (betegség, szentségte-
len megszallottsag stb., 1asd NH).

Hatranyok: Ezek egy részérél mar volt sz6.
Az els6 veszély a démonok részérél fenyegeti: ha
tal sok tanar’rit probal iranyitani, akkor a leger6-
sebb automatikusan ellene fordul, megprdbalja
elarulni. Ez természetesen a démonoktdl megszo-
kott aljassadggal térténik: kivarja azt a pillanatot,
amikor a varazsloé nincs felkészilve, legyengiilt, és
akkor tAmad. Ha a magus vereséget szenved, vé-
gérvényesen elpusztul: lelkét az Abyss bugyraiba
viszik, és ott az érokkévalésagig kinozzak. llyen-
kor az irdnyitott démonok szintén visszakerilnek
az Abyssbe. Hasonl6 dolog térténik akkor is, ha a
magus nem a megfelel6 médon banik az altala
megidézett démonokkal. Ezekrél bévebben a dé-
monidézésrél sz616 részben lesz szé.

A masik probléma a tarsadalom: ha kitudéd-
nak alvilagi praktikai, sorsa megpecsételédott, a
rend és a josadg bajnokai mindent megtesznek
azért, hogy megszabaditsak téle a vilagot. Ezért a
méagusnak nagyon kell tgyelnie arra, hogy ne
keltsen feltinést. Még ha figyel is erre, az 6t ko-
rilvevé gonosz aura miatt minden reakci6doba-
sara -4 blntetést kap.

Van néhany megkotottsége is, aminek enge-
delmeskednie kell: soha nem Iéphet kapcsolatha
a felsé sikokkal: sem varazslattal, sem egyéb mo-
don (tehat nem utazhat oda, bar ennek féként a
Planescape kdrnyezetben van jelent6sége).
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Fontos az is, hogy naponta legaldbb 1—2 6rat
azzal kell toltenie, hogy olyan védekezd igéket ol-
vasson magara, amelyek megvédik 6t a démonok
ban napi kumulativ 2% esélye van arra, hogy vala-
mi talvilagi balszerencse torténik vele, példaul a
démonai elszabadulnak, legféltettebb targyéat el-
vesziti, 6rok ellenséget szerez magéanak stb.

Fajok: Démonidéz6 csak ember lehet.

Szerepjaték: Miel6tt tanacsokat adnék egy
ilyen karakter megszemélvesitéséhez, el6re kell
bocsatanom, hogy nem vagyok hive a gonosz ka-
raktereknek. Talan a fentiekb6l is kivilaglott, hogy
a készlet nem kimondottan jatékosok szamara ké-
szilt, a célja els6sorban egy 0j, veszélyes NPC-ti-
pus megteremtése. Természetesen nem tilthat6
meg, hogy valaki démonidéz6 karaktert inditson,
de az vegye tekintetbe a kdvetkezdket: el§szor is,
egy ilyen személy nem vandorol fel-le a vilaghan
kalandokat keresve, sokkal inkdbb rejtekhelyén
tlve 8si kdnyveket bogaraszik, Gjabb szertartast
készit el6. Ha valamiért kimozdul, az a szikséges
komponensek beszerzése, bar tobbnyire ezértis a
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démonait kildi, alapvet6en velik végeztet el min-
den olyan feladatot, amit egy altalanos magus ma-
ga csinadlna meg. Masodszor, egy ilyen karakter
nem tud beilleszkedni semmilyen csapatba, még
egy gonosz partiba sem. Ha megfelel6en Kki-
jatsszak, komolyan hatraltatni fogja a csapatot,
nem is beszélve a démonairél, akik tébbnyire ve-
le vannak. Harmadszor, és ez a legfontosabb, egy
démon nehezen tiri, hogy egy haland6 féreg pa-
rancsolgasson neki, még akkor sem, ha kézben a
kedvére tesz. Amagasabb rend(i tanar’rik az els6
adandé alkalommal elaruljak az illet6t, amikor az
legyengiil, vagy lankad az ébersége, és ha egyszer
elkapjak, akkor a karakternek végérvényesen vé-
ge. Persze mindezek ellenére j6 kihivas lehet
olyan karakterrel jatszani, aki démonokkal tarsa-
log és allandéan borotvaélen tancol, raadasul
meglehet6sen &rilt is, de ezt mindenki sajat bela-
tasa szerint dontse el.

Ezek utdn a meséléknek szeretnék tippeket
adni démonidézé NPC-k alakitasdhoz. Alapvetéen
két tipusuk létezik. Az egyik a kdosz profétaja, aki
hatalméat pusztitasra, a pusztitadst pedig hatalom-

szerzésre hasznalja. Tébbnyire 6rilt, és
nem is faradozik azon, hogy leplezze ma-
gat, ha el akarnak érni valamit. Tipikus
példaja az a magus, aki Ugy szerez meg
egy értékes targyat egy masik varazslotol,
hogy egy hordanyi démonnal betdr hoz-
z4, és még a kornyéket is foldig rombol-
ja. Személyiségukrdl kinézetik is arulko-
dik: altalaban van valami groteszk rajtuk
(leégett arc, fehér szem, vagy egyéh
atok), oltozkodésik pedig kirivo: az el-
maradhatatlan feketét vordssel, ezisttel
vagy sargaval vegyitik, és kiilonb6z6 tro-
feakat aggatnak magukra (koponyak,
pentagrammak stb.). A méasik tipus - és
ez aveszélyesebb - hideg, szamit6 és ke-
gyetlen. Démonait cselszovésre, behalé-
zasra hasznalja fel, ezéltal tdbbnyire ma-
gasabb poziciéba jut, mint az el6zé ti-
pusba tartozé tarsai.

Minden démonidézé valahol az embe-
rektdl tavol uti fel tanyajat, ahol nem za-
varjak 6t. Ennek ellenére a méasodik cso-
portba tartozok gyakrabban vesznek részt
a kozéletben, s6t eléfordulhat az is, hogy
tigykodéseik folytan tisztséget is szerez-
nek.

DEMONIDEZES

Arritualé, amely voltaképpen egy specia-
lis varazslat, minden démonidéz6 szama-
ra igen hamar ismertté valik (nagyjabél

1 szinten tudja, hogyan kell megidézni

egy tanar’rit az anyagi sikra). Az azonban
egészen mas kérdés, hogy mikor valik
eléggé képzetté ahhoz, hogy ezeket a te-
remtményeket irdnyitani is tudja. Termé-
szetesen a szertartadshoz szikséges kom-
ponensek, az idézés idGtartama és kove-
telményei attél fuggbek, hogy milyen ti-
pust démont hiv a varazsld. Miel6tt ra-
térnék a ritudlé részletesebb bemutatasa-
ra, hangstlyoznom kell, hogy az idézés
ezen mddja csak a démonidéz6k szama-
ra ismert, az 6sszes tobbi varazslokaszt
csak a megfeleld varadzslatok (Kapu,
Csapdaba Ejtés stb.) haszndlata altal tehet szert
démoni szolgalokra. Ami a démonidézé ritualét
megkulonbozteti ezektdl az igéktdl, az egyrészt
az, hogy nincsen szinthez kotve: akar els6 szinten
is meg lehet kisérelni egy balor megidézését,
azonban ilyen esetben az idézé tul tapasztalatlan
ahhoz, hogy irdnyitasa alatt tartsa a lényt, ez pe-
dig végzetes lesz a szaméra. A masik kulonbség,
hogy maga a rituadlé nem garantal uralmat a dé-
mon folétt. Azt, hogy a teremtmény a magus 6ha-
jait kovesse, mas maédon kell elérni, Ugy, hogy a
lény szdmara valami ellenszolgéltatast nydjtson:
Valamit valamiért”. Ha a démon szamaéra kecseg-
tetébb az ajanlat (ez a tanar’ri erejével ardnyosan
egyre nagyobb horderejd kell legyen), mint az a
kényelmetlenség, amit a magus okozott neki az
idézéssel, akkor rabirhaté az egyittmikodésre
(persze a korabban emlitett kockazatok mellett,
hiszen, mint tudjuk, a démonok ritkdn kiszamit-
hatéak). A sikeres idézés egyik alapvetd feltétele
tehat a megfelel6 motivacié, nem pedig az, hogy
a magus a démon akarata ellenére, azt zsarolva
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kényszeritse rd akaratat (azaz nem kell ismerni a
lény igazi nevét).

Minden idéz6 ritualé kilsére a Csapdaba Ej-
tés varazslat lebonyolitasdhoz hasonl6. A megfele-
16 komponensek felhasznalasaval a magus felraj-
zolja az idéz6 pentagrammaét, majd aldozatot mu-
tat be, és kulonféle igék kantalasa kozben hivja a
démont. Ha az megjelenik, akkor a varazslé kozli
vele ajanlatat, és meghallgatja a démon véalaszat.
Ebben a fazisban - tehat amig a l1ény a koron belil
van - nem banthatja a varazslét. Ha a méagus ugy
dont, hogy a démon hajlandd vele egyittmkdd-
ni, akkor kiengedi a kérb6l. A tanar'rik kaotikus
természete miatt azonban van 5% alapesély arra,
hogy a Iény hazudott, és kiszabadulva nekiront a
varazslénak. Ez az érték barmilyen iranyban moé-
dosithatd, ha a meséléd helyénvalénak latja az
adott szitudcioban. Ezutdn a démon folott semmi-
féle uralma nincs a varédzslonak, visszakildeni is
csak megfeleld varazslattal tudja. Ha a paktumban
kikotott feltételek nem teljesiilnek, a démon az
idéz6je ellen fordul. Amennyiben a varazsl6 eleget
tesz igéretének, és a démon is a sajatjanak (ismét
5% a palforduléasra), akkor vagy Ujabb szerz6dést
kotnek, vagy a démon visszatér otthonéaba.

A kovetkezG6kben egyenként részletezzik a
ktlénb6z6 erejl tanar’rik megidézéséhez sziiksé-
ges kellékeket:

1. Alsérendld démonok
(tanar’ri, least)

JellemzG6k: Ezek a lények a hatalmi hierarchia aljan
helyezkednek el. A Vérhaboru agyutoltelékei, ere-
jilk nagy szamukban van. Ertelem nélkiili, kaotikus
tdmeg, nem is igazan veszik 6ket démonszamba.
KovetelImények: a démonidéz6k a 4. szint eléré-
sével tudjak ket iranyitani.

Komponensek: Ateremtmény megidézéséhez an-
nak minden HD-jaért 100 arany érték( komponen-
sek felaldozasa sziikséges, ezen kivil barmilyen é16-
lény, ami elég kicsi ahhoz, hogy a démon széttépje,
és étvagyat kielégitse (pl. kutya, nyadl stb.).
Motivacié: Ezen nyomorult Iények irdnyitasdhoz
elegendd, ha adémonidézé érezteti velik, hogy 6
a hatalmasabb. Annyira hozzaszoktak mar az al-
land6 kinzéasokhoz, hogy - korlatozott értelmik
révén - fel sem ismerik, hogy sanyargatéjuk meg-
véltozott. Amig rettegnek, vakon megtesznek bar-
mit. Fontos, hogy allandé taplalékot biztositson
nekik a magus, kiulénben megesznek mindent,
ami legalabb részben ehetd.

2. Kozrendl déemonok
(tanar'ri, lesser)

Jellemzék: Akdézrendld démonok kozott igen el-
térd alfajokat talalunk, kezdve a bestialis, unintel-
ligens bar-lguratél egészen a csabitas kiralyngié-
ként szamon tartott succubusig. Pontosan emiatt
altalanos jellemzést adni szinte lehetetlen, bar
fontos megjegyezni, hogy igen sok kitaszitottat ta-
lalunk kozottuk (cambion, alu-fiend), akik nem-
csak a halandékat, hanem magukat a tanar’rikat is
gydlolik.

Kovetelmények: Adémonidéz6 a 8. szint eléré-
se utan tudja biztonsadgosan iranyitani 6ket.
Komponensek: Az idézéshez HD-nként 200
arany érték( anyag felhasznalasa szikséges. A dé-
mon ezenkivil egy emberéletet is kovetel, még-
pedig olyan emberét, akit valami miatt gydlol.
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Csak néhéany példa-, succubus idézéséhez egy
min. 14-es Vonzereji férfi, alu-fiend idézéséhez
egy csaladdapa (hiszen gy(loli a sajat apjat, miatta
lett kitaszitott) stb.

Motivaciok: Ez szintén az alfaj figgvénye: pl. bar-
Igura esetén elég a brutalitas kiélésének lehet&sé-
gét biztositani, egy succubus allandéan a haléalba
akar csabitani férfiakat, egy cambion pedig - or-
gyilkos lévén - allandéan kiildetéseket kdvetel.

3. fels6bbrendl démonok
(tanar’ri, greater)

Jellemz6k: Ezek a lIények szinte kivétel nélkiul a
Vérhaboruban téltenek be fontos szerepet, mint
toborzok, rohamosztagosok, vagy biinteték. Oko-
sak, de kaotikus természetik miatt gyakran figyel-
men kivil hagyjak a jézan észt.

Kovetelmények: A démonidézé 12. szinttél ké-
pes vezérlésikre.

Komponensek: HD-nként 500 arany értékd ki-
lénleges anyag felhasznalasa sziikséges, valamint
egy csalétek. Ez utobbi egy legaldbb annyi HD-s
ordég (baatezu) kell hogy legyen, mint a démon,
amelyet megidéz a varazslo. Az 6rddgot lebénitva,
hatalmatél meg-

fosztva Kkell az

idéz6korbe he-

lyezni, ahol a

megjelend ta-

nar’ri lassan, él-

vezettel szaggatja

darabokra.

Motivaciok: A

felsébbrendl dé-

monok célja a

Vérhabord ugyé-

nek elémozdita-

sa, persze gy,

hogy ekdzben sa-

jat hatalmuk is

gyarapodjék. Erre

kell szamukra le-

hetéséget biztosi-

tani (azaz valami-

lyen  forméban

hozza kell &ket

segiteni ahhoz,

hogy csapast

mérjenek az or-

dogokre). Persze

az alland6 puszti-

tasi vagyukat sem

lehet elnyomni,

ezt aldozatokkal,

emberek sanyar-

gatasaval kell kie-

1égiteni.

4. Ui
démoni
(tani
i
Jellemz@i
igen, 6k ;
testesult
tégépek,
rupcioé és;
szinonimé

talmukat nem kérd6jelezheti meg senki, minden-
nél és mindenkinél feljebbvalénak tekintik magu-
kat. Eppen emiatt rendkiviil kockazatos veliik
paktumot kotni.
Kovetelmények: Csak a leghatalmasabb démoni-
déz6k hivhatjak 6ket (16. szintt6l), s még sza-
mukra is veszélyes, ezért ritkan teszik ezt.
Komponensek: A lény minden HD-jaért 1000
arany érték(i komponens felhasznaldsa sziksé-
ges. Ezenkivil dldozatként a tisztasag legalabb ha-
rom jelképét kell felajanlani (pl. é16 unikornis.
hajadon leany, gyermek, térvényes jo isten papja
sth.). Raadasul az idézéseket csak specialis helyen
(pl. vulkdn mellett) és/vagy specialis id6ben (pl.
napfogyatkozas) lehet végrehajtani.
Motivaciok: A valoédi démonok csak akkor haj-
landék meghallgatni egy haland6 féreg ajanlatat,
ha sajat profitjuk szamukra sokkal nagyobb(nak
tlinik), mint az idéz6 varazsléé. Ezenkivil alland6
hatalmat akarnak gyakorolni valami fé16tt (pl. egy
vrock kdvetelheti egy alland6 rohamosztag iranyi-
tasat, amivel a vidéket terrorizalja, egy marilith
egy egész hadjaratot akar szervezni, mig egy nal-
feshnee folyton birdskodasra torekszik).
folytatas a kovetkez6 oldalon
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DEMONIDEZO NPC

Erain Castor, a Hét Rina Orzéje
12. szintli ember nekromanta (démonidézg)

Védettség: -1
Hit Pont: 41
Mozgas: 12
ThACO: 17
Sebzés: fegyver szerint

Kulonleges Képességek:
Jellem:

varazslatok, ranak (lasd lent)
Semleges Gonosz

Fegyveres Szakértelmek: kés, kasza, sarld
Tulajdonsagok:
Eré: 10
Intelligencia: 19

Ugyesség: 13
Bdlcsesség: 16

Egészség:15
Vonzerd: 3 (lasd lent)

Kor: 27 év
Bérszin: szirke

Magassag: 189 cm
Saly: 71 kg

Haj: fekete, hosszu
Szem: szirke

Targyak: 3-as Védettséget add karkotd, Védelem Gydrlje +2, Védéko-
peny +2, Tulvilag Kiirtje (napjaban egyszer szdlaltathat6 meg, 20 korre
megidéz 3d4 Arnyat (40%), 1d6 Wight-ot (40%), vagy ld4 Spectre-t (20%),
amelyek vakon engedelmeskednek a hasznalénak), vardzskdnyv, valamint
max. 10 000 TP érték( vardzstargy a DMG-b6l vagy a Nekromantak Kézi-
konyvébél.

Torténet: Erain Castor egy tavoli, kevéssé ismert vilagon sziletett. Még
gyermekkordban egy szerencsétlen véletlen folytan atlépett egy Kapun,
amely egyenesen Sigilbe repitette 6t (Id. Planescape doboz). Itt n6tt fel, s
meglehetdsen nihilista nézetei miatt hamarosan a Poremberek (Dustmen)
frakcidjahoz csatlakozott. Amagiaval is az 6 vezetésiik alatt ismerkedett meg.
Még alig kezdte meg tanulmanyait, amikor rettenetes dolog tértént vele.
Carceri elatkozott sikjat jarva egy omladozd, ismeretlen eredet(i palotara
bukkant. Félelmét legy6zve elhatarozta, hogy' felderiti. Semmi érdekeset
nem talalt bent egészen addig, amig egy
paranyi kényvtarszobara nem bukkant.

Kozépen egy pentagramma éktelenke-
dett, benne egy voros boritéju kényvvel.
Castor felvette és kinyitotta a kdnyvet.
Az elsé lapon hét furcsa alakl, misztikus
ranat talalt. Amikor kozelebbrél kezdte
tanulményozni 6ket, azok hirtelen voros
fénnyel felizzottak, majd halvanyulni
kezdtek. Ezzel egyid6ben Castor iszo-
nyatos, éget6 fajdalmat érzett az arcén.
Rémilten tapasztalta, hogy a kényv lap-
jarél eltlint a rinék, beleégtek az arcaba,
mély, fekete sebhelyeket hagyva, mint
egy billog. Miutdn magahoz tért, dara-
bokra akarta tépni a konyvet. Aztan ugy
dontétt, hogy el6bb végigolvassa. S a
konyv lapjain megtalalta azt, amit mar
régdta keresett: a kulcsot a hatalomhoz.
Az irat ugyanis az Abyss 665. bugyrahoz
vezetd utat irta le. Ez a szint évezredek
Ota lezératott, merta legenda szerint egy
6si, gonosz isten raboskodik benne. Ha
valaki képes megnyitni a kapujat, akkor
az isten kiszabadul, és nyilvan b@sége-
sen megjutalmazza megmentgjét. A ka-
pu az Abyss elsé szintjén talalhaté, a
kulcs pedig egy él6lény, a Hét Rauna Or-
z6je, azaz maga Erain Castor. Ehhez
egyetlen dolog hianyzik még: meg kell
talalnia a ranak parjait, amelyek a multi-
verzumban, féleg az Anyagi Sikokon
vannak szétszérva régi szentélyekben,
kazamatadk mélyén, poros kényvek lapja-
in Ha Castor rabukkan valamelyikre, ak-
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kor az a rina eltinik eredeti helyér6l, és az arcan éktelenkedd parja voros
fénnyel kezd izzani. Nyomban hozzalétott a feladathoz. Tudta, hogy egyedil
képtelen végigjarni a multiverzumot, ezért segit6k utan nézett. A Porentbe-
rek kényvtaraiban taldlhaté féliansokbo6l néhany év alatt megszerezte a dé-
monok hivasadhoz sziikséges tudast: démonidéz6 lett. Persze titkolja igazi
céljat teremtményei el6l, hiszen azok nem 6rilnének, ha egy Gjabb hatalom
(a kiszabaditott isten) jelenne meg az Abyssben. Eddig 3 rinét sikerilt meg-
taldlnia a hétbdl, és 6rémmel tapasztalta, hogy minden rinanak van valami-
lyen specialis mellékhatasa is. Ez csak akkor jelentkezik, ha a péarjat mar
megtalalta. A hatasok a kovetkez6k (a csillaggal jelzetteket birtokolja):

1(*) -A Vampir Karmai: Erain Castor érintése életerét sziv el,
Ihp/kér sebességgel, ezt a hasznalé6 megkapja

2.(*) -A Kisértet Lehelete: Ha Castor ralehel valakire, és az illet§
nem dob sikeres ment§dobdst varazslat ellen, 3d4 évet éreg-
szik (3/nap)

3.(*) -A Succubus Csdkja: Ha a magus megcsdkol valakit (val6szi-
nltlen, hogy az &nszantabo6l hajland6 lenne erre, tekintve
Castor kinézetét), az illet6 egy szintet veszit (I/nap)

4. - AVrock Rikoltasa: a magus kialtasa a sajat szintjén elmondott
Maégiasemlegesités hatasaval egyenlé (3/nap). Kb. 14. szin-
ten talalja meg.

5.- A Balor Langjai: Castor naponta egyszer 13 kdrre langokkal
Ovezheti a testét. Alangok 5 labra nyGlnak ki, sebzésik 4d6
Hp. Kb. 17. szinten taldlja meg.

6.- Démoni Védelem: megkapja mindazon immunitdsokat, ame-
lyek egy atlagos fels6bbrendl démont megilletnek, és csak
+ 2 vagy jobb fegyverrel lehet megsebezni. Kb. 20. szinten ta-
lalja meg.

7.- Az utolsé rina semmilyen specialis hatassal nem bir, ,csak”
képessé teszi a vardzslét a kapu kinyitdsara. Ezt a runat kb.
23—24. szinten taldlja meg, de ekkorra mar az egész multi-
verzumban ismertté valik a neve.

Erain Castor jelenleg az Elfeledett Birodalmakban kutat a negyedik rd-

na utan, de két démonja, egy succubus és egy babau a tobbi vilagot jarja a
meghizasabol.
Leslie

HOLDTOLTE



C:> TROLL.EXE

Valassz az alabbi menupontokbol:

1. Bevezetd

2. Sound Setup (Hangkartya azonositas -
DISABLED

3- luit (Ez esetben lapozz tovabb)

1. Udvézlek minden kedves felhasznalot az elsé' ,,inter-
aktiv” bevezet6' alkalmabol!

(Mivel a hangkéartya azonositasat és beallitasat, val*
mint a megfeleld6 hardvereszk6zok csomagoléasat
nem tudtuk eleddig megoldani /itt most elméletileg

a Carmina Burananak kellene felhangoznia, de ehe-

lyett/ néma csendben bamul rad az Gjséag...)

INTERAKTIVIZALODTUNK ' JUHHEEU Es ez most
kivételesen komoly. Jinius végén, a CD Archive
Kft jovoltabol a Troli helyet (stlyos megabdjtok

ban mérheté helyet) kapott a Korongvilag
cimre hallgat6é CD UGjsdgban. A Games

W orkshopos jatékok mellett rengeteg sze-
repjatékkal kapcsolatos hasznéalhaté informéaciot ta-
lalhattok ezen az eziustszin{ korongon.

A fenti jo hir mellett az a tény is szélesitette joked
vemet, hogy végre valahéara kibdvithettik a

bolt teruletét. A Trollbarlang most mar

tényleg barlangrendszerré véaltozott.

Az eladotér tobb mint szdz négy-

zetméterre bévilt, igy az ér-

dekl6d6k a teljes
megtekinthetik. A kiskereskedelmi boltok kiszolgaldsa is konnyebbé

arukészletet

valt az 0j raktarrendszerrel. Terveink szerint még a nyar folyaméan
helyet kap majd jatékterminkben két terepasztal is, amelyeket a
bolt nyitvatartasi ideje alatt annyit jatszhattok amennyit csak akar-
tok. Lesz figurafesté tanfolyam is, mely soran szakembereinktél el-
sajatithatjatok a leghatdsosabb technikakat. Addig is ha barmilyen
téméaban segitségetekre lehetiink, irjatok ciminkre.

Fejlesztés alatt) -

Most pedig par szét az ehavi Trolir6l. A Blood Bowl cikksorozat
atmenetileg sziinetel. Amennyiben barmilyen 0j szabaly, kiegészité
vagy egyéb napvildgot 1at azonnal informalunk titeket

réla. (Indul viszont egy teljesen (j jaték, ez pedig

nem mas, mintaWarhammer Quest, melyhez els§-

ként egy teljesen 0j kalandmodult kdézlink le a

kovetkez6 szamban.) A War-

hammer Fantasy Roleplay

ifSsl /  rajongdinak szél az Inkvizitor

cikk, mely a pancélok, pajzsok
egyéb testrészvédd eszkozok
elhasznéalédéasat vizsgalja. A
Fantasy Battle
6rultek a Halfling Gulyasvet6-

W arhammer

re és a Birodalmi Harckocsira

vonatkoz6 szabalyokat haszno-

sithatjak. (Hogy milyen siker-

rel, az csak rajtuk és a szeren-

csén mulik.) De persze a WH40K

kedveldi sem maradnak hoppon, hi-

szen nekik ir6dott a negyvenedik évez-

red veterdnjait kivesézd cikk. (Persze

csak a témat veséztik ki a birodalmi
6roket nem!)

Nos, azt hiszem pillanatnyilag nincs mas mondanivalém, Ugyhogy
zadrom soraimat.

J6 szorakozéast kivan a Troli egész stdbja nevében

Aradi Sandor

Troli - ATrolibarlang magazinja « Masodik Vérfolyam 6todik szam
F6szerkeszt6: Aradi Sandor (Khaled). Fészerkeszt6-helyettes: Balazs Karoly (Khitomer). Inkvizitor: Kovéacsi Barnabas (Eeriel)
Munkatarsak: Fogarasi Balazs (Fogi), Gyenes Gabor (Gabesz), Téth Janos (Wolffe), Tamas Gabor (Doc).
A Space Mariné, a Warhammer 40 000, a Warhammer, a Blood Bowl és a Games Workshop 16g6 a Games Workshop Ltd. bejegyzett védjegyei.
A kiadvanyban megjelent széveges és illusztraciés anyagok atvétele, méasolasa ill. barmilyen médon torténé Gjrafelhasznéaldsa csak
a Trollbarlang (a Games Workshop magyarorszagi kizarélagos képvisel8je) irdsos engedélyével lehetséges.

TROLL
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KERDESEK ES VALASZOK
AZ EPIC JATEKKAL KAPCSOLATBAN

Az utébbiidében rengeteg kérdést kaptunk a Space Mariné jaték-
rol, melyekben jo néhadny érdekes problémat vetettetek fel. Szo
mi sz06, az Epic igen 0sszetett jaték, épp ezért gyakran merilhet-
nek fol vitds helyzetek. Sajnos az ilyen vitds kérdések nem egy-
szer méla anyéazasba és s(iri becstletsértésekbe torkollnak, hisz a
szabalykdnyvben nem lehet mindenre egyértelm (i valaszt talalni.
Az aldbbi kérdezz - felelek cikkel az efféle gondokat szeretnénk
orvosolni (ez mondjuk aligha fog menni, de legaldbb megprébal-
tuk).

A KAOSZ

- A kédosz kartydkon lévé kiuilénleges képességekkel fel lehet, ru-
hazni Nagyobb Démonokat vagy F6érsekeket?

Igen, hacsak a szévegben nincs kulén kiemelve, hogy az adott kar-
tyat csak egységre lehet kijatszani.
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- Ha nagyobb Démon vagy F&érsek halalos sebet kap egy elda
Warphuntertdl, meg lehet-e menteni kdosz kartyaval?

Nem. ADémonok a hiper(ir sziilottei, s mint ilyenek védtelenek az
efféle timadasok ellen. Ez a szabaly érvényes minden mentalis ta-
maddasra (Destroy Daemon, Mind Blast stb), az elda Prism Cannonra

illetve a Warlock titAnok rettegett psychic lance fegyverére.

- Ha egy Nagyobb Démont legy6z az elda Avatar, fel lehet-e hasz-
nalni kdosz kartyat a megmentésére?

Nem. Az Avatar roppant mentalis erével rendelkez6 lény, ezért az
elébbiekben leirt szabalyok vonatkoznak ra is.

AZ ELDAK

- Be tud-e hatolni az Avatar épulletekbe?

lgen, és az ezzel jar6 elénydket is megkapja. Ez a szabaly érvényes a
Nagyobb Démonokra és FGérsekekre is.

- A mentéalis béklyéval (Psychic lock) megbénitott ellenfél auto-
matikusan elveszit-e minden kozelharcot?

Nem, viszont nem dobhat a két kockaval (azaz csak a CAF értékét
hasznalja).

- A Warlock Psychic lock illetve Mind blast képessége hat-e robo-
tokra?

Nem. Az ilyen jellegl tdimadéasok nem hatnak harci gépekre. E sza-
baly alél csak a Gyalogtankok (Dreadnought) kivételek.

TITANOK

- Ha a Titdn egy épuletet tAmad, akkor kozelharcban 1évé egység-
nek szamit?

TROLL



Nem, tehat az ellenséges csapatok szabadon I6hetnek rd. Ha az épi-
let nem semmisil meg, a Titdn kdvetkezd korében elmozoghat on-
nan.

- Egyépuletet timad6 Titan hasznalhatja-e a tobbi fegyverétellen-
séges egységek ellen?

Igen. Mivel nincs lekdtve kdzelharcban, a Titdn minden fegyverét
teljesen szabadon hasznélhatja.

Egy Phantom Titdn Rengésagyujaval (Tremor cannon) léihet-e
Ugy, hogy kézben egy sajat egységetis megsemmisit?

Nem. Az Eldak, Urgardistak, Zémikek és Birodalmi Gardistdk nem

hajland6ak sajat egységeikre tizet nyitni, s ez a szabaly minden te-
riletre haté fegyverre all. Ugyanakkor az Orkok illetve a Kdosz szol-

gainem foglalkoznak az ilyen aprésagokkal, tehatez a megkotés ra-
juk nem érvényes.

KOZELHARC

Talan a legtébb vitads kérdés a kézelharccal kapcsolatban szokott fel-
merllni. Az egyik legnagyobb probléma az, hogy a parancsnoki egy-
ségekkel ki tud kézitusdba bonyolédni. Remélhet6leg az alabbi pél-
daval sikerll ezt a vitds kérdést tisztazni. (Lasd abrat.)

A példaharcban Bestidk lerohannak egy
Gardista szazadot (detachment) meg a mdégottik rejt6zkéddé ez-

Kéaoszgardistak és

redparancsnoksagot. A Kéaoszgardistik megrohamozzak a Gardis-
tdkat, fgy azok méar nem 4alljak el az ezred vezérkardhoz vezetd
utat. Ezutdn mar a Bestidk nyu-

godtan megtamadhatjdk a pa-

rancsnoksagot, hisz az azt védé

egység minden szakasza kézelhar-

cot viv.

- Megtdmadhat-e gyalogos egység
alacsonyan repul6 harci gépeket?

lgen. Az alacsonyan repilé gépek
igyekeznek a leheté legjobban ki-
hasznédlni adomborzat adta fedezé-
ket, épp ezért még gyalogosok is
megtamadhatjak 6ket (viszont a lé-
gelharité tuzérségtél kevésbé kell
tartaniuk).

- Kiszallhatnak a mar kdzelharc-
ban lévéjarmivekbdl a szallitott
egységek?

Igen, amennyiben a jarm{ az adott
kdrben még nem mozgott. Ez a sza-
baly csak akkor veszti érvényét, ha
maga a szallité jarm{ rohamoz, ez
esetben a széallitott egységek csak a
kévetkezé kdrben szallhatnak ki.

TROLL

- Rohamnal az ellenséges egységeket mindig szembd6l kell megta-
madni?

Nem, minddssze arra kell figyelni, hogy rohamnal csapataink min-
dig a lehetd legrévidebb utat valasszuk.

A BIRODALOM

- First Fire parancsos Basilisk szdzad 16het-e az 6ket megrohamo-
26 csapatokra?

Nem, tlizérségi (barrage) egységekkel semmilyen formaban sem le-
het rohamozé csapatokra I6ni. Ez a szabaly minden tiizérségre érvé-
nyes.

- A Thunderhawk Gunship magasan vagy alacsonyan repul?
A Gunship egy harmadik, Gugynevezett kdzepes magassagon repil.
Minden negativ moédosité nélkiul lehet ra tizelni, de csak First Fire

szegmenshen.
Comissar Wolffe
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iIrodalmi Oorség Veteranjai

Rick Priestley jegyzeteibdl

VETERANOK

A kovetkez6kben véazolt kilénleges szabalyok azon veterdn gyalo-
gosokra vonatkoznak, akik tébb izben bizonyitottdk batorsdgukat
és felkészultségiket. Ezek a katondk tébb tucat csatat vészeltek at,
melyek soran hihetetlen képességekre tettek szert, Ezeket a szo-
katlan képességeket kivaléan kihasznéalhatja a jo esz( parancsnok
tdmadasi vagy védelmi taktikdjanak tamaszaként. Amennyiben
6hajtod, akar az egész seregedet veterdn statuszba emelheted.
Minden egyes fejlesztett osztagnak valaszthatsz egy képességet az
alabbi tablazatbol. A képességek melletti pontértéket az osztag lét-
szamatol figgetlentl fel kell szdmolnod. Egy-két kivétel neheziti a
valasztast, de ezeket a képességek mellett feltintettuk.

Természetesen te dontdd el azt is, hogy melyik képességgel akarod
felruhdzni osztagodat. Példaul donthetsz Ggy is, hogy a Catachani
Dzsungelharcosaidat a Rejt6zkodés képességével tiszteled meg at-
tol fuggetlendl, hogy valaszthattad volna a Tankvadasz, Mesterld-
vész és Utcai Harc képességeket is.

Amennyiben minden egyes osztagodat ugyanavval a képességgel
akarod ellatni, megteheted. S&t, az sem kizart, hogy minden egyes
osztagnak mas és méas képessége legyen. Arra viszont lUgyelned
kell, hogy egy osztagot csak egy képességgel ruhédzhatsz fel!l!
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A veteran képességeket a parancsnoki szekciora, Ogrynokra, Rat-
lingekre, Huszarokra és barmilyen birodalmi gyalogosra alkalmaz-
hatod, kivéve a tdimogatd fegyverek kezeldit és a harci gépek leg-
énységét.

VETERAN KEPESSEGEK

OrUlet e, + 25pont (+50pont a Ratlingeknél)
Az 6rilettel felruhédzott gyalogosok olyannyira hozzaszoktak a
harchoz, hogy gyakorlatilag nem éreznek félelmet ellenfeleikkel
szemben. Ebbdl kifoly6lag nem kell pszichol6giai teszteken atesni-
Uk és toréstesztet is csak akkor kdtelesek végrehajtani, ha a csapat
tobb mint 50%-a odaveszett. A Ratlingek +25 ponttal tébbet kell,
hogy fizessenek, mivel ez a viselkedés nem igazén jellemzé rajuk,
ha a talaj felmelegedett a talpuk alatt...

M ESTEITOVESZEE ot e + 25pont
A mesterlovészek sokkal jobban céloznak tarsaiknal. Barmely gyalo-
gos, aki célt tévesztett, Gjradobhatja talalatat. Ez csak I6fegyverekre
vonatkozik, granatra és sablont igénylé nehézfegyverekre nem!!!

Szabadharcosok
Ezek a katonadk az ellenséges harcvonal mogé beszivarogva helyez-
nek el csapdakat. Amennyiben ellenséges katonadk lépnek olyan
erd@s teriletre vagy épuletbe, ahol Szabadharcosok tartézkodnak,
automatikusan valamelyik csapda aldozatdva valnak, és egy 3-as
erejl talalatot szenvednek. Az Ogrynok nem lehetnek Szabadhar-
cosok mivel a csapdakészités sokkal veszélyesebb
mint az ellenfélre, ugyanis kissé feledékenyek...

rdjuk nézve

Tapasztalat.....ceevenvncenne, + 15pont (+30pont a Ratlingeknél)
A tapasztalt veterdnok mar mindenen atestek, semmi Gjat nem le-
het nekik mutatni, ezért két kocka helyett hdrommal dobhatjak a
vezetési értékeken alapulé teszteket, majd a két legjobb dobott ér-
téket kivalasztva érvényesithetik azokat. Mivel a Ratlingek term é-
szetiknél fogva féltik a bériket, extra pontokat kell fizetniuk
ezért a képességért.

G eTTHAK (o + 10pont
A gerillak a gyors tdmadas nagymesterei, pillanatok alatt feltln-
nek, majd egy szempillantas alatt koddé valnak. Egy koron belul
futhatnak és rejt6zkddhetnek, valamint futhatnak és I6hetnek
-1-es médositéval. Ezt a képességet Ogrynok nem vehetik fel, mi-
vel elrejt6zésik esélye egyenld a nullaval...

TROLL



Keményfiuk
A keményfitk kézelharci specialistdk. A kdzelharci fazisban bar-

melyik timadasi dobasukat Gjradobhatjak. Amennyiben a méasodik
érték rosszabb, mint amit Gjradobtal, akkor is el kell fogadnod. Az
ellenfél nem héarithatja a keményfitk tdmadéasait.

OSSZESZOKOTE 0SZEAG .uivereiririeeiiesisssieesee e
Az dsszeszokott veteranok a nehézfegyverek szakértdi, hihetetlen
precizitassal dolgoznak egymés keze ald. Csak olyan osztag vagy
parancsnoki szekci6 veheti fel ezt a képességet, melyhez nehéz-
fegyver tartozik. A képességet csak addig hasznéalhatod, mig mind-
két fegyverkezel§ harcképes. Amennyiben a fegyverrel taldlatot ér-
tél el, ugyanabban a kdrben Gjra I6hetsz vele. (Persze ha nem du-
gult el, nem robbant fel sth..) A mésodik l6vés célpontja lehet az
el6z6 célpont, de lehet egy teljesen Gj is. EI6sz0r term észetesen az
elsé Iovést dolgozd ki és csak ezutdn a masodikat. A birodalmi
mortar esetében a fentiek csak direkt taladlat (HIT) esetén érvénye-
sek.

Rejto'zkodés
Arejtézkodés képességgel felruhazott katonak kivaléan mozognak
a siri bozdétban, dzsungelben vagy akar ,varosi" kdrnyezetben is.

Nem szenvednek mozgadspont mdédositast nehéz terepen, viszont
ha ott keriilnek kozelharcha +1 Csatapont (Combat Score) médosi-
tét kapnak.. Raadasul latéteruk 4"-re n6. A fentiek nem érvénye-
sek a huszarokra, mivel I6val igen nehéz bajécskazni, valamint az
Ogrynokra sem, mert azok a barmok allanddéan ordibalnak!

Utcai Harcosok
Az utcai harcosok a varosi hadviselés mesterei.

...t 20pont
Gyenge buvéhely
mogott -2-es, erds buvéhely mogott pedig -3-as modositoval 16het-
nek rajuk (-1 és -2 helyett). Huszarok nem lehetnek utcai harco-
sok. Milyen visszas is lenne...

Tankvadéaszok + 10pont
A tankvadaszok tapasztalt harcosok, akik ismerik a harci gépek gyen-

ge pontjait és azok néma megkozelitését. Ha ezek a katondk granat-

Sok szeretettel vVar minden vasarlot, ér

tal tiamadjak a harci gépeket, barmelyik kockat (akar mindet) Gjradob-
hatjak a gépezet pancéljanak sérulési tesztjekor. A harci gépek okoz-
ta pszicholégiai befolyasold tényezdkre teljesen immunisak.

Aradi Sandor

dekl6d6ét, kiskereskeddt az

orszag legnagyobb szerepjaték és, fantasy modell szaklUzlete. Tébb

mint szaz négyzetméteren, kellemes
teljes valasztékunkbdél, azaz
szerep és stratégiai jatékok,
Amennyiben postan szeretne

irjon vagy telefonaljon, és mi

regények

még az

tobb ezer

rendelni,

kdérnyezetben valogathat
figura, modell valamint
és filmzenei CD-k kozal.
erre is lehet6ség van.
nap Kipostdzzuk! Cimunk:

1067 Budapest, Teréz kit

Tel/Fax:
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HARCI GEPEZETEK
HALFLING GULYAJVETO

A gulyasvetd latszdlag nem tul veszélyes, de igen elmés fegyver. Va-
l6jaban nem ételt 16nek ki vele, mint aztanevébdl sejdithetnénk, ha-
nem kiulénb6zd, forrasban 1évé maré folyadékok elegyét, melyet egy
fazék hivatott célba juttani. Hogy mégis miért gulyasvet6? Nos, aki-
nek vannak halfling ismer@sei bizonydara tudjak, milyen fontos he-
lyet foglal el életikben az evés és a gasztronémia, légyen héaboru
avagy béke, ebbdl adédéan nem meglepd, hogy efféle nevet adtak e
fegyvernek, A fazékban bugyogd 1é erejét ritkdn van alkalom bevetés
eldtt gyakorlatban is kiprébalni, ezért a séfek sajat otleteikre és a rog-
tonzésre kénytelenek hagyatkozni. Receptjeik szigortan titkosak, bar
egy-egy sikeresebb elegy &sszetevd@it elaruljak szakacstarsaiknak, ha
muszaly. Sokan azt mondjak, hogy forré olaj is alkalmas lenne a fa-
zékba, de a magara kicsit is ad6 séf nem éri be ilyen ,,0lcsé" megol-
déssal.

A halfling gulyéasvetd elsttése zavarbaejtéen emlékeztet a kéhajitd
hasznélatara. Az elsitéshez sziukséged lesz a nagyobbik lyukas, kor
alakt sablonra. A gulyasvet6t a Iovés-fazisban hasznéalhatod éspedig
a kovetkez6 képpen:

El6szor is forditsd a gépezetet a célpont irdnyaba, majd jelentsd be
mekkora tdvolsdgra kivansz 16ni. A tdvolsagot (ki hitte volna?) nem
mérheted le, igyekezz a lehetd legpontosabban saccolni. A fegyver
hatotavolsdga 36". Miutan felbecsilted, mérd le a I6tdvolsagot és he-
lyezd el a sablont Ugy, hogy a lyuk legyen az altalad mért pont felett.
Most dobj a tiizérségi és szdrds kockaval abdddén pontos becsap6da-
si helyének megallapitasa végett. Ha a sz6ras kockan HIT-et dobtal,
akkor a lIdvedék célba talalt. Ha dobasod nyil, akkor a sablon altal je-

50

161t célpontot elhibaztad, a l6vedék a nyil dltal muatatott iranyba tér
el. (Helyezd &t a sablont a jeldlt helyre.) Amennyiben el6z6leg HIT-et
dobtal, a szamokat figyelmen kivil hagyhatod. Ha a tiizérségi kockan
MISSFIRE-dobtal, rosszul all a szénad, dobj ID6-ot és a kovetkezdk
szerint jarj eh

Dobott érték Esemény

1-2 SZETTORT AZ EGESZ!! A fegyver ripityara tért, a kor-
nyéket 6nnén szilankjaival és bugyogé matériaval te-
riti be. A fegyverrel egyiitt az izemeltetd személyzet
is odavész. Tavolitsd el 6ket a csatatérrél.

3-4 LOCCS! Az anyag kiloccsant az edénybdl, mielétt a
kuktadk hasznalhattak volna a fegyvert. Ebben a kdrben
valamint a kdvetkezében a katapult Gzemképtelen,
mert Gjratoltik a fazekat. (Emlékeztet6ul forditsd el az
ellenfélt6l a masinat a kovetkez6 kor végéig) A Baj sze-
reti a tdrsasagot. Nem elég, hogy a fegyver nem mko-
dik, a kiloccsan6 anyag megsebesitette az egyik kuktat,
akit ezért az egyiket le kell venned a csatatérrél.

5-6 HOGYAZA...! Kisebb kalamajka a bogracs korul, az az
ostoba, 6nérzetes séf nem taladlta elég forronak a gu-
lyast és aborsot is keveselte a f6zeth6l. A katapult eb-
ben a korben nem I6het. Természetesen a legénység
nem kéarosodik, fgy miutan a szakacs potolta a hia-
nyossdgot, azaz a kévetkezé kdrben I6hetnek.
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OKOZOTT KAR

Miutdn fény derult arra, a lovedék valéjaban hol is ért foldet, dolgozd
ki a taldlatokat. Azt a modellt, melynek talpa a sablonon 1évé lyuk
alatt helyezkedik el, maga a fazék taldlja el, a taldlat 6tds erésségli. (A
jaték szempontjabdl lényegtelen, becsapddaskor az edény 4-es er6s-
ségl kondulast hallat, ami azt jelenti, hogy a talalat 4"-es kdérzetben
jol hallhaté...) Egyéb modellek, amelyek a sablon alatt helyezkednek
el, a bodonbdl kifroccsend 1é altal szenvednek taldlatot D6= 4,5,6
esetén. Potencidlis aldozatok azok a modellek, melyek talpadnak lega-
labb a fele a sablon alatt van.

Ha kidolgoztad, mely modelleket taldltad el, 4llapitsd meg a sebzést
a szokasos médon. Amelyik modellt a b6don talalta el, 5-8s, a tébbi
célpont 3-as erejli talalatot kap. Mivel a gulyas befolyik a panél illesz-
tokéinél és avédtelen borfelllettel érintkezik, a talalatokra mentédo-
bas nem alkalmazhat6.

PROFILOK
HALFLING GULYASVETO... ....50 pont
MAX. LOTAV ERO OKOZOTT SEBEK MENTO

Gulyésvets' 36" 5 (a fazék altal), 1

3 (egyéb taladlatok)

A gulyasvetét nem konny( elpusztitani, bar egyes harci gépek és
szérnyek jo eséllyel indulhatnak ellene. Fontos, hogy a fegyvert nem
tudod mozgatni, igy ahova a csata elején elhelyezed, ott marad a ja-
ték alatt.
MOZGAS SZIVOSSAG SEBEZHETOSEG
7 3

A LEGENYSEG ELVESZTESE

A gulyasveté mikodtetéséhez alapvetéen 3 Halfling szikségeltetik.
Ha egyikik halalat leli vagy stlyosan megséril, a maradék két kukta
mindenféle megszoritas nélkil Gzemeltetheti a fegyvert. Ha két Half-
ling pusztul, el a fennmaradé egy f6 csak minden masodik kérben 16-
het. Ha a teljes legénység elpusztul, a gép hasznalhatatlan, vedd le a
csatatérrél.

BIRODALMI

A harckocsi az altdorfi mérnoki iskola egyik Gjonnan kifejlesztett harci-
gépe. Tulajdonképpen egy kerekeken mozgé torony, melyet két pancé-
lozott csatalé huz. A torony oldalai pancéllemezekkel vannak boritva,
ezek védik a gépezetrdl harcold, kisérleti fegyverekkel felszerelt mérno-
koket,

MOZGAS

A harckocsi 8"-et mozog koronként, tehat 16"-et, ha rohamoz. Nem lehet-
séges menetelni, valamint nehéz terepen és tereptargyakon athaladni vele.
Ha a kocsi mégis tereptargynak ttkdzik D6 6-0s erdsségii sebzést szenved.
A harckocsi minden korlatozas nélkil kanyarodhat és fordulhat. Amennyi-
ben az egyik 16 elpusztul, a kocsi sebessége 4"-re csékken, ha mindkét 16 el-
pusztul, megall.

KOZELHARC

A gép kozelharcban ugyanugy harcol, mint més rendes harci szekér. Ha el-
lenséges modellek tdmadjak, a timadast a legénység fegyverhasznalati ér-
tékéhez viszonyitjak. Ha a teljes legénység elpusztult, a kocsi fegyverhasz-
nalati értéke egyenld a nullaval. A Iovésfazis sordn esett taldlatok véletlen-

TROLL

Seregedbe csak akkor helyezheted el ezt a mdkas kis fegyvert, ha
legalabb egy Halfling regiment nyomul a sorok kozétt. (Min. 5f6) A
guylyasvetd legénysége egyébként kézifegyverekkel van felszerelve.

Gabesz

HARCKOC/I

szer(ien oszlanak meg, minden taldlathoz dobj egy-egy Dé-ot, hogy megal-
lapitsd kit ért a 16vés: 1-a legénység, 2-csatald, 3-6 a torony.

Kézitusaban az ellenfél eldontheti, hogy a harckocsi mely része ellen kivan
harcolni, a lovak, a legénység és a torony kiilon célpontnak szamitanak.

M FH CK E Sz S K T A
Torony - - - 7 7 5 1 - -
L6 8 3 3 3 1 3 1 5
Legénység 4 3 3 3 3 1 3 1 7

A csatalovak pancélt viselnek, ezért 6+-0s mentédobdasra jogosultak. A leg-
énység konny( vértezetet visel, igy szintén 6+-0s mentével rendelkezik.
A harckocsi mindaddig folytathatja a harcot, mig akad egy ember, aki ira-
nyitja. Ha a teljes legénység elveszett és a gép még mindig mozgasképes,
Ggy 2D6 inchet mozog véletlenszer( irdnyban. Az irdny megéallapitdsahoz
hasznald a széraskockat. Ha 2D6-on két egyforméat dobsz, az a fogat végét
jelenti a lovak 6sszelitkoznek, 6sszegabalyodnak, a modellt tavolitsd el a ja-
tékbol. Egyéb esetekben, ha a gépezet Gtja soran csapatoknak ttkozik, meg-
all egy korre és kozelharcot viv, mintha rohamozott volna.
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Aharci szekér tornya 6t sebzéspontot képes elviselni, ha ezek elfogytak, el-
pusztul és le kell emelni a csatatérrél. Ha a csatalovak estek aldozatul az el-
lenséges tdmadasnak, a kocsi megall, de a legénység folytathatja a harcot.

ROHAM

A modell tobbféleképpen is timadhat: a lovakkal, ez esetben a lovak har-
colnak. Tdmadhat maga a kocsi, ez esetben a gépezet gy(ri kerekei ala az
ellenséget, amennyiben rohamozott, és végil timadhat a rajta utazé leg-
énység. Rohamozaskor a masina automatikusan D¢ talalatot okoz az Gt-
jaba es6 egységeknek, tehat nincs szikség dobésra a taldlat megéallapita-
sahoz. Minden talalatot a kocsi sajat, hetes erejével dolgozz ki. Természe-
tesen a lovaknak is megvan a sajat timadasuk, melyet a kocsi sebzése
utan kell kidolgozni. A legénység barmely, ellenséges modellel felveheti
a harcot, amennyiben az a talpaval barmely oldalrél érinti a harckocsi
modellt. A teljes legénység, még a I6fegyverrel ellatott mérnokok is a ha-
gyomanyos moédon harcol.

MENEKULES

Ha a gép legénysége kézitusaban megtorik, a kocsi kérénként 3D6" tavol-
sagra menekil, amennyiben mindkét 16 életben van. Ha csak egy é16 16
vonja a szekeret, ez a tdvolsag 2D6"-re csékken. Menekilés és uldozés a sza-
balykényvben leirtak szerint torténik.

HARCI GEPEK TAMADASA A HARCKOCSI ELLEN

Ha olyan harci gépekkel (L kéhajitd) timadjak a modellt, melyek hasznéla-
tdhoz sablon sziikséges, a karosultak személye a sablon allasatél figg. K-
16n potencialis célpontot nyujtanak a lovak, a legénység és természetesen
maga a kocsi. A sablont a hagyoményos mdédon hasznald.

KISERLETI FEGYVEREK

1. Hochlandi Hosszupuska

Ez a fegyver a hochlandi vadaszpuska tovabbfejlesztett valtozata. HosszU
csove miatt meglehetdsen pontos fegyver. KezelGje lehet6séget kap arra,
hogy az ellenség soraiba allt karaktereket kiszdrja és kil6je. A harckocsi tor-
nya nagyon magas, igy a puskat kezel6 mérnok ellat az osztagok és az ala-
csonyabb (2"-nél kisebb) tereptargyak felett. igy sokkal tobb a szdmba johe-
t6 célpont. A fegyver kezelje nem I6het &t dombokon, fakon, épuleteken.
A fegyver ereje négyes, I6tdvolsdga negyven inch, és minusz kettes menté
maédositoval bir.

2. Kézi Ismétlé' Puska

A kézi ismétlé puska igen szokatlan fegyver, hat kiilonallé csével rendelke-
zik, melyek kérbe forognak. Mikor ezt a fegyvert hasznalod, dolgozd ki az
els6 lovést négyes eréséggel. Ha a 16vés talalt, djra tizelhetsz attol figgede-
nil, hogy l6vésed okozott-e kart vagy sem. Ha a masodik l16vésed is talalt is-
mét I6hetsz, és igy tovabb hat 16vésig. Ha valamelyik 16vésed nem talalt, a
kovetkez6 kérig nem I6hetsz. Minden Iovéssel ugyanazon célpontra, vagy
ha az elpusztult, attél maximum két inch tavolsagra elhelyezked6 modell-
re kell céloznod. Ha szerencsés vagy, egy forduldban akar egy teljes sort is
ki tudsz 16ni az ellenséges osztagbdl. A fegyver I16tdvolsdga hisz inch, men-
tédobéas médositoval nem rendelkezik.

3. Mordaly

A fegyver l6vése soran golyoékkal, rozsdas nyilhegyekkel, szégekkel és egyéb
apré huncut 6cskavas darabokkal szérja be az el6tte 1év6 teriiletet. Elsuté-
séhez a kénnycsepp alakt sablont hasznald, melyet az alapdobozban ta-
lalsz. Ez jelzi a kartacs szétszorédasat. Helyezd el a sablont az altalad kiva-
lasztott teriiletre Ugy, hogy hegye érintse a mordaly csovét. Amelyik modell
a sablon ala esik D6-on, 4-5-6 esetén szenved taladlatot. Mint mas sablont
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igényl6 fegyvereknél, itt is azok a modellek szamitanak potencialis célpont-
nak, melyek talapzatanak legaldbb a fele a sablon alatt helyezkedik el. A ta-
lalatok harmas erdsségliek.

4. Toroknyaszarint6

Ez egy hosszU pdznéara er6sitett fogd, melynek pofai beltlrél szegekkel van-
nak kipitykézve. A szerszdmmal az ellenfél fejét vagy nyakat fogjak meg,
hogy egy erdteljes nyaszarintassal eltérjék annak csigolyait

Ez azonnali halalt okoz. A Toroknyaszarintéval felfegyverkezett modell ak-
kor ér el taldlatot, ha D6 dobasa tobb az ellenség szivéssaganal. Ha talalatot
ért el ellenfele automatikusan elpusztul attél figgetlentl, hogy hany seb-
zésponttal bir. Ment6dobas nem megengedett.

5. Horgas vég( alabéard

Ezen alabard végére az iigyes mesterek kampdt kovacsoltak, hogy a kozel-
ben elhalad6 lovasokat lerangassak a nyereghél. Az alabardnak +1 erébd-
nusza van minden talalatra.

6. Lancos golyébis

Ez a rddra szerelt, lancon 16g6 vasgoly6 igen brutalis fegyver. Hasznaldja a
kocsi oldala mellett 16balja, és. lovas valamint gyalogos harcosokat kiilld ve-
le padléra. A golyo6t hasznalé modell +1 er6bénuszt kap tdmadésaihoz.
Mentédobas nem megengedett.

Gabesz



A GW kiadvanytervezete szerint a kdvetkezd
hénapban fog megjelenni a Dark EIfArmies
valamint az els6 Warhammer Quest kaland-
modul, mely egy Ork hadur birodalméaba ka-
lauzolja el ajatékosokat. De maradjunk még
az ehavi Ujdonsagoknal.

Ebben a h6napban hadrom Warhammer re-
gény kertl ki polcunkra. A Red Thirst (Vér-
szomj) valamint a Wolf Riders (Farkaslova-
sok) cimi{ kiadvdnyokban Warhammer Fan-
tasy novelldkat olvashattok. A Warhammer
40 000 kedvel8inek jo hir, hogy megjelent az
Inquisitor folytatdsa, a Harlequin. (Megjegy-
zendd, hogy ezek a kotetek egyenldre csak
angol nyelven kaphaték tzleteinkben, vala-
mint a jobb Szerepjatékboltokban.)

TROLL

EHAVI WARHAMMER

UJIDONSAGOK

Krell-Az é16holtak

lordja 1350-

(Egy figura per csomag)

Astragoth-Hashut fépapja

1350-

(Egy figura per csomag)

Skaven Kaoszlangszo6résok

1350-

(Egy osztag per csomag)

Kéoszlovagok

1100-

(Egy lovas figura per csomag)
Nemes Elfek-Caledor

Séarkanyhercege

1100-

(Egy lovas figura per csomag)

Nemes EIf Reaver

lovagok 800-

(Egy lovas figura per csomag)

A White Dwarf maga-
zinokban
W 40k-rél sz6lé6 cikkek
és csataleirasok oly

taldlhato,

nagy sikert arattak kdl-
honban, hogy a GW, a
rajongék hosszas un-
szolasara kiadta a War-
hammer 40000 Battles
Eb-
ben a mar emlitett cik-
kek és csatdk mellett
helyet kapott két kivag-

cim(@ kiegészitét.

haté kartonbunker, va-
lamint 0j wargear Kkéar-
tyak is. A Birodalom ol-
dalat erdsité Tallarni
Sivatagi Harcosok (ro6-
luk nemsokéara olvas-
hattok lapunk haséabja-
in) is kiadasra kertltek,
de az Ultragardistakat

kedvel6k sem maradnak hoppon, hiszen
Marneus Calgart, Macragge urat, az Ultra-
gardistak mesterét is csatdba allithatjak

végre valahara.

EHAVI WARHAMMER 40000

UJDONSAGOK

Warhammer 40000 Csaték 2150-
Elda Aspect festékkészlet 1600-
(Hat tégely per doboz)

Sotét Angyal festékkészlet 1600-
(Hat tégely per doboz)

Urgardista Forgoszél 4000-
(Whirlwind)

(Egy modell per doboz)

Marneus Calgar

Ultragardista parancsnok 1350-
(Egy figura per csomag)

Urgardista ZaszI6vivé 800-
(Egy figura per csomag)

Urgardista Techgardista 800-
(Egy figura per csomag)

Urgéardista Episztolans 800-
(Egy figura per csomag)

Birodalmi Orség

Tallarni Sivatagi Harcosok 3450-

(Tiz figura per doboz)

Megjott az els6 két WQ kiegészits, a Pit
Fighter Warriors Pack valamint a Fighter
Priest Warriors Pack. Ezekben a tetszetds
kis dobozokban a figurak mellett minden
megtaldlhatd amire szikség lehet a jaték

folyaman. (Kartydk, szabalykonyv, sablo-
nok)
EHAVI WARHAMMER QUEST
UJDONSAGOK
Pit Fighter Warrior Pack 1850-
Ures eseménykartyak 1100-
Uj kincskartyak 1350-
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Apancélok sem tartanak 6rokké

A szerepjatékok gyakori hidnyossadganak tulajdonitjak, hogy mikdzben a karakter sériléseket szenved a pancél-

zat alatt, maga a pancél nem karosodik. Az alabbiakban viszonylag egyszer(ien megtanulhato leirast olvashatunk

a pancélok sérulékenységérdl, melynek rendszere tokéletesen illeszkedik a Warhammer FRP alapszabalyaihoz.

Al Sérilések csata kdzben

A legtdbb bevitt Gtés elhanyagolhaté karokat okoz a pancélzatban -
horpadas a mellvérten, jelentéktelen lancszem elszakadésa, széval
semmi valdéban stlyos. Mindenek ellenére azonban sajnos néha ko-
molyabb esetek is el6fordulhatnak: egy kiillondsen erés csapas a hts-
sal egyltt a pancélt is felsértheti - egy Iétfontossdgl tartépant vagy
lancszem megséril, vagy valami hasonlé torténik.

Adott pancélzatelem akkor séril meg, ha a takart zéna:

- kritikus sebzést kap

-01-es dobés révén kap sebzést

- 7-es vagy annal nagyobb erej csapast kap, fluggetlentl attél, hogy a
szenvedd alany kivédte-e vagy sem (tehat E>7 erejl ellenféllel all
szemben, aki el is talalta).

- extra sebzést kap (els6re 6-ost dobott ellenfele).

A megsérult pancélzatrész silya megmarad, &m amig meg nem javit-
jak vagy le nem cserélik, semmilyen védelmet nem nydjt.

Al/ Tébbrétegl pancélzat

Ha a karakter tébbrétegl pancélzatot visel (pl. lancingen mellvért),
akkor a bels6é pancél altalaban nem séril kivéve, ha visel6je E>7 ere-
jU Utést vagy kritikus sebzést szenved. Ezen esetekben minden nem
varazspancél jellegl pancélzatelem, mely az adott testrészt védi, au-
tomatikusan megséril.

A2/ Varazspancélok

A varazspancélok joval ellenéallébbak rendes tarsaiknal. Amennyiben
az A pontban felsorolt feltételek valamelyike érvényesil, a varazs-
pancél nem séril meg automatikusan: 1D6 dobdsa utdn a pancél a
dobott értéknek megfeleld védelmi pontot veszit, s csak akkor séril
meg, ha védelmi pontjainak szdma eléri a 0-t vagy az alad csdkken.

A3/ A pajzs

A pajzsok esete kicsit kiilonbdzik a pancélokétél, mivel egyszerre

minden testrésznek védelmet nyljtanak.

A pajzs automatikusan séril, ha viseldje E>7 erej(i Utést vagy kritikus

sebzést szenved. Az egyszer megrongéalt pajzs még hasznalhat6, ma-

sodszorra azonban megsemmisil. A pajzs allapotat tehat mindig je-
aEBPV*
ijET"

16Ini kell a karakterlapon (sértetlen, sérilt, meg-
semmisilt). A pajzs megsemmistlésekor, ha Kki-
képzése megfeleld, a kozéps6é ,pUp" azért meg-
lfcft ~ AW marad, ami haritasra hasznalhat6é -20-as moédosi-
Ha a karakter kézifegyver-specialista, ak-
kor fegyverként is haszndalhatja

(Kezd. +10, Kar -2, Haritas -20).
A varadzspajzsok hasonléan sérilnek,

minta vardzspancélok, de amikor karo-
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s6dnak, minddssze egyetlen véd6értékpontot vesztenek. Akkor sem -
mistlnek meg, ha véd6értékik 0 lesz. Ekkor a rendes pajzsnal leirtak
szerint fegyvernek még mindig hasznalhatéak.

B/ Harcon kivuli sérulések

Tobb esemény is, igy bizonyos vardzslatok, a tliz vagy az esések karo-
sithatjak a pancélzatot anélkil, hogy kézelharcra kerilne sor.

A sérilések kiszam itdsanak menete:

a/ Az alapsériilés kiszamitasa

Ez az alap-sebzésdobéssal egyezik meg (az ellenalloképesség és egyéb
moédositok beszam itadsa nélkul).

b/ Modositék a sériilések eredete szerint.

M AGTKUS T Z oo X0.5
MAGTKUS VITTAM L X0,5
Egyéb varazslovedék x 1

Sarkanylehelet

Nem magikus tiz.
Gyujtobomba
Ugras vagy esés

Elrontott kockézat (Fisk) t€SZt e X0.25
Tlzfegyver belobbanasa. ... X0,5
Robbanébomba x 1
Osszeprésel6dés (pl. valamirdesiK) .o Xi
Kikerult (dodge blow) varazslévedék extra x0,5
E>7 erejl sikeres taldlat......ooiiiiiiciccec s extra X2

Az eredményt mindig lefelé kell kerekiteni. A mérgek és betegségek
soha nincsenek hatdssal a pancélzatra.

¢/ A megsérilt pancélzatrészek szamanak kiszamitasa

Minden pancélzatelemre ID6-ot kell dobni. Csak az az elem séril
meg, melyre a dobott érték kisebb a mdédositott alapsérilés-érték-
nél.

d/ A megsérilt pancélzatrész meghatarozasa

Ez DIOO-zal térténik. Ha olyan testrészt dobtunk ki,
melyet nem fed pancél, a dobast meg kell ismétel-
ni. Harmadszori dobasismétlés nem szikséges.
Amennyiben a péancélzat tébbrétegl, kivulrél
befelé kell haladni.

A varéazspancélzat sériilésének kiszam ita-

sa hasonléan torténik, &m a DO értékhez

hozza kell adni a varazspancél védGérték-
pontjait.
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Példa: Maxre tlizlabda varazslatot kildtek, melynek sebzéspontja 8.

Mivel nem tudta kikertlni, nem élhet az extra X0,5-6s médositoval.

Maxet a kovetkez6é pancélzat védi: pajzs: nincs, fej: 4, bal kar: 0, jobb

kar:l, test:2, bal 1db:1 és jobb
lab: 1.

Mivel tlizlabdarél van szé, a 8
alapsériuléspont felezd6dik.
Max 5 nem-vardzs pancélzate-
lemet hord (sisakjarél késébb
lesz sz6), a jatékos tehat 5D6-ot
dob és azt szamolja, hanyszor
dobott 4 ala.

Az eredmény 3,1,1,5 és 4, tehat
3 pancélzatelem sérilt meg.
Most meghatdrozzuk ezek he-
lyét: els6 dobas 38 (bal kar).
Mivel itt nincs pancélzatelem,
Gjra kell dobni. Az G4j eredmény
88 (a jobb
semmisilt). A méasodik dobés
66, mely tonkreteszi Max mell-
vértjét. A harmadik 70, mely a
lancingét teszi hasznalhatat-
lanna.

labszarvéd6 meg-

A sisak esete oldédik meg
utoljara: magikus, 4
pontot hozzdadhatunk az 1D6
dobashoz. Mivel igy a vége-
redmény nem lehet 5-nél ki-
sebb, Max sisakja nem sérilt
meg.

A varazslat hatdsa utdn Max
pancélzata tehat igy néz ki:
pajzs: nincs, fej: 4, bal kar: 0,
jobb kar: 1, test: 0, bal lab: 1,
jobb lab: 0.

mivel

C/ A pancélzat javitasa

A megsérilt pancélzat javitha-
t6. Ehhez fémmegmunkalas
(metallurgy) jéartassag sziksé-
ges és sikeres ugyességi (dexte-
rity) tesztet kell végezni. Min-
den sikeres teszt 1 védG@érték
pontot hoz vissza. Ha a teszt
nem sikeril, a pancélzat javit-
hatatlan. Adott pancélzatelem
legfeljebb csak
védéérték pontjait

természetesen
eredeti
nyerheti vissza.

a/ Bérpancélzat

Ennek javitdsdhoz szab¢ (tailor) jartassag is elég.

b/ Pajzsok
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A sérult lehet
megjavitani, Gjat kell csinéal-

pajzsokat nem

tatni vagy venni (vagy lop-
ni).

¢/ Varéazspancélzat

Ennek javitdsdhoz az alabbi

E/ Fegyverre iranyul6 magia

jartassagok kellenek, fém-
megmunkalas, magikus fo-
gékonysag (magical sense). A

teszt alapja az lUgyesség és az in-
telligencia atlaga, (ha pl. U:30 és
Int:46, akkor 38 ala kell dobni,
hogy sikeriljéon.) Ha a teszt sike-
ril, a pancélrész visszanyeri ma-
gikus tulajdonsagait, ha nem, ak-
kor rendes pancélként még visel-
het6.

A mitrilpadncélokat
fémmegmunkalas

csak olyan
jartassaggal
rendelkezé torpék tudjak megjavi-
tani, akiknek mind (gyességi
mind intelligencia pontszdma na-
gyobb 30-nal.

d/ Kozjaték

-Es a vérpancél? - Khaled.

- Az csak alvadtbo6l lehet, tehat
hogy kijavitsuk, elé6bb sebet kell
ejtentink vagy ejtetniink magun-
kon, vagy masok vérét felhasznéal-
va kell pétolnunk a hidnyzé része-
ket - Inkvizitor.

-HG, ez mar tiszta Vampire - Doki.
- Ssssh! - az ismét érzelmi mély-
ponton lévé Khitomer fejszéje.

- (Bocsanatkérd) Aaaargh! - Doki.
-lgen, oda is megyink, de csak au-
gusztusban - Inkvizitor.

D/ Méagikus védelem

Ha egy karakter rendelkezik olyan
jartassaggal, varazslattal vagy va-
razstarggyal, amely teljesen meg-
védi bizonyos sérulések ellen, ak-
kor az péancélzatat is védi.
Amennyiben a sérilés mértékét
csak csokkenti, akkor a pancélzat-
ra a fent leirtak alapjan kell séri-
lést szam itani.
Amennyiben

okozott sérilést csokkend targya

nem fegyver Aaltal
van (pl. tz ellen védé gydrd), ak-
kor a csokkentés mértékét be kell
szamitani.

Bizonyos varazslatok és vardzsfegyverek

kifejezetten az ellenfél fegyverének
megrongdaldsara iranyulnak. Ezek
értelemszeriien a

pancélzatra nem hat-

nak.
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Sotet Elfek es Naggaroth

Sok sz6 esett mar ezeken az oldalakon Ulthuanrél és a Nemes Elfekrél.
Persze az Stérténelm ik és lelkiismeretik sem olyan tiszta, mint ami-
lyennek els6 latasra tlinik. Véres testvérhaborud terheli, melynek hata-
sait a mai napig is érzi Ulthuan és Oreg Vilag tébbi része.
Evszazadokkal ezel6tt Aenarion, az els6 Fénix kiraly (akirél el6z6 sza-
munkban olvashattatok), masodszor is hazassagra lépett. Valasztottja
ezuttal egy foldontali szépségl n6, Morathi - Slaanesh hit{i - boszor-
kadnyvolt. Kettejik naszabdl szuletett Malekith, Naggaroth majdani el-
s6 Boszorkanykiralya. Per-

két trondérokos

volt (Belshanaar, aki késébb

a Navigator melléknevet fel-

véve a masodik Boszorkany-

kiraly lett, és Malekith, aki

ekkoriban a térpéknél ,dol-

gozott” nagykoveti minGség-

ben) - hamarosan Kkitért a

polgarhabord Aenarion tron-

jaért, melyben Malekith

mellé alltak azok az elfek,

akik a Kaosz erdit tisztelték

és isteneihez iméadkoztak. A

harc hossz( volt és véres,

Belshanaar és az (j Fénix ki-

raly is elbukott a csatdk so-

ran, 1. Caledor is csak dnfel-

aldoz6 katondinak koszén-

hette menekilését. 200 év

habord utan (a Nemes Elfek

id6szamitdsa szerint 3250-

ben) a Nemes Elfek ellizték

tarsaikat, a Kaosszal lepak-

talt Sotét Elfeket (Dark

Elves) északra, Naggarothba,

az Uj Vilagba. (Korulbelul a

foldi Kanada terllete ez.)

Ez a Druchii torténete. (A

Druchii Sotét Elfeket jelent,

Nemes EIf nyelven.) A

Druchii kils6leg semmiben

sem kulénbdznek Ulthuani

rokonaiktdl, csak bdérik szi-

ne vilagosabb, sapadtabb (el-

lentétben az AD&D-s Sotét

EIf = sotét bér beidegz6dés-

tél). Bensbleg am sokkal na-

gyobb eltérések fedezhetdek

fel. A Sotét Elfek eladtak ma-

gukat a Kéosznak, igy még

tovadbb fokozva amulgy sem

csekély mégikus tudasukat és eltavolitva 6ket szinte mindent6l ami

sze, mivel

emberi, illetve més fajok szamara értékes.

A Sotét elfek Hat nagy varost épitettek. Ezek kozll a legnagyobb Nag-
garond, ahol a mindenkori Boszorkanykiraly, a leghatalmasabb és leg-
romlottabb So6tét EIf varazslo él. A Fagy tornyan kivili mésik 6t varost
a SOtét Lordok vezetik, akiket a Boszorkanykiraly irdnyit. Ezek a véaro-
sok: Ghround, az Eszaki Torony, Clar Karond, a Végzet Tornya, vala-
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mint Hag Graef, a S6tét Szikla, mely alatt 1évé barlangrendszer a Hideg-
vérliek (Cold Ones), a mérgez6 vérl, buta zold gyikok lakhelye, melyek
héatasként szolgaljak sadpadtb6rii gazdaikat. Rengeteg mas faj él ezen
dsszetett barlangrendszerben: Orias P6kok, itt meghalt rabszolgéak szel-
lemei és méas rémségek.
Hatramaradt még két varos, Karond Kar, a Kétségbeesés Tornya és Har
Ganath, a Kivégzések Varosa, melyek kikotibél Druchii flottak futnak
ki fedélzetikon démonokkal és méas szdornylségekkel, hogy Ulthuan
északi vizein és néha napjan
Oreg Vilagon garazdalkodja-
nak. A visszatéré hajok fol-
dig rombolt varosok, felpré-
d4it foldek hirével valamint
rengeteg ejtett fo-
gollyal horgonyoznak le Nag-
garoth partjainal, ahonnan a
szerencsétlen rabokat a tor-

rabul

nyok tomléceibe hurcoljak.

A Sotét Elfek rendkivil jo és
félelmetes harcosok. Kedvelt
fegyvereik: a kard és az is-
métlé nyilpuska. A Sotét EIf
nék, ha lehet, még veszélye-
sebbek, mint férfi tarsaik,
mivel sokan kézuluk Boszor-
kanyok, Khaine, a harc és
gyilkolas istenének hivei.
Szokasaik finoman szélva bi-
csata el6tt mérgezd
novényekkel feljavitott vért
isznak,

zarrak:

melynek hatdsara
Orultekké val-
nak. Harc kdzben védtelenil
rohannak ellenfeliknek, ke-

vérszomjas

zikben borotvaéles kardot
és mérgezett kést szorongat-
va. Csata utan az ellenfél le-
gy6zott katondit feldldozzak
Khaine-nak, majd azok véré-
ben flurdenek meg, és azok
hasat fogyasztjak el. Hétkoz-
napjaik nagy részét templo-
maikban toltik, kirdlyndéik
felligyelete alatt. Ezek a Bo-
szorkanykirdlynék évente
egyszer, a Halal Ejjelén, Kha-
ine nevében filgyermekeket
rabolnak az utcédkat jarva, la-
kikbél

azutan orgyilkosokat nevel-
nek, hogy életveszélyes , igyndkként" szolgaljak a Boszorkanykiralynét.

kéhazakba betdorve,

Nos, ezek a Druchii, a Sotét Elfek, akik hatalmas er6knek parancsol-
nak, de ugyanakkor elveszitettek mindent, ami lelkiket megmenthet-
né araleselkedd Kaosztol.

TROLL



WARLORD

Pontérték: 138 pont
Térpenylzé +50 pont
W arpstone pancél +50 pont

Queeket fuggetlen karakterként

és egész sereged vezéreként is be-

allithatod. Amennyiben az utébbit

valasztod, a sereglista szerint is &

lesz a Févezér és legalabb egy Klan-

patkdny osztagot csatdba kell (1)

allitanod. Queek haddr, Gnawd-

well hadir, a Mors klan vezet6-

je, a leghatalmasabb Fertélord

jobb keze. Szuletését6l fogva

gondjat viselte, megvédte a tobbi

Fertélordtol, a legjobb fegyverze-

tet biztositotta szdméra és kivalo

kiképzésben részesitette. Queek

azOta rettenthetetlen hadvezérré

nétte ki magat, rengeteg sikeres ta-

madéstvezetett a torpék, valamint a

legnagyobb gébiin hadvezér, Skars-

nik altal iranyitott z6ldb6rl csdcse-

1ék ellen. Legemlékezetesebb gydzel-

mét az Eszaki Lépcséként emlegetett

Vildgvége hegységi hegyvonulaton

érte el, mikor is teljesen fel-

morzsolta az ott alloméaso-

z6 éjgoblin alakulatokat.

Queek roppant erds szemé-

lyisége nagy tiszteletnek or-

vend patkany kdrokben. Kedvenc

id6toltései kozé tartozik a legy6zott seregek L gard
vezetdinek fejébdl készitett koponyak rendszerezése és viselete.
Gylijteményének legféltettebb darabjai: Karak Drazhi Acélkez( Krug
letisztitott buksija és Albrecht Kraus kacséja. Gnawdwell hadudr pat-
ronalasanak készonhetéen Queek a legjobb felszereléseknek 6rvend.
Altalaban Warpstone-b6l késziilt pancélt visel és kedvenc fegyveré-
vel, a Térpenytzoéval indul csataba.

PROFIL M FH CK Sz K T V

QUEEK HADUR 5 7 6 4 7 4 8
FEGYVEREK/PANCEL:Queek nehézpancélt visel és két fegyverrel ta-
mad, egy karddal és egy szdges kalapaccsal, mely plusz egy tdmadast
engedélyez szamara, igy 6tszor tdimadhat a négy helyett. (Remélem,
figyelsz Khitomer.)

TROLL

HEAD-TAKER

VARAZSTARGYAK: Queek négy varazstargyat
hasznalhat, de ebbd6l kett6 kotelezéen a
W arpstone Pancél és a Torpenylz6. A téb-
bit nyugodtan kivalaszthatod a Warham-
| mer Battle Magic dobozbél.

KULONLEGES SZABALYOK:

Gydlolet: Queeket igen kénnyd ki-
hozni a sodrabdl és nem igazan ba-
ratsagos tipus. Mivel legtdbbszor
a torpékkel, az orkokkal és a gob-
linokkal voltak konfliktusai, ket
utalja a legjobban. Lasd a gyf(ilo-
letre vonatkozé szabalyokat a
Szabdalykdényvben.

Kihivas: Mivel Queek teljes
mértékben el van kattanva sajat
képességeitdl, kdzelharc esetén
attél fuggetlentl, hogy akarod-e
vagy sem, kihivasnak érzi a karak-
terek ellen intézett tdmadasokat.
Lasd a Szabalykdnyvben taladlhaté
ide vonatkoz6 részt (Challenge).
Egyébként ilyenkor +1 taldlati mé-
dositét és +1 sebzésmodositot kap.
(Ugye - ugye)

Torpenylz6: (Khitomer kedvenc

fegyvere...He..He..He). Ezzel a m§-

kas kis ketyerével a kovetkez6-

ket tehetjuk: tdmadaskor a

szokott médon kell sebezni, de amennyiben a fegyverre jar6é -3-as

mentémoédositéval nem sikeridlt haritanunk az 0tést, a sebzés dup-

lan szamit. Mivel a fegyver torpék ellen készult, 2+ esetén mindig
sebzést okoz a fentiektdl fuggetlendl.

Warpstone pancél: Ennek a huncut pancélnak az a szokasa, hogy az
elnyelt taldlatot visszaforditja ellenfelére. Vagyis, 4+ mentédobassal
jar és amennyiben ez sikeres, Queek ellenfele 3-as erejl taldlatot
szenved... (Nocomment Khitikém.)

Khaled
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fi hatalom tronja
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LA kodos napfelkelte csatarendben taldlta a Karak Ungor visszafoglaldsara felsorakozott térpe sere-
get. A hohatar kozelében toporgo, gy(ldlettel és keserlséggel telt harcosok a Skarsnik altal vezetett
éjgoblin csécselék elsé mozdulatara vartak, valamint arra, hogy a Hatalom Trénjan Gl6 Thorgrim,
Karak a Kazar és az egész torpebirodalom nagykiralya megadja ajelet, melyre ismét térleszthetnek
abbol a sok gaztettb6l, melyeket ezek a z6ldb6ri csuklyas rémek kdvettek el elleniik és Gseik ellen.
A tavolban, akodon tal halk, tompa, am egyre er6s6dd dobszo hallatszott. Throrgrim végigtekintett
seregén: jobbra t6le Fehérszakalli Grim és csatabardos vastordi alltak, baloldalt Véresokl( Guttri
narancsszin hajzatu hitehagyottai sorakoztak izz6 tekintettel, mig mellettiik Fekete Hurgar, a Runa-
kovécs allt biiszkén a Végzet Ull6jén. A sereg hatso soraiban a muskétakkal felfegyverzett Viharszo-
rok végeztek utolsé ellendrzést fegyereikein, mikozben két gézmeghajtasu girokopter suhant el a
fejuk felett.

Thorgrim kinyitotta a Harag Nagy Konyvét és tiszta, mennyddrg6 hangon - szinte kantélva - olvas-
ni kezdett. A sulyos és megbocsathatatlan biindket elregéld torténetet hallva a sereg tagjai dihtél
sdpadtan szoritottak fegyvereiket, remegve varva apillanatot, hogy az els6 éjgoblin fattyl megjelen-
jen adomborulat tetejen.

Bl

5

A kiraly egy id6 utdn 6sszecsapta a konyvet, és ,,0tnak inditotta" Grugni gyermekeit. Ami
ezek utan kovetkezett, azt emberi elme fel nem foghatja. A hitehagyottak torkabol feltérg &si
csatadal sem volt képes tompitani a z6ldb6riiek halalhdrgésének flilsiketitd zajan..."

A tdorpék nagykiralyait mintegy négyezer éve hordozzak a Hata-
lom Trénjan. A trén az 6si idék kézmlveseinek remeke, melyet
a kiradly tréontermében csiszolt kélapokra fektetve tarolnak,
ahova igen hosszu lépcsésor vezet, igy ha valaki audienciat kér
az uralkodo6tol, ezt meg kell méasznia. A hagyomany szerint a ki-
ralynak napi teend@it is a tronon koézlekedve kell elvégeznie,
ami kissé kényelmetlen és nem igazan praktikus, de a tdrpék
igen nagyra becsilik a tradicidkat, s a kirdlynak is az 6sdk
nyomdokain kell haladnia. A trént négy torpe, a kirdly testérei
cipelik. A tronviv6 statusz igen nagy megbecsulést és dicsésé-
get jelent, melyet csak a legjobb csalddok gyermekei érdemel-
hetnek Ki.

Azon rovid id6 alatt, mikor a kirdly mar nem birja tovabb és par
Oras sétat engedélyez maganak, a hordnokok 6rzik a trént. A
tronvivék feladatuk felvételekor szent eskiit tesznek a tréon és
kirdlyuk védelmére. A hosszl tdrpetdrténelem soran egyetlen
egyszer fordult elé, hogy valaki - névszerint Vasfejd Forkhelm -
elhagyta a tront. Leszarmazottai valahol az elatkozott féldeken
bujdokolnak szégyenikben...

A legenddak szerint a tront maga Grugni kovacsolta a faj terem -
tésekor és csak a faj pusztulasakor semmisiulhet meg. A trén-
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ba vésett Azamar rina biztositja a ,szentszék" érokkévalosagat
valamint a kirdly és hordnokainak védelmét. Ebb6l adéddan,
ha a csata folyamdan a tréont eltaldljak, az els6 négy taladlatot
semmisnek kell tekinteni. (Tehat érdemes papiron jegyezni.)

Lovés: A tron, a kirdly és a négy tronvivé csataban ugyandgy vi-
selkednek, mint egy harckocsi. Nagy célpontnak szdmitanak és
a taldlat szenvedd alanyéat véletlenszer@ien kell megéallapitani.

D6 Talélat
1 Kiraly
2—3 Tronvivék
4—6 Tron (Az elsé négy taldlat nullazédik)

Ha a trén tlizgoly6, nyilveté vagy egyéb harcgép taldlatat szen-
vedi el, dobj D6-tal, eldéntendd, hogy kit taldlt el. Ha olyan
géptél szenvedett taldlatot, melynek hasznéalatdhoz sablon ko-

telez6 (pl: k6hajité), az altalanos szabalyok érvényesek.

Kézitusa: A tron kézitusdban ugyantgy hasznalhatd, mint bar-
melyik harckocsi vagy harci szekér. A tronvivék hatésugéaron
belil ugyanazon vagy egymastél fiuggetlen célpontra is tdmad-
hatnak. Roham esetén a tré6n nem szenved karosodast, és a ta-
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madasi els6bbséget is megkapja. Menekilés és uldézés soran a
tron 2D6-1"-el mozoghat.

Mozgas és a tronvivo'k:
esetén 6".

A trén normal sebessége 3". Roham
Megszoritds nélkil foroghat sajat tengelye korul
annyiszor, ahadnyszor csak akarod. Nem haladhatsz 4t vele ne-
héz terepen, ez aldl kivételt képez a hid és a gazld. Amennyi-
ben az egyik trénvivé meghal,a trén normalisan haladhat to-
vabb. Két f6s vagy nagyobb szdm U veszteség esetén a trén egy

helyben marad és a talélé tronvivék védelmezik azt.

Karakterek: A Hatalom Trénjat csak és kizardlag a torpe Nagy-
kirdly hasznéalhatja, aki jelen pillanatban Haraghordoz6 Thorg-
rim. Thorgrim négy magikus targyat hasznélhat a jaték soran.
(A Harag Nagykonyvét, Skaldor pancéljat, Grimnir Csatabardjat
és Karaz Sarkanykoronajat) A péancéljukba vésett Kdérananak
koszénhetéen ment6dobéasa 4+ .

PROFIL M FH CK E SZ S K T VvV

Nagykiraly 3 7 6 4 5 3 5 4 10

Tronvivék 3 5 4 4 4 1 3 2 9
Khitomer
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MODELLEK F.S FIGURAK
WARHAMMF.R, WARHAMMER 40.000, BLOOD BOWL, STAR WARS,
CYBF.RPUNK, CTHULHU, AD&D, RAVENLOFT, DARK SUN,
SHADOWRUN, RUNEQUEST, PENDRAGON, DREAMPARK figurak
valamint barmilyen fantasy vilagba beillesztheté karakterek és
szérnyek széles véalasztékaval allunk rendelkezésedre. Csak ird meg,
hogy mire van sziikséged, és mi kuldjik az arajanlatot
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0 TEL| REGE

eketeség és hideg vette at az uralmat Budaplex
éjszakajaban. A csillagok halovany fénye alig
latszott a felh6ktél, melyek a holdat is eltakar-
tak, igy szinte teljes sotétség borult a varosra, s
ezt csak az utcalampak fénye térte meg néhol. A ho
csendesen szallingozott, csak a szél suvitett at jege-
sen a Vallalati Negyed - vagy ahogy a szegények hiv-
jak: ,Burzsuj-negyed" - vastag héval fedett hazai ko-
z6tt, ahol a meleg szobdkban a gazdagok a legkilon-
félébb dolgokkal foglalkoztak. Ide méar bejutni is ne-
héz volt az alland6 biztonsagi 6rjaratok miatt, me-
lyek rendszeresen a kérnyéken cirkaltak. De oda-
kint, a fagyban nyugodt volt minden. A sotét utca-
kon senki sem jart. llyenkor a rend6rok is a kapi-
tanysagon csiicsiilnek, s néhanyan ezt srommel ki is
hasznaljak...
Az egyik haz falara tapadd tintaszin arnyékban
valami megmoccant és egy alak valt ki a sotétséghbdl.
Ejfekete ruhajaba 6ltézve alig latszott, ahogy szoro-
san a falnal haladt. Lassan, kimérten, meg-megéllva,
mégis szlirte macskaszerlien mozgott. Arca nem is
latszott a szaja el6tt 1év6 sal miatt, amit a hideg el-
len tekert az arca elé. A lehelete azonnal megfagyott,
amint elérte a sal kilsé oldalat - ebbdl is latszik,
hogy nem volt kellemes az id6. Megallt a jarda szé-
1én, mélyen a zsebébe nydlt, s gyorsan felhlzta a
keszty(it, aztdn figyelmesen korilnézett, s sietés
1éptekkel elindult az utca tulsé oldala felé.
- A bidos életbe! - kdromkodta el magat, mikor
majdnem elcslszott az Gttestre fagyott jégen. A ha-
tan vitt batyu hangos csérrenéssel vagodott a hata-
nak, mikor gyorsan vissza akarta szerezni egyensu-
lyat. Karoly, mert igy hivtadk az illet6t, megtapogatta
a torékeny holmikat a tdskajaban, de nem érezte,
hogy eltortek volna. Megigazitotta az évébe dugott
pisztolyat, amit utalt hordani, de akinek az éjszakéa-
ban van dolga, az j6, ha mindenre felkészil. Sietds
léptekkel a mar régen kiszemelt haz kapujahoz
ment, s lenyomta a kilincset. Szerencséjére nyitva
volt, de egyenlére nem lépett be. Koriltekintett az
utcan, s mivel senki sem jart arra, teljes nyugalom-
mal atsurrant a résnyire tart kapu szarnyai kozott.
Kutyatol nem kellett tartania, hiszen mar két nappal ezel6tt felmérte a tere-
pet, s egy dégét sem latott. Utalta a kutyakat. Ovatosan megkeriilte az épii-
letet és meglapult a gardzs menedékében. Az drajara pillantott és elégedetten
konstatalta, hogy eddig minden a terv szerint halad. A pontossag rettentd
fontos volt, mert ha most is elkésik és elszlrja a meldt, Tapolcsanyi Ur kiké-
sziti. Ha ez nem jon dssze, akkor elég nagy gondban lesz, mert biztos, hogy
nem (ssza meg szdrazon. Hangosan s6hajtott, majd kinyitotta a vallan vitt
fekete taskat. Feloltotte a munkahoz szikséges ruhat és el6hizta a csaklyat.
Végigsimitotta a szakallat (mindig ezt tette munka el6tt), s letekerte a kote-
let az acélhorogrél. Belehelyezte a s(iritett levegds puskéba és a vallahoz
emelte. Hosszasan célzott - tudta, hogy ha nem taldlja el elsére a kéményt,
akkor felborul az id6rend. A hidegt6l dermedt ujja rafeszilt a ravaszra, majd
megréandult. A puska halk pukkandassal I16tte ki az acélcsaklyat. A kotél gyor-
san fogyott, s Karoly fogat 6sszeszoritva figyelte az apr6 kampd atjat. Meg-
konnyebbilt, mikor a fémtargy megakadt a kémény havas parkanyan és az
erds kotél megfeszilt.
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- Mazli! - suttogta Karoly a bajsza alatt, majd
megragadta a fekete kotelet, s lassan maszni kez-
dett. Lihegve ért fel a tetére, mert az a tetves zsak
folyton visszahlzta. Mar elszokott az ilyen dolgok-
tol - bezzeg a régi szép id6kben! J6 er6sen kapaszko-
dott a kdtélbe, mert nem igazan akart leesni ebb6l a
magassaghol. A kémény mérete pont megfeleld volt
- ezt is ellendriztette egy szamitogépessel a varosi
tervkdzpontban (egy rakds pénzébe kerilt). Fontos
volt a pontos el6készités, mert ezen allt vagy bukott
az egész. De Karoly nem volt olyan ember, aki nem
készilt volna fel eléggé. Odahlzta magat a kémény-
hez, s letekintett. Orémmel konstatalta, hogy val6-
ban vannak méaszévasak benne. Szerencsére ebben a
kéményben sohasem raknak tizet, igy ezzel sem
akad majd gondja, de azért a biztonsag kedvéért be-
le is szagolt. Nagyot s6hajtott, ismét végigsimitotta
a szakallat, dsszecsapta kesztydiit, majd atvetette a
labat a peremen és lassan leereszkedett. Lentrdl halk
zajt hallott, s ezért megallt egy pillanatra, de aztan
tovabb indult. A kémény belseje alig egy-két helyen
volt kormos, de igy is alig tudta elfojtani a feltorni
késziil6 kdohdgést. Az egyik maszovas is meghajlott,
de nem zavarta, mert kifele mar nem erre jon. Leér-
kezett a tlztérbe, s ...

...egy hangos ,,HO-HO-HO™ kialtassal vigyorog-
va kilépett a kalyhaboél. Piros ruhajan és cslcsos
sapkajan néhany koromfolt diszelgett, s szakalla is
kissé felborzolédott. Ebben a pillanatban érte a meg-
lepetés. A szoba kdzepén all6 asztal kéril meghdk-
kent tekintet(i csalad ult és megrokényddve bamul-
tak rd. A csaladot vacsora kdzben sikerilt megzavar-
nia, s a gyerekek kezében még mindig ott volt a ka-
nal. Arcukon kivancsisag tikroz6dott. A bajuszos,
oltonyos férfi (valoszinlleg az apa) gyorsan felallt és
kitessékelte a semmit sem ért6 Karolyt a gazdagon
berendezett szobabol. Az ajtét halkan becsukta ma-
ga mogott, s Karolyra raférmedt:

- Mi a j6 bidos francot keres maga itt ?

Kintrél a gyerekek érdekl6d6 kérdései hangzottak,
de az anya lecsendesitette 6ket. Miel6tt Karoly vala-
szolt volna, a férfi folytatta.

- Hat ezért fizettiik azt a 2500 kreditet, hogy elszlrjak az egészet?

- De most mi a probléma? - kérdezte Kéroly. - A jelmezem tokéletes, a
zsakom teli ajandékokkal, s pontosan hét 6ra van.

- Csak az az egyetlen baj, maga félesz(i, hogy csak december 6todiké van!
Egy nappal korabban jott!

EPILOGUS
- A tetlibe! - fakadt ki Karoly. F6ldh6z vagta piros pomponos sapkajat és le-
tépte a hofehér alszakallt. - Nézhetek Gj melé utdn! - morgott magaban,
ahogy lehajtott fejjel kisétalt az éptiletb6l. A hattérben halk gyereksiras és
nyugtaté szavak hallatszottak.

- Nem, Jendke, a Télapd bacsi ma nem ér ra, majd csak holnap!

Hat bizony, nem kénny( munka a Mikulasé!
Greydark
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OTLETADO BARMELY

.-EmIékszem még azokra a kocsmékra és fogaddkra, ahol kalandozésaink alall megpihentiink. Ezek jo
része bidds, éppen Gsszeddini késziilé takolmany volt, bar pénzes éveinkben nem hagytuk figyelmen ki-
vill az el6kelobb, sét, a féurak igényes elvarasainak is megfeleld fogadokat sem. A mi életiinkben, csak-
Ugy, mint tobbi sorstarsunkéban kiltnleges jelent6séggel birlak ezek az épilletek. Nagy pillanat, amikor
belépsz egy halvany fénnyel megvilagitott terembe, és az emberek bamuld tekintetétdl vezve sétalsz vé-
gig az asztalsorok kzott. GEzblg6 étel, kényelmes alvéhely és - néha - meleg szoba jut: mindezek ki-
onleges kivaltsdgok egy kalandozd életében. Pihenés és sz6rakozas, éjszakéba ny(l elbeszélések az el-
malt kalandokrél - ezek valdsagos volta gyakran a homélyba veszeti, de nem is volt jelentdsége. Cso-
dlat és tisztelet dvezi azt, akinek lelke - mikdzben teste borvirdgos orral az asztalon téncol, szdja
bordainkat kurjongat - mér a halhatatlansg és az Grokkévalosag hatérat srolja. Ezek utén jon a fel-
késziilés az elkdvetkez6 ismeretlen, hossz( Gtra. Az emberek lassan elfelejtenek minket, visszatérnek a
sziirke hétkoznapokba. Pedig szamunkra a kaland csak most kezdgdik...”

ok tarsasagtdél hallottam, hogy a foga-
dok és kocsméak teljesen sziirkék és
unalmasak. Mindegyik egyforma, mint-

ha egy skatulyabdl huztdk volna ki 6ket.

fogado az a hely, ahol a faradt utazok és kalando-
rok kipihenhetik faradalmaikat, megtervezhetik,
merre menjenek tovabb. A kévetkezékben szeret-
nék néhéany tanacsot adni, milyen szempontok
alapjan tervezz meg egy fogaddt vagy kocsmat.
Egy-egy jol megtervezett és kidolgozott fogadéra
szivesebben emlékeznek vissza a jatékosok is: fel-
dobja a jatékot.

Kovetkezzenek hat a szempontok, amelyek
segithetnek munkankban:

HELY: El6szor is meg kell nézniink, hova ter-
vezziik, hiszen nem mindegy, hogy uatszéli ven-
dégfogaddt, szegénynegyedbeli lebujt vagy palo-
tanegyedi luxusszallast terveziink. Ha nagyon be-
le akarunk menni a részletekbe, felmérhetjik,
hogy az adott vidéken milyen az épitészeti stilus,
és ehhez igazithatjuk az éptlet kilsejét. Akdrnyé-
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- Aarorh Cimbelline

ket sem art, ha megtervezzilk, hatha verekedésre
keril a sor és menekilni kell - ne kelljen min-
dent rogtdnozni.

PediglINEZET: A kovetkezd Iépés a fogadd latké-
pének kimoédolasa. Nem egy fogadénak mar a
kulseje is felhivja magara a figyelmet. Elképzelhe-
t6 a kiralyi palota kicsiben, egy séréskupat forma-
z6 kocsma, netadn egy fogadéva atalakitott hajo.
Természetesen a mar kilseje sokat elarul:
mennyire el6keld, kik jarnak oda, milyenek az
arai stb.

NEV, CEGER: nagyon fontos a fogadd neve
is, hisz részint ez kelti fel az emberek érdeklédé-
sét, de jelzi a hely hangulatat is. A cégér ugyebar
a fogadd nevére utal, &m ennek is lehet valami kii-
lonlegessége. A Véres Balta fogaddban a kiraly he-
lyi bajnokanak baltaja is elképzelhet6 az ajté folé,
a Voros Sarkany fogaddban lehet a cégér egy iga-
zi sarkany foga. Tulzasokba azért ne essink, a
Megrontott Sz{iz kocsmaban ne ¢¢4CENZURA***
legyen a cégér.

HATTER: Erdekesebbé teszi a dolgot, ha
esetleg valami mendemonda kapcsolodik az épii-
lethez, vagy akar a kocsmaroshoz. Lehet, hogy a
hézat és mindenkori lakoit egy 6si legenda szerint
megatkoztdk (ami persze nem mindig hat poziti-
van a fogaddra), vagy a tulajdonos egy hatalmas
barlangrendszer bejaratdhoz épitette, és pénzt
szed a kalandoroktdl a lejarasért.

FOGADOS, KOCSMAROS: Egy kocsmara, fo-
gadora, jellemz6 lehet a tulajdonos is. lgyekez-
zink, hogy ne legyen minden kocsmarosunk kopa-
szodd, szakallas, pocakos, nagyhangi emberke. Le-
het esetleg valami érdekesség a multjaban. Régeb-
ben kalandozhatott, vagy a varosi 6rségben szol-
galt, s igy ismeri a katonakat. Lehet, hogy 6 a varo-
si tolvajcéh vezére, minél fogva az 6 fogaddja lesz
a tolvajok gyulekez6helye, de lehet egy bukott ma-
gus is, aki kisérleteket folytat a pincéjében, (na-
lunk ilyesmi lehetaz iskolai bufés, bocs - a szerk.)

FANTASY SZEREPJATEKHOZ

KI JAR ODA ES MIERT?: Természetesen az
sem mindegy, hogy kik latogatjak leendd foga-
dénkat illetve kocsmankat. Mig egy kulvarosi le-
bujba nagy valészin(iséggel az aljanép jar, és ne-
mes, gazdagabb polgar csak elvétve téved oda,
egy palotanegyedbeli fogadénal ez pont forditva
lesz, s6t, hiegesik, hogy a pérnépet be sem enge-
dik. Erdemes kitalalnunk néhéany térzsvendéget,
akik akar helyi hirességek is lehetnek, hogy a ka-
landorok miattuk latogassak meg a fogadot.

EGYEB: A jatékosok nagyon halasak, ha min-
dezt nem csak széban, de papiron is megjelenit-
juk. Haelég jo a kézugyességed, le is rajzolhatod
a helyet, de ha nem, egy alaprajzot akkor is érde-
mes késziteni. Ha nagyon kedvében akarsz jarni a
jatékosoknak, és szeretnél némi hangulatot te-
remteni, megirhatod az éuapot, és a jaték alatt
némi kozépkori zenét rakhatsz be, ami akarme-
lyik ilyen fogaddéban szdlhatott, és amire akkori-
ban roptak az emberek, (javaslat: ir, vagy finn
népzene - a szerk.)

Most pedig koévetkezzék két fogadd és egy
kocsma leirasa.

A FEKETE JUN

A vaéros egyik legnyomorultabb negyedében, roz-
zant fal, bedeszkazott ablak( hazak kozott talal-
hat6 ez a szintén lerobbant kéépulet. Az amugy
teljesen sotét, macskakdves Torott Kések utcajat
éjszakanként csak a kocsma ablakaib6l kiszlir6dé
halovany fény vilagitja meg. Az utca atellenben 1é-
v6 oldalan vezet a fedetlen szennyvizcsatorna,
amelynek émelyité blize 6sszekeveredik az ételek
témény zsirszagaval és az italok savanyu illataval.
A kornyék és a kulsé jellemzi a bels6t - szoktak
mondani a helybéliek, és ez teljesen igaz a Fekete
Siinre. Az emberi faj mocsadéka gydlik 6ssze min-
den este ezen a helyen, hogy egy kupa olcsé bor
tarsasagaban nyélbe Gisson valami piszkos uzletet,
vagy az utolsé simitisokat is elvégezze aljas, gyil-
kos tervein. Ez az egyik torzshelye a varosi tolvaj-
céhek legnagyobbikanak. Aki ide be akar térni,
annak nagyon ajanlom, gondolja 4t még egyszer.
Csak az uljon be, aki vagy nagyon bator, vagy
megunta az életét. Néha be-betoppan - természe-
tesen alruhaba o6ltézve - valaki az el6kel6bbek
kdzul is, hogy panaszkodjon az életét megkeseri-
t6 embertarsaira, majd - jol tomott pénzesbugyo-
rért cserébe - tanacsot kérjen e panaszok orvosla-
sara a ,szakemberektél”. Norg, a kocsmaros, is-
meri a kornyéket és a helyi viszonyokat, j6 pén-
zért 6 is valaszol esetleg a kérdésekre. Nem kialt
azonnal 6rségért, ha véletlenul el6kerllnének a
fegyverek, esetleg uram bocsa' egyik-masik kocs-
matoltelék elvérezne a padldon - no, nem mintha
az 6rok csak ugy jonnének. Ahogy 6 mondja:

HOLDTOLTE



»Mindig akad egy Ures hordé a halott szdmara, és
a vendégek mindig segitenek a koporsé elgallita-
saban". A verekedések azért altalaban nem szok-
tak eldurvulni, mivel Norg izomfidi rendszerint
lecsendesitik a rendbontdkat, és minden visszatér
a rendes kerékvagasba. Egy varosi vezet6 nemrég
felszélalt a kocsma miikodése miatt, és azonnali
bezarasat kovetelte. Senki sem csodalkozott azon,
hogy &sszevert hullajat nemsokéra a csatornabdl
halasztak el6. E hir természetesen mélyen lesuj-
totta a kocsma torzskdzonségét. Féleg azt sajnal-
tak, hogy 6k nem vehették ki résziiket a mokabol.
Ha jol meggondoltad, idegen, 4&m térj be a Fekete
Siinbe, de az olcs6 arak dacéara érdemes tomaott
erszénnyel indulnod, mivel a kilon szolgaltata-
sok igen sokba keriilnek - féleg a vendég életére
szabhatnak kénnyen magas ,,vamot”.

LELFZUR TORNYA

Ez a varos egyik legel6kel6bb fogaddja; az ideér-
kez6 utazék nagyon kedvelik. Igen draga szallas-
hely, ahol azt, aki megengedheti maganak, kelle-
mes hangulatd vendéglé és bar, igényes, mivészi
zene, csendes, fény(iz6 mdédon berendezett szo-
bak varjak, beleértve természetesen az utazé
elengedhetetlen tarsa, a 16 istallztatasat is. Ami
azonban ennél is jobban vonzza az utazékat, az
nem ez, hanem a monda és a hozza tartoz6 in-
nep. Lelf’Zur, a torony egy régi tulajdonosa jartas
volt a magiaban, sokat kisérletezett, s hogy fedez-
ni tudja hatalmas 6sszegeket felemészt6 tudoma-
nyos munkassagat, egy-két szobat kiadott a faradt
utazéknak, vandoroknak. A mar korabban is li-
kantrépidban szenved6d maguson egy id6 utan
annyira elhatalmasodott eme gonosz atok, hogy
egy este felzabalta vendégeit. Hogy e rémiszt6
toérténet igaz-e, mar a feledés homalyaba merilt,
am egyes szenilis, éreg bacsikak azzal dicseked-
nek, hogy lattak a varazslot emberevd farkas alak-
jaban le-fol jarni a tetén. A torony mostani tulaj-
donosa, Molarn, mindenesetre nagy hasznot hdz
beléle. A tornyot fogaddva alakitotta, majd vélet-
lenszer(ien kivalasztott egy napot, amit azéta a
Gyilkos Ejszaka néven emlegetnek. Ezen az éjje-
len egy al-vérfarkas roja a fogadd folyosdit és la-
kosztalyait, és ijesztgeti az izgatott vendégeket. A
képtelentl bugyuta dtletb6l mara szinte népin-
nepély lett, és mar honapokkal az innepség el6tt
lefoglaljak az 6sszes szobat. A Gyilkos Ejszakara a
fogadd dugig megtelik izgulni vagyd, hajas keres-
ked6kkel. Természetesen ilyenkor a szobak ara
legaldbb 6tszérose a szokasosnak. A fogadot — a
legendara emlékeztetve — szinte mindenhol far-
kas motivumok diszitik. A vendég ihat vérfarkas-
bort, ehet farkaspecsenyét. Alegel6kel6bb vendé-
geknek felajanlja a hazigazda az igazi vérfarkas
egyik fogat, ami teljes bizonyossaggal igazi. Mo-
larn titkos notesze szerint eddig 579 ilyen ,vérfar-
kas” fogat adott el.

AZ EZU/T /ARKANY

Ez a legnagyobb fogad6 az Utaz6 Negyedben. Aki
el6szér jar a varosban, egyszer biztosan felkeresi
ezt a helyet. Az arak atlagosak, &m mindaz, amit
az utazo ezért cserébe kap, joval tébbet is megér-
ne. Ami az asztalra kertilhet a déli Emirségekt6l az
északi Barbar kiralysagig, az itt megtalalhat6. A
térnél nagyobb fegyvereket a pajzsokkal egyetem-
ben le kell adni az ajtonal. Két kidobéember gon-
doskodik arrél, hogy a szabalyt mindenki betart-
sa. Az Ezist Sarkany harom vendégl6 résszel is
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rendelkezik, egy a pin-

cében, egy a foldszin-

ten és egy az emeleten

talalhat6. A pinceszin-

ten talalhaté a Boros-

pince vendéglé, melyet

inkdbb nevezhetnénk

kocsmanak, mint ven-

déglének. A berende-

zés igen egyszer(. A fal

mellett boxoknak kiala-

kitott 6rids boroshor-

dok talalhatok, mig a

terem kozepén egysze-

ri ta asztalok és padok

helyezkednek el. A falat

mindenféle tréfeadk di-

szitik, a szarvasagancs-

tél az oroszlanbérig. A borok és palinkdk kaval-
kédja mellett az ennivagyo féleg siulteket rendel-
het. Afogado ezen része f6leg a torpe, barbéar, no-
mad, matréz, zsoldos vendégek korében kedvelt.
A Borospince csaposa egy félork, bizonyos Olaf, a
vendégek szemében eleinte szalka volt, &m hamar
rajottek, hogy kedves, baratsdgos. Ha véletlenil
verekedés kezdédne, Olaf elég hamar lecsillapitja
a kizd6 feleket. Verekedés szerencsére csak na-
gyon ritka esemény, hisz ha valaki meglatja a két-
szazharminc centis Olafot és duzzadé izmait, min-
denkinek elmegy a kedve a verekedéstél.

A foldszinten talalhaté a Vendégld. Ide az il
be, aki nem szereti a felhajtast, és egy kis nyuga-
lomra vagyik. Itt a vilag majd’ 6sszes ételébél, ita-
1abé1 valaszthat a vendég. Az egyik sarokban halk
muzsika sz6l, altaldban csak ének és egy lant.
AVendégl6 vezetbje egy
gyonyord féltinde nd,

Celene. A falakat tajkeé- 1% .

pek és egyéb természeti
motivumokat &brazold
malkotasok boritjak.
Minden asztalra jut egy
csokor szines virag, me-
lyet 0gy valogatnak
0ssze, hogy a legletdr-
tebb utazét is felvidit-
sak. Celene nagyon to-
rédik vendégeivel. Ha
egy maganyos vandort
lat buslakodni az egyik
asztalnal, lell hozza és
megprébalja felviditani.
A tdrzsvendégeit gyak-
ran meghivja kedven-
clikbél egy poharra.
Azels6 emeleten ta-
lalhat6é a Tenger. Ez egy
igen egzotikus hely,
ahol mindenféle tengeri
élélényeket lehet elfo-
gyasztani, az 6rias tek-
néstél a polipig,
den ehet6t. Az itallapon
a messzi Klaos szigete-
ken talalhaté egzotikus
gylimolcsokbdl készilt
italok talalhaték. A Ten-
ger vezetéje Loriar, egy
Oreg tengerész, aki
nyugdijba vonulasa 6ta
vezeti a létesitményt. Az

Sziasztok!

lesz.

min-

N lévi

Harmadik lehet6séged, hogy
az itt talalhato regisztracios
csikot lefénymasolod v. kivagod,, és kitltve - elég egyszerd -
elkiildod az alabbi cimre:

Fand Sandor Bp. 1025. Giil Baba utca 21.

Innen lefele van n

asztalok és a székek oriasi kagylokbol vannak kia-
lakitva. A Tenger falat egyetlen hatalmas akvarium
boritja, mely segitségével betekintést nyerhetiink
a tengerek életébe, s6t akar megnézhetjik, ho-
gyan néz ki igazabdl, amit az elébb ettiink, (azért
ezt nem javaslom - szerk.) A fogadé koérulbelil
hatvan szobaval rendelkezik, és szinte mindegyik
szobaja mas. Talalhatunk itt mindenféle szinl szo-
bat: erd6 szobéat, szinhaz szobat, és még sokféle
egzotikus elnevezésiit is. Természetesen a nevek
utalnak a berendezésre. Az el6bbiek alapjan, azt
hiszem érthetd, miért vagya legtébbinknek, hogy
egyszer ellatogathassunk az Ezist Sarkanyba.
Ezeket a fogaddkat kis valtoztatassal barmely
vilagba beillesztheted. Remélem tudtam segiteni,
illetve a leirt helyekkel dtletet adni. J6 tervezést!
Kiss Agoston és Varady Balazs

MMmsu m *1»«m ji

Orémmel értesitiink mindenkit,
hogy még egy csapat csatlako
zott a Magic the Gathering
versenyt szervezok lelkes - €s
népes maborahoz. Ez a
“convention” szabalyaiban
mindenben igyekszik megfelel-
ni a MthG Player's Guide-ban
leirtaknak. Nevezni lehet a
helyszinen illetve, ha veszed W me
magadnak a faradtsagot és
kitdltesz egy Nevezési lapot
(az ismertebb szerepjaték-
boltokban talélsz ilyet) és azt
eljuttatod hozzank, akkor re-
gisztraltnak tekintiink és a
nevezési dij is alacsonyabb

1995

Marcibanyi
mUvel6dési

A Dij -
20.000 Ft.
+ a meglepetés

A Nevezési Dij:
el6re jelentke-

z6knek 200,99
a helyszinen BOOuFt.

i-&eids csfki
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A megfelel6 valaszok melletti bet(iket ugy kell dsszerakni, hogy egy hires magus neve jojjon ki, mely egy gyoégyhatast fézet materialis

komponense is egyben.

A helyes megfejték kozott egy Lord ofthe Rings boxot és 10 Tulélék Foldje ingyenfordulét sorsolunk ki.
A megfejtést nyilt levelez6lapon kildjétek, a fenti igazolé szelvény felragasztasaval. Bekuldési hataridd: augusztus 28. (A nyertes nevét szeptemberi

szamunkban kozoljuk.)

1. Hogy hivjak az Earthdawnban a
mas sikrol érkezett szérnyeket?

P - AVégzetek

S-A W ’thangok

T - AFert6zottek

U- A Rémek

W - A Nagy Oregek

2. Hany oldal harci tablazat van a

WarLaw (Rolemaster) kiegészi-
t6 160 oldalas szabalykdnyvé-
ben?

D - Nincs benne harci tablazat

K- Kevesebb, mint 40

L- 40 és 60 kozott

HIREK

E hénapban a White Wolf céggel foglalkozunk béveb-
ben.

A bizonyéara sokak &ltal vart nyari Gjdonsadg a Chan-
geling: The Dreaming szerepjaték, a Storyteller
rendszer 6todik, utolsé része. Ebben a jatékosok fé-
lig ember, félig tindér (facrie) lényeket alakithatnak
a mar jol ismert Sotétség Vilagéaban (a changeling az
ir mitoldgidban a cserélt gyerek neve, akit a tindérek
az eredeti gyerek elrablasaval az emberek kozé rejte-
nek - Id. Tém Deitz: A Szelek Uranak végzete). A ja-
tékban keveredik majd a fantasy és a World ofDark-

ness sotétsége - a Changelingek, megfogyatkozva és
hajdani hatalmuktél megfosztva, rejtézkddve élnek
az emberek kozott a sajat maguk altal teremtette
diomviiagban: ,Eltlint az 6rom és kacagés: csak az
Alom maradt" - irja a jaték ismertet6jének bevezetd-
je. A kulénleges zamatl viladgon kivil a Change-
lingb6l megismerhetiink majd egy ,,0j és otletes” ma-
giarendszert is - errél egyelére annyit lehet tudni,
hogy kartydkat haszndl. A Changeling 272 oldalas
alapkonyvének minden oldala szines lesz (!), és tob-
bek kézott Tony DiTerrlizzi, a Planescape fgillusztra-
tora is részt vesz tervezésében. A jatékhoz gy(jtoge-
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foglalkozasu Elrond?
B - varazslé

elemi sikjanak urat?
E- Yvorl

tés kartyajaték is megjelenik majd

(Changeling Cantrip Cards), az

igéretek szerint gyonyord, szines-

szagos lapokkal, melyek tokélete-

sen visszaadjak a ttindérvilag vara-

zsat. A kértyékat a szerepjatékban is

fel lehet majd hasznélni.

A Changelinghei persze kiegésziték

hada véarhaté az év masodik felében;

ezek kozil a legérdekesebbnek talan

az Immortal Eyes trildgia igérkezik,

aminek mindegyik része egy regénybdl és egy kiegészi-
t6b6l all majd. Az els6 rész, a The Toybox kiegészits-
része San Francisco varosat mutatja majd be a Chicago
ByNight szellemében, harom kisebb kalanddal egyiitt,
a hozzatartoz6 regény pedig tartalmaz majd néhany ta-
nacsot a regény sztorijanak jatékba valé atiiltetéséhez.
Hamarosan megjelenik aJyhad finomitott, kib6vi-
tett és megszépitett val-
tozata, a Vampire: The
Eternal Struggle (az
igéretek szerint kom-
patibilis lesz a Jyhad-
dal). Megjelenik a Ra-
gé is, a Werewolf kar-

M - 60 felett G - pap F- Melgedor
J - Csak harci tablazat van benne J - féltinde G - Cyric
M- késza H - Borys
3. Hany szeme van Setét Z - cserkész I - Kossuth
Patkanynak?
A- négy 5. Melyik a kakukktojas? 7. Hanyféle korban lehet
G - kettd C - Dragunov hivatalosan jatszani a Call of
J- nincs szeme, ultrahanggal F - Arcadia Cthulhud
tajékozadik H - Fenrir B - harom (1890, 1920, 1990)
M - nincs szeme, csak tyuk M-MBN D - ketté (1890, 1920)
O - egy X - Kraftwerk Gesellschaft O - négy (1640, 1890, 1920,
1990)
4. A MERP szabalyai szerint milyen 6. Hogy hivjak AD&D-ben a tiiz V- egyben sem, teljesen

jatszhatatlan
W - egy (1920)

num, Wraith-hez a The Quick and
the Dead. Changelinghez a The Au- j
tumn People It majd napvildgot).
Ahagyomany szerint el6késziiletben
van a MAGE (j, keménykétésd, javi- j
tott és bdvitett-szépitett masodik ki-
adésa is.
Végul pedig egy érdekes informécio, j
A White Wolf cégnek van egy Black
Dog nev( lednyvéllalata - ez adja ki a
cég ,feln6tt” jatékait... Minden Story- ,
teller-részhez publikalnak kiegészitéket, de f6 termé-
kilk a HOL (Human Occupied Landfill) cim( jaték,
ami a World of Darkess kiaknazatlan mélységeit egye-
siti a horrorral. Ez az a jaték, ahol mar csak a mese-
monddas szamit, a szabalyok lényegtelenek. Szerepjaték
igazi veteranoknak...
-kd j

SZERETNEL OLYAN LENNI, MINT MI?

H6s harcos, tudds magus, ravasz tolvaj, esetleg hatalmas
saman vagy almaidban? Itt az id6, hogy eme almok valéra

tvas vé véljanak! Probara teheted kardod és magiad, furfangod és
yas véltozata, melyhez ) )

olyan kiegészitsk is ratermettséged. o

kaphatok lesznek A MAC™, a Magyar Anakronistak Céhe augusztus 11—13.

majd, mint a Wyrm Bo-
oster (mellyel gonosz
Wyrm-lényekkel harcol-
hatunk a vérfarkasok

kozott vilagrenget6 él6 szerepjatékot szervez. Err6l Te sem ma-1
radhatsz le! Ha vagy oly vakmerd, hogy felelj eme kihivasra,
ragadj tollat (illetve fordulj bizalommal a legkdzelebbi irnok-
hoz) és szerezz tarsakat az atra (leginkabb 6t f&s csapatok

ellen) és az Umbra Bo-
oster (mellyel teljesen
Uj kornyezetbe helyez-
hetjik a jatékot).

1995 egyébként a Va-
daszok Eve a White
Wolfnal: minden Story-
teller-jatékhoz megjele-
nik egy kiadvany, ami
az adott rendszer Ié-
nyeinek legfébb halan-
dé ellenségeit taglalja
majd. (Vampire-h6z a
The Hunters Hunted
mellé a The Inquisiti-
on. Werewolfhoz a Pro-
ject Twilight, MAGE-
hez a Halls ofthe Arca-

jelentkezését varjuk).
Int6ért kildjétek megcim-
zett, bélyeges véalaszborité-
kot (illetve galambot) a ko-
vetkez§ cimre:

M.A.C. C/O REITALD

Andrasi Balazs

2220 Vecsés

Vaspalya at 1.
Vagy gyere a Fregattba
(Molnéar u.) egy csutortoki
napon 6 és 7 kozott, és ke-
resd Renaldot vagy Lunat!
He feledd: egy egész vilag
sorsa mulhat rajtad!

m
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SHADOWRUN SZEREPJATEK - MAGYAR KIADAS

Mostantdl te is h6se lehetsz annak a vilagnak, amit a Shadowrun regényekbél megismerhettél. Lehetsz dekas, aki
pillanatok alatt hatol be az éridscégek adatbazisaiba, vagy utcai szamuraj, Seattle utcainak legfélelmetesebb
ragadozéja, vagy sdman, aki sajat akarata szerint formalja a Foldet korilvevé magikus energidkat. Tokéletesnek
és halalosnak kell lenned, ha sikeresen akarod végrehajtani a kuldetéseket...

A jatékrendszert dsszefoglalé kotet ara 1780 Ft, de ha rdzsaszinil csekken a Beholder Bt.-t6i rendeled meg
(cim: 1680 Budapest, Pf. 134.), akkor 180 Ft kedvezményt kapsz, igy kotetenként csak 1600 Ft-ot kell elkiildeni.
Természetesen az eddig megjelent Shadowrun regények (Sose kezdj sarkannyal; jol valaszd meg az ellenségeidet;

Keresd a magad igazat; Sose bizz a tindékben) is megrendelhet6k a fenti cimen, 398 Ft-os aron.
A csekk hatuljara irjatok ra a megrendelt kdtetek nevét és mennyiségét.

HAMAROSAN MEGIJELENIK!






